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MINISTERIO DA EDUCAGAO

Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia

1. DADOS DE IDENTIFICACAO

Quadro 1: Dados de Identificagdo do Instituto

DADOS DE IDENTIFICAGAO DO INSTITUTO

Mantenedora

Ministério da Educacao

Nome Fantasia

MEC

CNPJ 0.394.445/0124-52
Instituicao Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia
CNPJ 09.266.912/001-84
Razdo Social Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia

Nome Fantasia

Instituto Federal de Brasilia

Campus

Samambaia

Esfera Administrativa

Federal

Categoria

Publica Federal

Endereco

Subcentro Leste, Complexo Boca da Mata, Lote 01

Cidade/UF/CEP

Samambaia — DF CEP 70860-100

Telefone/ Fax

612103-2300/ 2103 - 2320

Email de contato

paulo.henrique@ifb.edu.br

Site do Campus

https://www.ifb.edu.br/samambaia

Quadro 2: Dados de Identificagcdo do Curso

DADOS DE IDENTIFICAGCAO DO CURSO

Denominagao

Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto

Eixo tecnoldgico

Producgao Cultural e Design




Nivel Graduagao - Curso Superior de Tecnologia - CST

Modalidade Presencial

Habilitacdo ou énfase Produto

Titulacao Tecndlogo em Design de Produto

Carga horaria total do 1.719,72 horas

curso (CH)
Total de horas-aula 2.063,66 horas-aula
Atividades 120 horas

Complementares

TCC 100 horas

Periodo de Minimo: 4 semestre

integralizacao Maximo: 8 semestres

Forma de acesso SISU, editais de portador de diploma e transferéncias
Numero de vagas 35 vagas entrada semestral

semestrais

Turno Diurno

Regime de matricula Por componente curricular, com pré-requisito
Periodicidade letiva Semestral

2. HISTORICO

2.1 Da Caracterizagao da Regiao

O Distrito Federal estd dividido em 31 Regides Administrativas. O Plano Diretor de
Ordenamento Territorial do Distrito Federal (PDOT, Lei Complementar n2 803/2009)
agrupa as Regides Administrativas do Distrito Federal em sete Unidades de Planejamento
Territorial, quais sejam: Central, Central-Adjacente 1, Central-Adjacente 2, Oeste, Norte,

Leste e Sul.

O Campus Samambaia localiza-se na Unidade de Planejamento Territorial Oeste e
tem como objetivo atender prioritariamente as Regies Administrativas de Samambaia

(RA XII) e Ceilandia (RA IX).



2.1.1. Samambaia

Em 1978, o Governo do Distrito Federal instituiu o Plano Estrutural de Organizac¢ao
Territorial (PEOT), a partir do qual, em 1981, elaborou-se o projeto “Samambaia — estudo
preliminar”, implementado em 1982. Em 1984, foram vendidos lotes na quadra 406 e no
Setor de Mansdes Leste (hoje Taguatinga), para os primeiros moradores que, em 1985,
comecgaram a ocupar a nova cidade.

Em 1988, foram construidas pela Sociedade de Habita¢cdes de Interesse Social
(SHIS), empresa publica pertencente ao governo local, com financiamento do Banco
Nacional da Habitacdo (BNH), 3.381 casas destinadas a familias de baixa renda, em geral
funcionarios publicos, que entdo puderam adquirir a casa proépria.

Entre 1989 e 1992, chegou grande massa populacional que recebeu do Governo
do Distrito Federal, sob o sistema de concessao de uso, lotes ainda cobertos pelo cerrado
em areas semi-urbanizadas.

A Regido Administrativa de Samambaia, oficialmente criada em 1989, compreende
area urbana e rural. A area urbana, com 147.907 habitantes, estd dividida entre os
setores Norte e Sul. J4 a parte rural, com 67.093 habitantes, é constituida pela Area
Isolada Guariroba e pelo Nucleo Rural Tabatinga. O nome da cidade deve-se ao Cérrego
Samambaia, em cujas margens ainda se pode verificar a existéncia dessa vegetacdo

nativa.

2.1.2. Ceilandia

Em 1969, com apenas nove anos de fundacdo, Brasilia ja possuia 79.128
migrantes, que moravam em 14.607 moradias improvisadas. Naquele ano, foi realizado
em Brasilia um seminario sobre problemas sociais no Distrito Federal e esta situacdo foi
apontada como a mais gritante. Reconhecendo a gravidade do problema e de suas
consequéncias, foi criada, entdo, a Campanha de Erradicacado das Invasdes (CEl), cuja sigla
mais tarde comporia o nome da cidade.

Em 1971, ja haviam sido demarcados 17.619 lotes, nas proximidades de
Taguatinga, para a transferéncia dos moradores das invasGes do IAPI; das Vilas Tendrio,

Esperanca, Bernardo Sayao e Colombo; dos morros do Querosene e do Urubu; Curral das



Eguas e Placa da Mercedes, invasdes com mais de 15 mil moradias e mais de 80 mil

moradores.

A pedra fundamental da nova cidade foi langada em 27 de margo de 1971, no local
onde se encontra a caixa d'agua. Administrativamente, Ceilandia esteve a partir de 1975
sob a tutela da Administracdao Regional de Taguatinga, mas ganhou Administracdo
Regional prépria em 1989. Seu aniversario, no entanto, € comemorado na data da fixacao
da pedra fundamental. Segundo o Censo de 2000, a Regido Administrativa de Ceilandia

possuia, naquele ano, 344.039 habitantes.

2.2 Da Instituicao

A origem do IFB remonta ao final da década de 1950, com a criacdo da Escola
Agrotécnica de Brasilia, em Planaltina, subordinada a Superintendéncia do Ensino Agricola
e Veterinario do Ministério da Agricultura. A Escola foi criada em 17 de fevereiro de 1959,
inserida no Plano de Metas do Governo Juscelino Kubitschek, e inaugurada em 21 de abril
de 1962, com o objetivo de ministrar cursos regulares ginasial e colegial agricola. A partir
da edicdo do Decreto n? 60.731, de 19 de maio de 1967, as Escolas Agricolas deixaram de
ser subordinadas ao Ministério da Agricultura e passaram a vincular-se ao Ministério da

Educacdo e da Cultura.

Em 1978, o Colégio Agricola de Brasilia foi incorporado a Rede de Ensino Oficial do
Distrito Federal, sem alterar sua denominag¢do. Em 2000, o Colégio Agricola de Brasilia
passou a denominar-se Centro de Educacdo Profissional — Colégio Agricola de Brasilia
(CEP/CAB). O objetivo dessa instituicdo passou a ser a qualificagdo profissional,
objetivando a realizagdo de Cursos de Formacao Inicial e Continuada de Trabalhadores e
Cursos de Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio, direcionados a demanda
mercadoldgica, na sua drea de abrangéncia. Na esfera local, esteve ora vinculado a
Secretaria de Estado de Educacdo, ora a Secretaria de Estado de Ciéncia e Tecnologia.

A transformacdo do CEP/CAB em Escola Técnica Federal de Brasilia ocorreu em 25
de outubro de 2007, autorizada pela Lei n? 11.534/2007. No ambito do Plano Federal de
Educacdo Tecnoldgica, com vistas a expansao da Rede Federal de Educacgdo Profissional e
Tecnoldgica e a implantacdao de um novo modelo de instituicdo de educacdo profissional e

tecnoldgica, foi criado o Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia



(IFB), na época, comseus cinco campi — Brasilia, Gama, Samambaia, Taguatinga e

Planaltina — este ultimo incorporando a Escola Técnica Federal.

A vocacdo do Campus Samambaia e de sua area de influéncia foi definida com
base em dados socioeconémicos, estratificados por regido, fornecidos pela CODEPLAN,
bem como por consultas ao Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas
(SEBRAE), Federacdo das Industrias do Distrito Federal (FIBRA) e sindicatos. As
informacdes obtidas sobre as atividades econdmicas mais presentes na regido, somaram-
se a consulta publica realizada no primeiro semestre de 2009, na qual se identificou a
demanda da populagdo por cursos nas areas de meio ambiente, seguranca do trabalho,

moveis e construcgao civil.

O Campus Samambaia oferta cursos em diversos niveis de atuagdo, que se
inserem em quatro eixos tecnoldgicos: Producdo industrial, Producdo Cultural e Design,
Ambiente e Saude e Infraestrutura. Desde 2011 o Campus Samambaia ja ofertou os
seguintes cursos: Licenciatura em Educacdo Profissional, Cursos técnicos subsequente em
Controle Ambiental, EdificacGes, Moveis e Proeja em Edificagcdes. Entre os varios eixos
tecnolégicos que compdem a formacdo educacional do Campus Samambaia, o presente
plano de curso se insere no eixo Producdo Cultural e Design, que ja oferece o curso
Técnico Integrado ao Ensino Médio em Design de Mdveis.

Desde 2011 o corpo docente da drea de producdao moveleira esta envolvido com a
oferta do Curso Técnico Subsequente em Moveis. E a partir de 2016, com a oferta do
Curso Técnico Integrado em Design de Mdveis, do eixo tecnoldgico de Produgao Cultural
e Design, visando a articulacdo entre o Ensino Médio e a Educacdo profissional, colocando
em perspectiva o contexto da preparacdao basica para o trabalho, possibilitando uma
formacao para a criticidade, para a criacdo e para o empreendedorismo.

O eixo tecnoldgico - Produgdo Cultural e Design, da 32 Edicdo do Catdlogo
Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia, a partir da publicacdo da Portaria MEC n?
413 de 11 de maio de 2016, compreende tecnologias relacionadas com representagdes,
linguagens, cédigos e projetos de produtos, mobilizadas de forma articulada as diferentes
propostas comunicativas aplicadas. Abrange criacdo, desenvolvimento, producao, edicao,

difusdo, conservacdo e gerenciamento de bens culturais e materiais, ideias e
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entretenimento aplicados em multimeios, objetos artisticos, radio, televisdo, cinema,

teatro, ateliés, editoras, video, fotografia, publicidade e projetos de produtos industriais.

Deste modo, por meio do presente plano de curso, pretende-se oferecer no
Campus Samambaia o Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto, com o pré-
requisito de quem ja tenha concluido o ensino médio, com matricula Unica no Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia - IFB, de modo a conduzir o
estudante a habilitagdo profissional técnica de nivel superior, possibilitando ao educando

a continuidade de seus estudos e uma insercao qualificada no ambito profissional.

2.3 Do Curso

No Brasil, tecndlogo é o profissional de nivel superior que tem forma¢dao em um
curso superior de tecnologia. Essa modalidade de graduacdo visa formar profissionais
para atender campos especificos do mercado de trabalho. Seu formato, portanto, é mais
compacto, com duracdao média menor que a dos cursos de graduacdo tradicionais. Por ser
um profissional de nivel superior, os tecnélogos podem se candidatar a cargos publicos e

privados em que a exigéncia seja ter o nivel superior completo.

O curso superior de tecnologia em Design de Produto vem ao encontro do Projeto
Pedagdgico Institucional — PPI, no que se refere a politica de indissociabilidade ensino/
pesquisa/ extensdo, observa-se como diretriz fundamental pois rege a importancia da
“verticalizacdo e horizontalizacdo do ensino entre os vdrios niveis e modalidades
possibilitando a ascensdo do aluno para um nivel superior dentro de um percurso

formativo (itinerario) planejado pelo Campus”.

Com o intuito de fomentar os cursos superiores de tecnologia e em consonancia
com o Decreto no 5.773/06 (Brasil, 2006), o Ministério da Educa¢do (MEC) organizou o
Catdlogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia para referenciar alunos,
educadores, instituicdes ofertantes, sistemas e redes de ensino, entidades
representativas de classes, empregadores e o publico em geral. Esse catdlogo organiza e
orienta a oferta de cursos superiores de tecnologia, inspirado nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Profissional de Nivel Tecnoldgico e em convergéncia com os

setores produtivos e o mundo do trabalho.
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De acordo com a Resolu¢cdo CNE n2 03/02, que institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais gerais para a organizacao e o funcionamento dos cursos superiores de
tecnologia (CNE, 2002):

Art. 22 Os cursos de educagdo profissional de nivel tecnoldgico serdo
designados como cursos de tecnologia e deverao:

I - Incentivar o desenvolvimento da capacidade empreendedora e da
compreensdo do processo o atendimento as demandas dos cidaddos, do
mercado de trabalho e da sociedade;

Il - A conciliagdo das demandas identificadas com a vocagdo da instituicdo de
ensino e as suas reais condi¢des de viabiliza¢do;

Il - A identificacdo de perfis profissionais préprios para cada curso, em funcdo
das demandas e em sintonia com as politicas de promoc¢do do desenvolvimento
sustentdvel do pais.

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto sera ofertado, portanto, na
modalidade presencial de acordo com o MEC em seu Catdlogo Nacional dos Cursos
Superiores de Tecnologia, estabelecido em concordancia com o Decreto n?. 5.773/06 que
“dispde sobre o exercicio das funcdes de regulacao, supervisdo e avaliagdo de instituicdes
de educacdo superior e cursos superiores de graduagao e sequenciais no sistema federal

de ensino”.

Os cursos de graduagao de formagao profissional, denominados cursos superiores
de tecnologia, constituem hoje uma importante modalidade de formacdo em nivel
superior. Além do foco de sua especificidade em campos de saberes especificos e
atividades laborais em sintonia com os mais diversos segmentos profissionais, os cursos
superiores de tecnologia apresentam, em sua esséncia, uma proposta pedagdgica mais
flexivel e inovadora, proporcionando uma formacao atualizada e qualificada.

Dessa forma, o curso superior de tecnologia em Design de Produto pode atender,
com rapidez, as mudang¢as nas demandas e necessidades do mercado de trabalho,
primeiramente pela evidente caracteristica de flexibilidade da grade curricular, e também
por permitir uma agil renovacao curricular, em caso de necessidade.

Devido ao crescente desenvolvimento do design no mercado nacional, sobretudo
no mercado local de Brasilia, conforme serd evidenciado a seguir no presente documento,
o Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto promovera muito rapidamente a
inclusdo e a transformacdo social de inumeros profissionais, além do desenvolvimento

regional a medida que melhora a qualidade dos profissionais que atuam na drea de
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design. Além disso, este tipo de formacdo profissional possibilita a formagdo superior
para aqueles que pretendem e muitas vezes necessitam ingressar mais rapidamente no

mundo do trabalho.

3. JUSTIFICATIVA

3.1 Contexto Global

A seguir apresenta-se o plano do Curso Tecndélogo em Design de Produto, em nivel
de curso superior. Sua implementacdo se insere no plano de expansao da Rede Federal de
Educacdo Profissional e Tecnolégica do Ministério da Educacdo (MEC) e no Plano de
Expansdo do Instituto Federal de Brasilia (IFB), cujos objetivos sdo suprir a caréncia de
mado de obra especializada nas diversas dreas do conhecimento, promover a educagao
profissional de qualidade nos diversos niveis e proporcionar o desenvolvimento regional.

Este documento baseia-se em principios e preceitos legais do sistema educacional
nacional, explicitados na LDB n? 9.394/96 — atualizada pela Lei n2 12.796/13 —, e nos
documentos normatizadores da Educacdo Profissional e Tecnolégica e Ensino Superior em
consonancia com o Projeto Politico Pedagdgico Institucional (PDI) do IFB.

Considerando o PDI 2019/23 que cita que o "planejamento de oferta de cursos e
vagas é elaborado em consonancia com os objetivos previstos na Lei no 11.892/2008 e
organiza-se de acordo com o que estabelece a LDB, as DCNs, as normas do CNE, bem
como as normas internas do IFB". Apresenta-se entdao abaixo a previsdao de oferta de
cursos de graduacdo do Campus Samambaia. Reforgando que trata-se de uma previsao, e
que poderdo ocorrer adequac¢des na oferta dos cursos para o cumprimento do que prevé
a legislagdo bem como as metas institucionais.

Ainda conforme o PDI, define-se que "Os cursos de gradua¢ao organizar-se-ao, no
que concerne a objetivos, caracteristicas e duracdo, de acordo com as diretrizes
curriculares nacionais estabelecidas pelo Conselho Nacional de Educagdao. Em
conformidade com a Lei no 11.892, de 2008 o IFB oferta Cursos Superiores de Tecnologia;
Cursos de Licenciatura e Cursos de Bacharelado".

O PDI define como um dos objetivos estratégicos do Instituto estruturar politicas
de verticalizacdo do ensino. Assim, considerando-se a atual oferta do Curso Técnico em

Design de Moveis Integrado ao Ensino Médio no Campus Samambaia, a criagdo do Curso
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Superior em Tecnologia de Design de Produto, responde ao critério da verticalizagdo

indicado pelo PDI e aos anseios da comunidade em geral.

Por fim, no PDI 2019/2023 existe a previsdo de abertura de curso superior na area

de Design de Produtos, no Campus Samambaia com turno e nimero de vagas a definir.

O Relatdrio da Comissao Internacional sobre Educac¢do para o século XXl indica a
discussdo de quatro pilares, nos quais se propde uma educagao direcionada para quatro
tipos fundamentais de aprendizagem: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a

viver com os outros e aprender a ser.

Nessa direcao, o IFB tem a missdo de “produzir e difundir o conhecimento cientifico
e tecnolégico no ambito da Educacdo Profissional, por meio do ensino, de pesquisa e de
extensao para a formacgao profissional e cidada, contribuindo para o desenvolvimento
sustentavel do Distrito Federal e entorno”. Portanto, valores como “justica, solidariedade,

cidadania, exceléncia profissional e efetividade” devem permear as ag¢des institucionais.

O curso oferecido no Campus Samambaia incorpora a no¢do de competéncias como
norteadora da organizacdo curricular e do presente projeto pedagdgico, e representa um
avanco para essa area profissional e para a cidade, visto que ndo ha oferta, na regido, de
um curso dessa natureza para os cidaddaos que procuram qualificacdo profissional
adequada e a continuidade de sua formacdo e atuacdo na sociedade. O Unico curso
equivalente oferecido em Brasilia é o curso de Bacharelado em Design de Produto, pela

Universidade de Brasilia.

Segundo o Catdlogo Nacional de Cursos Superiores em Tecnologia, o profissional
Tecndélogo em Design de Produto projeta produtos industriais como moveis,
eletrodomésticos, eletroeletronicos, objetos pessoais e equipamentos de saude, de
seguranca e de transporte. Produz cria¢gbes integradas aos sistemas de fabricacao,
producio e viabilidade técnica com o uso de materiais adequados.’

O curso, ofertado a estudantes que tenham concluido o ensino médio, com duragao
minima de 2 anos, proporcionard educa¢do continuada e formacgdo profissional,
contribuindo para o desenvolvimento social local. O estudante desenvolvera e aplicara

principios cientificos e ac¢lGes adequadas as condi¢cdes regionais, com foco na

1
Catalogo Nacional de Cursos Superiores - Ministério da Educagdo. Fonte:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=44501-cncst-2016-3edc-pdf&category_slug=junho-
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aprendizagem baseada em projetos, propiciando uma formacdo tedrico-pratica aos

estudantes.

3.2 Indicadores conjunturais e o contexto sécio-econdmico regional e nacional

Dentro do eixo Produgdo Cultural e Design, do Catdlogo Nacional de Cursos
Técnicos, o Curso Tecnélogo em Design de Produto possui sua importancia devido a sua
insercao no processo produtivo local e a aplicacdo de processos criativos e tecnolégicos,
0s quais estdo alinhados com a transformacdo da matéria-prima juntamente com a
valorizacdo do meio ambiente e do valor agregado ao produto. Tal fato, associado a
vocagao do Campus e ao pioneirismo do IFB, primeira instituicdo de ensino profissional
publico e gratuito a instalar-se na regido de Samambaia, estimularam-nos a ofertar o
curso no Campus Samambaia. A seguir alguns aspectos relevantes que contextualizam a

criagdo do curso, relacionando-a ao cenario do design brasiliense.

Sabe-se que o design e a inovacdo fazem parte do DNA de Brasilia, cidade que
possui grande potencial econdmico, abrangendo uma area de 5.779 km2 e abrigando
2.570.160 habitantes. Fundada como a capital do Brasil, a cidade foi transformada por
meio de um projeto nacional de desenvolvimento econémico e urbano e classificada pela
UNESCO como a cidade mais criativa do pais. Seu setor de economia criativa representa
3,7% do PIB local, ou seja, US $ 1,8 bilhdo anual, e ocupa o primeiro lugar no ranking

nacional de cidades que atraem e retém talentos criativos®.

Brasilia abriga dezenas de laboratérios ativos e incubadoras com o objetivo de
desenvolver a economia criativa nas areas de design, moda e artesanato, além de
inimeros eventos na drea, como o Saldo Brasil Criativo - Design e Negdcios e o Capital

Fashion Week.

Em 2017 o Governo do Distrito Federal, por meio da Secretaria de Cultura e
Turismo, submeteu e aprovou a candidatura de Brasilia como Cidade Criativa do Design,
pela Organizacdo das Na¢bes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura — UNESCO.
Logo, a cidade de Brasilia estd apta a seguir um desenvolvimento sustentdvel e integrado
que fortaleca as vocagdes locais e promova uma economia criativa descentralizada e

diversificada, otimizando seu clima inovador.

2
Disponivel em: https://en.unesco.org/creative-cities/brasilia. Acesso em 22/10/18.
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Como uma cidade criativa do design, Brasilia prevé:

e Fortalecimento do setor de design da cidade por meio de avangos como a Lei
Organica da Cultura, ampliando assim o didlogo entre as diferentes partes

interessadas.

e Reforcar o Plano de Cultura do Distrito Federal, bem como suas estratégias e
iniciativas prioritdrias para os préximos 10 anos, incluindo posicionar a cultura e a
criatividade como pilares estratégicos para o desenvolvimento territorial integrado,

considerando as potencialidades criativas.

e Criar oportunidades para designers e construir um cendrio favordvel para a préxima

geracao e para a cadeia de suprimentos da industria criativa.

Por consequéncia do novo titulo de Cidade Criativa do Design, pela UNESCO, Brasilia
esta apta a receber mais cursos de Design na cidade, de forma a auxiliar a formacao de
profissionais capazes de serem inseridos neste contexto da economia criativa, que conta
com forte apoio, sobretudo, do Governo do Distrito Federal, uma vez que a cidade precisa

impulsionar uma série de a¢Ges nesta drea para manter o titulo para a cidade.

Além das caracteristicas locais, cabe destacar o contexto contemporaneo das
politicas publicas voltadas para desenvolver o Programa Brasileiro do Design (PBD). O
programa foi lancado em 1995, com o principal objetivo de estabelecer um conjunto de
acOes indutoras da modernizac¢do industrial e tecnoldgica da industria brasileira por meio
do design, contribuindo para o incremento do desenvolvimento econ6mico e social, da

melhoria da qualidade e, consequentemente, da competitividade do produto brasileiro.

A operacionalizagao do PBD foi apoiada, fundamentalmente, pela iniciativa e por
recursos proprios dos agentes econdmicos e sociais, Confederacdo Nacional da Industria
(CNI) e Federagdo das Industrias do Estado de Sao Paulo (Fiesp), bem como nos meios
disponiveis existentes nos organismos governamentais, como Banco Nacional de
Desenvolvimento Econdmico e Social (BNDES), Financiadora de Estudos e Projetos
(Finep), Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq),
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), dentre outros,
orientando as agéncias oficiais quanto as diretrizes para direcionamento dos recursos.

Cabe destaque ao Subprograma 3 — Capacitacdao de Recursos Humanos, o qual tem o
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objetivo de estimular a formacdo e a capacitacdo de pessoal nos diversos niveis e em

todos os campos de especializacio do design®.

Ao final de 1999 devido as mudancas nas politicas do Ministério do
Desenvolvimento, Industria e Comércio Exterior, o PBD se tornou uma agdo do
Departamento de Politicas de Competitividade Industrial da Secretaria de
Desenvolvimento da Produgdo. Posteriormente, o programa foi inserido na Coordenacgao

de Energias Renovaveis e Sustentabilidade.

Frente a crescente demanda relativa ao desenvolvimento de politicas voltadas para
a inser¢do do design na sua industria brasileira, desde o inicio do século XXI, o design vem
se tornando um importante instrumento para o comércio interno e no exterior, e por isso
tem uma frente estabelecida no planejamento estratégico da Agéncia Brasileira de
Promocao das Exportag¢des e Investimentos, Apex-Brasil, que criou a Unidade de Inovagao
e Design (UID).

O projeto da Bienal Brasileira de Design, que surgiu como fruto da politica publica
priorizada no planejamento estratégico do PBD, em 2002, foi um momento importante
do design brasileiro. O objetivo inicial do projeto era transformar o evento em um
catalisador de criacGes e inova¢cdes em matéria de design nacional ocorridas nos dois
anos precedentes, em especial, disseminar a importancia do design como elemento

cultural, educacional e de agregacao de valor.

Outra iniciativa de destaque nacional é o Centro Brasil Design, pioneiro no Brasil a
orientar seu trabalho a partir das necessidades da industria brasileira sempre atuando
como uma instituicdo que promove a conexdo entre a industria e os profissionais do
mercado. Desde 2005, o Centro Brasil Design adotou a missao de “disseminar a cultura do
design no Brasil”, de forma a inspirar, informar e conectar as partes interessadas por
meio de projetos e programas que impactam positivamente os negécios, utilizando o
design e a inovacdo como drivers estratégicos para a competitividade e levamos estas

ferramentas para todos os setores da economia brasileira.

3.3 Motivos/ necessidades da oferta do curso

Disponivel no sitio do Programa Brasileiro do Design (PBD) do Ministério do Desenvolvimento, Industria e Comércio Exterior.
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O Instituto Federal de Brasilia é uma instituicdo publica que colabora com as
politicas publicas da regido onde esta inserido, realizando interacdo entre comunidades,
representacdes locais e regionais em consonancia com os arranjos produtivos, culturais e

sociais.

Os motivos que justificam a oferta do Curso superior em Tecnologia de Design de
Produtos no IFB Campus Samambaia estdo pautados nas caracteristicas da regido do
Distrito Federal e Entorno, que vem apresentando um crescimento de iniciativas do setor

de design de produtos.

Em consonancia as exigéncias legais, em atendimento ao PDI 2019-2023 e, por ja
ofertar o curso técnico em design de modveis integrado ao ensino médio, a criacdo do
curso superior de tecnologia de design de produto podera atender a continuidade da

formacao profissional dos egressos do ensino médio.

Assim, o IFB Campus Samambaia propde-se a ofertar o curso superior em
tecnologia de design de produto, por entender que estd contribuindo para a elevagao da
qualidade dos servicos prestados a sociedade, onde as principais a¢cdes a serem
implementadas para o desenvolvimento de uma regido se concentram, principalmente,
no dominio de competéncias técnicas/tecnoldgicas por parte dos profissionais que atuam
no setor. O Tecndélogo em Design de Produto além dos conhecimentos técnicos e
tecnoldgicos, adquire conhecimentos cientificos e gerenciais, que o possibilita atender as

mais diversas areas de conhecimentos convergentes ao setor do design.

3.4 Avaliagdao das demandas no mercado local

Considerando o contexto supracitado, na perspectiva educacional da insercao de
um possivel novo curso no Campus Samambaia, com o propdsito de formar futuros
profissionais para o mundo do trabalho, foi realizada uma consulta publica com
estudantes e egressos, a fim de verificar o curso de interesse dessa comunidade.

Dessa forma, em abril de 2018 a comissado das areas de Producdo Cultural e Design
e Producao Industrial, responsavel pela elaboracdo e proposta do novo curso Superior de
Tecnologia do Campus Samambaia, realizou uma pesquisa do tipo exploratéria, por meio
de um formulario eletrénico, divulgado entre estudantes e egressos do Campus

Samambaia e disponibilizado online durante os meses de abril e maio de 2018. Essa
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consulta obteve 124 respostas e objetivou identificar a preferéncia de curso superior de
tecnologia, entre trés opgdes que poderiam a principio ser ofertadas pela area, eram elas:
1. Curso de Conservacdo e Restauro; 2. Curso de Design de Produto com Enfase em

Méveis e 3. Curso de Design de Interiores.

Levantaram-se as seguintes questdes: Idade, relagdo com o Campus Samambaia
(estudante, egresso), a preferéncia pelas trés op¢des de cursos superiores de tecnologia
apresentados e Turno. Entre os resultados, pode-se destacar que 78,5% sdo estudantes
dos cursos técnico subsequente em Moveis e técnico integrado ao ensino médio de
Design de Méveis. Com relagdo ao curso de preferéncia, 52,8% optou pelo curso superior
de tecnologia em Design de Interiores e 30,9% pelo curso superior de tecnologia em

Design de Produto — com énfase em Mdveis.

Dessa forma, a drea compreendeu que ambos os cursos citados acima teriam uma
boa aceitacdo pelos estudantes e egressos dos curso técnicos, sobretudo, em Mdéveis e
Design de Moveis. Todavia, apds estudo da grade curricular dos dois cursos: Design de
Interiores e Design de Produto, a area identificou dificuldade em conciliar todas as
disciplinas do curso superior de tecnologia em Design de Interiores, com o perfil do corpo

docente disponivel no Campus Samambaia.

Além disso, a comissdo identificou que existem alguns cursos tecnélogos em Design
de Interiores em atividade, nas seguintes instituicdes do Distrito Federal: Universidade
Paulista (UNIP), Centro Universitario de Brasilia (UNICEUB), Universidade Catdlica de
Brasilia (UCB), Centro Universitario do Distrito Federal (UDF), Instituto de Educacgdo
Superior de Brasilia (IESB), Centro Universitdrio Planalto do Distrito Federal (UNIPLAN) e
Centro Universitario Proje¢cdo (UNIPROJECAO).

Por outro lado, nao se identificou no Distrito Federal a oferta de curso superior de
tecnologia em Design de Produto, com exce¢ao da oferta do Curso Bacharelado em
Desenho Industrial - Habilitagdo em Projeto de Produto, pela Universidade de Brasilia
(UnB).

Com isso, somados os motivos supracitados, e a compatibilidade da grade curricular
com o perfil dos docentes dos docentes do Campus Samambaia, optou-se pelo segundo

curso mais votado, o curso superior de tecnologia em Design de Produto, considerando

19



inclusive o fato de a area nao ter mais previsdao de cddigo de vaga e contratacdo de novo

docente para atuar no curso superior de tecnologia.

Acredita-se, portanto, que a oferta do Curso Superior de Tecnologia em Design de
Produto acrescenta uma excelente formagao profissional a sociedade local, auxiliando a
insercdao desses profissionais no mercado por meio do design com seu potencial
transformador de realidades, além de permitir a geracdo de oportunidades e estimulo ao
desenvolvimento de novos produtos, impulsionando permanentemente a inovagao e o

desenvolvimento tecnoldgico.

Além disso, a visdo do IFB, em “consolidar-se no Distrito Federal como instituicdo
publica de Educacdo Profissional e Tecnoldgica de qualidade inclusiva e emancipatdria,
articulada em rede e com a comunidade apresentada no Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI) aprovado pela Resolugdo n2 008-2014/CS-IFB, e a meta de “ministrar
em nivel de educacdo superior: cursos superiores de tecnologia visando a formacdo de
profissionais para os diferentes setores da economia” corroboram a possibilidade da
oferta de cursos superiores de tecnologia articulados com demandas da comunidade.

Por fim, cabe salientar que o Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto
vai ao encontro com o que estava previsto no PDI 2014-2018 e continua presente no PDI
2019-2023, e observara as Diretrizes Curriculares Nacionais aprovadas para os cursos de

graduacao em Design conforme os termos da Resolu¢dao n2 05 de 08 de margo de 2004.

4. OBIJETIVOS

4.1 Objetivo Geral

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto tem como objetivo geral
formar profissionais especializados, conscientes, éticos, com sensibilidade artistica e com
andlise critica e reflexiva aptos para atuar no desenvolvimento de produtos de
informacgdes visuais, artisticas, estéticas culturais e tecnoldgicas. Este profissional
soluciona problemas cotidianos de cunho profissional por meio do dominio de
conhecimentos técnico-cientificos em seu campo de atuagdo. Também atua na gestdo de
projetos em equipe desenvolvendo sua capacidade de lideranca e oralidade. O curso esta

fundamentado em metodologias e praticas ativas que contextualizem e exercitem o
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aprendizado e a inovagdo, de forma a consolidar o conhecimento e a autonomia

profissional.

4.2 Objetivos Especificos
Os objetivos especificos do Curso Superior em Design de Produto sdo compostos
pelo desenvolvimento de competéncias que possibilitem ao estudante abordar de
maneira sistémica os problemas de produtos e sistema de produtos e propor solugdes por
meio do design alinhados as necessidades dos usuarios, e organizagdes, tanto da iniciativa
publica, como na iniciativa privada — nos setores industriais, comerciais e de prestacdo de

servigos, permitindo as seguintes possibilidades profissionais:

e Compreender o interesse e os fundamentos do design de produtos.

e Adaptar-se as mudancas de mercado e tecnoldgicas que venham a ocorrer durante o
desempenho das suas atividades profissionais.

e Desenvolver raciocinio critico, analitico e légico que possa ser utilizado nas solugdes
praticas para problemas reais do mercado de trabalho.

e Aplicar metodologias de desenvolvimento de produtos para identificacdo de
requisitos de projeto.

e Analisar, projetar e avaliar o design de produtos, assim como a sua usabilidade,
acessibilidade e sustentabilidade ambiental.

e Gerenciar projetos de produtos, levando em conta o planejamento, a supervisao e a

coordenacao de atividades de equipes de desenvolvimento de produto.

5. REQUISITOS E FORMA DE ACESSO

5.1 Publico-alvo
O Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto tem como publico-alvo
jovens e adultos que desejam trabalhar com desenvolvimento de produtos ou sistemas
de produtos para empresas publicas ou privadas. Além disso, profissionais que ja atuam
no setor, mas que ainda nao possuem um diploma de ensino superior, pessoas que
pretendem abrir empresas de consultoria no setor, portadores de certificado de

conclusdo do Ensino Médio ou, ainda, para portadores de diploma de nivel superior ou
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estudantes de graduacao transferidos, para periodo compativel de oferta do curso por

meio de Edital préprio.

5.2 Formas de Acesso

O ingresso aos cursos de Graduagdo do IFB observa os seguintes pressupostos:

¢ As diferentes modalidades de admissdao e a oferta de vagas para cada curso
deverdo obedecer a politica institucional de ingresso constante no Projeto Pedagdgico
Institucional (PPI).

* As normas, os critérios de selegdo, os programas e a documentagao dos processos
seletivos constardo em edital de acordo com a legislagao vigente.

® O acesso ao Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto serd feito por
meio do Sisu (Sistema de Selecdao Unificada MEC), aberto ao publico, para o primeiro
periodo do curso ou, ainda, por meio de transferéncia ou ingresso como portador de
diploma, para periodo compativel por meio de Edital préprio.

A selecdo sera tornada publica por meio de edital divulgado na imprensa oficial,
bem como no sitio da instituicdo, com as especificagbes sobre numero de vagas,
condicdes e forma de andamento do processo. A entrada do curso Superior de Tecnologia
em Design de Produto serd semestral. Transferéncias serdo regidas pela resolucdo IFB n2
27/2016. Transferéncias ex-oficio ocorrerdo de acordo com legislagdo propria, com as
condicdes expostas na organizagao didatico pedagdgica dos cursos de graduacao do IFB.

Os instrumentos de sele¢dao para o ingresso no curso Superior de Tecnologia em
Design de Produto sdo o Exame Nacional de Ensino Médio (Enem), aberto ao publico,
para o primeiro periodo do curso, e a transferéncia ou portador de diploma, para periodo
compativel.

De acordo com o Ministério da Educacdo (SISU, 2016), o Sistema de Selecdo
Unificada (Sisu) é um sistema informatizado mantido pelo mesmo ministério e pelo qual
as instituicdes publicas oferecem vagas para os candidatos mais bem classificados no
Enem para o niumero de vagas ofertadas por cada curso. O processo seletivo do citado
sistema ocorre duas vezes ao ano, no inicio de cada semestre letivo, com inscri¢cdo

gratuita pela internet.
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O acesso, por transferéncia interna e externa e por portador de diplomas, ocorrera
por vagas remanescentes e somente serdao ofertadas vagas a partir do 22 periodo do
curso. A selecdo terd edital préprio, no qual serdo definidos os critérios de analise e as
vagas ofertadas para cada periodo. A convalidacdo serd concedida apds analise curricular
e de ementdrios aprovada pela coordenag¢do do curso e/ou pelo colegiado do curso. A
avaliacdo da correspondéncia de estudos devera recair sobre os programas estudados e
ndo sobre a denominagao dos componentes curriculares.

Sera considerada uma equivaléncia minima de 75% tanto da carga horaria quanto
de conteudos entre os componentes curriculares cursados e os do curso no IFB. Ainda,
poderd ocorrer combinacdo de dois ou mais componentes para efetivar o
aproveitamento, assim como um componente cursado podera ser aproveitado para mais
de um componente do curso no IFB. As acdes de permanéncia promoverao a inclusdo
social e a reducdo da evasdo dos estudantes por meio da Politica de Assisténcia Estudantil

do IFB.
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6. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO (EGRESSO)

6.1 Perfil do egresso

O egresso do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto é graduado com o
titulo de Tecndlogo(a) em Design de Produto e tem competéncia para projetar objetos,
considerando a satisfacdo das necessidades do ser humano e as suas relagdes com o
ambiente. Deve apresentar um nivel de formag¢do que proporcione um pensamento
criativo e analitico quanto aos processos industriais relativos aos produtos em questao,
tanto em tecnologias, quanto em materiais. Capacitado com a cultura do design, a
formacdao deve também direciona-lo a conteddos que levem ao conhecimento de
linguagens visuais e culturais alinhados as demandas das novas tecnologias, com o
objetivo de contribuir para o desenvolvimento econ6mico regional e nacional.

A Classifica¢do Brasileira de Ocupacdo (CBO) é o documento que reconhece, nomeia
e codifica os titulos e descreve as caracteristicas das ocupa¢bes do mercado de trabalho
brasileiro. As ocupac¢des associadas a que se refere o egresso do presente plano de curso
constam na Classificacdo Brasileira de Ocupagdes inseridas no grande grupo 2,
Profissionais das Ciéncias e das Artes. O cédigo de ocupacdo a que se refere o egresso do
curso Superior de Tecnologia em Design de Produto recebe a nomenclatura Desenhista

Industrial de Produto (Designer de Produto), cédigo CBO 262420.

6.2 Competéncias gerais
O egresso do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produtos tem as seguintes
atribuigdes:
e analisar produtos existentes, identificando suas virtudes e deficiéncias sob os pontos
de vista da funcionalidade, ergonomia, estética e fabricabilidade;
e sugerir ajustes e modificagdes que melhorem o desempenho dos produtos segundo
0s aspectos citados;
e identificar necessidades, sugerindo novos produtos que as venham suprir pela
introducao de novos conceitos, materiais e imateriais, processos de fabricacao,

aspectos econdmicos, ambientais, psicoldgicos e sociolégicos do produto;

e desenvolver ideias e conceitos em produtos industrializaveis;
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gerar documentacdo técnica de apresentacdo de projetos, de forma tradicional ou

informatizada;

avaliar a fabricabilidade de produtos moveleiros e de areas correlatas e opinar sobre

0s processos e materiais mais indicados;

inserir-se no mercado como contratado pelas industrias ou agéncias de projeto, seja
como profissional liberal ou ainda como empresario, fabricando os produtos de seu

préprio desenho;

atuar na gestdo do design e de producdo, focando a importancia da insercdo do
design na industria, assim como sua importancia no planejamento estratégico

empresarial e no desenvolvimento de produtos industriais;
gerar autodesenvolvimento, mantendo-se atualizado em relagdo a novas tecnologias;

elaborar projetos, aplicando técnicas de criatividade e de percepgao visual, utilizando
metodologias de desenvolvimento de produtos conforme a realidade cultural e
tecnolégica do mercado afim da industria moveleira e otimizando os aspectos

estético, formal e funcional;

aplicar seus conhecimentos de forma independente e inovadora, respeitando
principios éticos e de acordo com uma visdo critica de sua atuac¢do profissional na

sociedade;

fomentar o aperfeicoamento continuo através da pesquisa e do autoaprendizado.

6.3 Competéncias especificas

Possuir responsabilidade, auto-organizacao e flexibilidade;
Relacionar-se harmonicamente com superiores e subordinados;

Comunicar-se verbalmente e por escrito com os envolvidos no desenvolvimento do

produto;
Compreender a finalidade das operag¢des contidas em projetos;
Interpretar esquemas e desenhos de produto;

Representar projetos de produto, utilizando softwares para desenho, modelagem e

renderizacdo, considerando as normas brasileiras de desenho técnico;

Projetar produtos considerando aspectos ergonomicos, técnicos e econémicos;
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Monitorar a apresentacao dos produtos no ponto de venda;

Utilizar as informa¢Ges de mercado na definicdo da estratégia competitiva dos
produtos da empresa;

Realizar trabalhos em equipe multidisciplinar nos quais a responsabilidade, a
iniciativa, a criatividade, o relacionamento interpessoal e o exercicio da cidadania sdo
fatores fundamentais;

Aplicar normas técnicas de salde e segurancga no trabalho;

Aplicar métodos e técnicas de preservacdao do meio ambiente no desenvolvimento de
projetos e nos processos de fabricacdo dos produtos;

Orientar a aplicagdo dos diferentes tipos de materiais, revestimentos e acabamentos
na construcdo do movel, considerando suas propriedades, caracteristicas fisico-
quimicas, mecanicas e trabalhabilidade;

Assessorar a prototipagem de produtos e aplicar os diferentes processos de
fabricacdo do produto, conforme as particularidades de cada etapa do processo,
valendo-se de equipamentos, ferramentas e maquinas;

Aplicar os principios da normalizacdo de seguranca, construcdo, padronizacdo,
qualidade e meio ambiente relativo aos processos de fabricacao de produtos;

Aplicar principios de gerenciamento comercial relacionados com a produgdo
industrial de produtos;

Planejar e orientar os processos de embalagem, transporte, armazenagem,
montagem e instalacao de produtos no local definitivo ou no ponto de venda;
Orientar a equipe comercial da empresa e os clientes/consumidores sobre o
desempenho do produto (uso, manutencado e qualidade), ambientando o produto no
ponto de venda;

Levantar informagdes relevantes para subsidiar a identificagdo dos mercados e
comportamentos dos clientes, por meio de fontes primarias ou secundarias e

publicacbes do setor, pesquisas e catalogos.

26



7. CAMPO DE ATUAGAO PROFISSIONAL

Com base na Resolu¢do CNE/CP 3, de 18 de dezembro de 2002, que institui as
Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organiza¢ao e o funcionamento dos cursos
superiores de tecnologia, em seu artigo 39, trata dos critérios para o planejamento e a
organizagao dos cursos superiores de tecnologia:

| - O atendimento as demandas dos cidaddos, do mercado de trabalho e da

sociedade;

Il — A conciliagdo das demandas identificadas com a vocagdo da instituicdo

de ensino e as suas reais condi¢bes de viabilizagao;

Il - A identificacdo de perfis profissionais préprios para cada curso, em
funcdo das demandas e em sintonia com as politicas de promogdao do
desenvolvimento sustentavel do Pais. (Conselho Nacional de

Educacdo/MEC/CNE/CP 3, 2002).

Dessa forma, o Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia
priorizard e garantird o aprimoramento continuo da formacdo de uma area profissional
tdo importante para o desenvolvimento da inovagdo no pais, que é a area de Design.

Por meio das competéncias e habilidades adquiridas no decorrer do curso, o
profissional Tecndélogo em Design de Produto poderd atuar em diversos sistemas
organizacionais que compreendem oérgdos publicos e privados, pequenas, médias e
grandes empresas, entidades de classe, ONGs, fundagdes, prestadores de servigos,
comércio e industrias, areas de saude e educacdo, parceiras do setor publico, incluindo
ainda entidades do terceiro setor.

Além disso, o egresso em Design de Produto também estard apto a atuar em:
escritérios de design, estudios de design, laboratérios de design, oficinas de modelos e
prototipos, setores de design em industrias e instituicdes de Ensino, mediante formacao
requerida pela legislacdo vigente, conforme especifica o Catdlogo Nacional de Cursos

Superiores de Tecnologia (2016).

Cabe destacar que atualmente o mercado para o profissional Tecnélogo em Design
de Produtos é amplo, permitindo o desenvolvimento de projetos de produtos diversos e
gestao do processo produtivo, sendo capaz de desenvolver novas concepg¢des para 0s

produtos de design brasileiro, interagindo frente as dinamicas sociais e tecnolégicas. Este
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profissional é responsdvel pelo desenvolvimento do projeto de produtos modernos,

tradicionais, funcionais e praticos.

8. CONCEPCOES E PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

A educacdo profissional e tecnolégica acontece em um contexto no qual a evolugado
do conhecimento é muito rdpida. Assim, este Projeto Pedagdgico foi elaborado visando
oferecer subsidios para os procedimentos pedagdgicos a serem desenvolvidos no curso, a
fim de fornecer aos estudantes elementos tedricos basicos, especificos e tedrico-praticos
que possibilitem ao futuro profissional de Design de Produto atuar dentro dos padrdes
estabelecidos pela drea, além de desenvolver competéncias profissionais tecnoldgicas.

A organizacdo pedagdgica verticalizada, da educacdo basica a superior, é um dos
fundamentos dos Institutos Federais e se aplica ao Campus Samambaia, nos Cursos do
eixo Producdo Cultural de Design sendo capaz de promover a exceléncia no ensino,
pesquisa aplicada e extensdo que promova o desenvolvimento social e tecnoldgico local.
Isso serd possivel, uma vez que o campus Samambaia ofertard cursos que estdo dentro do
mesmo eixo, tal como o Curso Técnico Integrado em Design de Médveis e o novo Curso
Superior de Tecnologia em Design de Produto. Dessa forma, os estudantes podem pensar
seu itinerario formativo, possibilitando o delineamento de trajetérias de formagdo que
podem ir dos cursos de formagdo inicial e continuada, passando pelo curso técnico ao
superior. A verticalizagdo prevé, portanto, o aproveitamento dos conhecimentos
adquiridos até no trabalho e em formagao de nivel anterior.

Este Projeto Pedagdgico prevé a promoc¢do da capacidade do estudante de
continuar aprendendo e de acompanhar as mudangas nas condi¢des de trabalho, bem
como propiciar o prosseguimento de estudos, adotar a interdisciplinaridade, a
contextualizacdo e a atualizacdo permanente dos cursos e seus curriculos. A ideia é
garantir a constante atualizacdo da identidade do perfil profissional e da organiza¢ao
curricular do curso de Design de Produto.

Quanto ao processo de avaliacdo, é visto como mecanismo de validacdo de saberes
e capacidades desenvolvidos. Propdem-se formas de avaliar que verifiquem os resultados
praticos alcancados pelos estudantes nas situagdes colocadas, ou seja, o que o individuo é

capaz de fazer, comprovando se o estudante adquiriu ou ndo as competéncias
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necessarias em cada disciplina. Dessa maneira, privilegia-se o desempenho ou a

capacidade de aplicacdo e sintese do conhecimento, e ndo a sua aquisicdo propriamente

dita.

orga

orga

A metodologia proposta para desenvolver o curriculo por competéncias devera:

conduzir a aprendizagem significativa, proporcionando assim uma formacao criativa e

de autocritica em relagdo ao desenvolvimento de projetos e suas exigéncias;

obedecer a critérios de referéncia, de modo que possa entender que a profissdo do
designer esta sujeita a um trabalho multidisciplinar e colaborativo em uma soma de

conhecimentos interdisciplinar;

permitir o didlogo construtivo com o estudante dando abertura ao que ele ja sabe e a
partir disso reforcar os conhecimentos ja construidos e apresentar novos conceitos e
novas referéncias que devem se basear no trabalho em equipe para a construcdo

individual e autdbnoma;

ter sentido de diversidade aproveitando o ambiente escolar como um encontro entre
diferentes pontos de vista e culturas distintas que se complementam para objetivos

individuais e coletivos;

levar a aprendizagem pessoal, baseada na interdisciplinaridade que o design
proporciona e também no ambiente escolar diverso e rico em experiéncias
divergentes, de modo que possa ser estabelecido um didlogo multiplo e construtivo
em prol da formacado do individuo em formacao profissional; e
nesse sentido o curso deverd construir relacionamento mais formal com os diversos
segmentos da sociedade e, em particular, aqueles da sociedade organizada que
interagem mais diretamente com a area de design, tanto como demandantes de
projetos, quanto como usudrios dos produtos desenvolvidos pelos profissionais
egressos do curso.

A escolha de planos de trabalho para desenvolver a aprendizagem, no curriculo
nizado por competéncias, tem o objetivo de favorecer a criacdo de estratégias de

nizagdo dos conhecimentos escolares:
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e Em relacdo ao tratamento da informacgao, buscando colaborar com a formacgao de um
individuo critico ativo no recebimento de informacdes na era digital, em que essas
informagdes muitas vezes nao apresentam fontes confidveis;

e Na interacdo dos diferentes conteidos em torno de situagdes-problemas ou
hipdteses que facilitam a construcdo de conhecimentos multiplos no sentido de troca
de saberes entre origens culturais distintas e competéncias técnicas
complementares;

e Na transformacao das informagdes, oriundas dos diferentes saberes disciplinares, em
conhecimento préprio de modo que, no decorrer da formacdo e da profissdao, esse
conhecimento se torne um repertério multiplo com vistas a subsidiar pesquisas,
discussodes e decisdes a serem tomadas durante um projeto, desde a relagdo com o
cliente, até os aspectos formais, técnicos, humanos e econémicos, do projeto em
curso.

O tema da situacao-problema ou plano de trabalho podera ser selecionado a partir
da realidade social ou profissional, ou proposta pelos estudantes ou pelo professor,
dependendo da escolha de sua relevancia dentro do curriculo, e também considerando
oportunidades alheias ao ambiente académico, tais como demandas institucionais que

podem ser realizadas por meio de a¢des ou projetos de extensdao ou pesquisa aplicada.

8.1 Fundamentos Legais

Os curriculos plenos de Graduacgao dos Cursos Superiores de Tecnologia do IFB obedecem

ao disposto em:

e Leide Diretrizes e Bases da Educagdo (LDB, n2 9394/96),
e Lein211.788/2008,

e Decreto n2.5.154/2004 e Resolugdao CNE/CP n2 03/2002,
e Resolucdo CNE n22/2005,

e Resolugdo CNE/CP n2 3/2002,

® Parecer CNE/CP n229/2002,

® Parecer CNE/CES n2 277/2006,

e Resolugdo CONAES/INEP n2 01/2010,

e Resolugdes internas do IFB,
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® Portaria MEC n2413/2016.

9. ORGANIZAGCAO CURRICULAR

9.1 Principios Norteadores da Organizagao Curricular

O Projeto Politico Pedagégico do Curso Superior de Tecnologia em Design de
Produto leva em conta a necessidade de atender os desafios que a sociedade impde aos
Institutos Federais, tais como, crescimento, aprimoramento e interagao institucional e
social.

Dessa forma, o curso em questdao apresenta uma flexibilizacdao curricular que
possibilita ao estudante nao ficar aprisionado em uma grade de disciplinas que nao o
interessam, o que inevitavelmente diminui a possibilidade de desisténcia do curso e, em
contrapartida, a possibilidade de escolha das disciplinas optativas eletivas conferem
autonomia e satisfacdo na busca de conhecimentos e competéncias especificos para éxito
na sua formacgao profissional.

O curso é composto de disciplinas, classificadas como Obrigatdrias e Optativas
eletivas. As disciplinas obrigatérias sdo como o nome diz, imprescindiveis para obter o
titulo de Tecndlogo em Design de Produto. Ja as disciplinas Optativas eletivas sdo de livre
escolha do(a) estudante para compor o seu curriculo de forma a atender uma formacgao
mais personalizada do profissional. As disciplinas obrigatérias e as optativas eletivas sao
contabilizadas para compor a carga horaria minima de 1600h para habilitar o(a)
estudante a ter o titulo de tecndlogo.

Os principios norteadores tém como base o projeto institucional do Instituto

Federal de Brasilia e as diretrizes curriculares do MEC, a seguir elencados:
e Alindissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e Extensao.

e Interacdo permanente com a sociedade e o mundo do trabalho, garantida a

autonomia institucional e seu poder de decisao.
e Integracdo e interagcdo com os demais niveis e graus de ensino.

e Busca de aperfeicoamento da formacao cultural, técnico-cientifica do ser humano.
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Formacdo tedrico-metodolégica que possibilite ao estudante uma compreensdo
critica, profunda do seu ambiente profissional, bem como na sua capacidade de
analise e intervencdo na realidade.

Capacidade para o exercicio da profissdo, por meio do desenvolvimento do
pensamento analitico reflexivo.

Preparo para participar da producao sistematizacdo e superacdo do saber
acumulado.

Eficiéncia, eficacia e efetividade de gestdo académica no cumprimento dos objetivos
institucionais, com vistas a otimizacdo de um planejamento e integracao racional dos
tempos e espagos académicos.

Orientacdo académica, individual e coletiva, na formacao, e mediacdo docente em
todas as atividades curriculares.

Inter-relagao estudantil na turma, entre turmas, entre profissdes, na instituicao e na
sociedade.

Desenvolvimento da capacidade critica e da pré-atividade do educando em todas as

atividades curriculares.
Flexibilizagdao da grade curricular em harmonia com oferta de atividades formadoras;

Interdisciplinaridade através da inter-relacio entre os diferentes campos que
compdem o conjunto complexo de enfoques e perspectivas proporcionadoras de
uma visao totalizante do conhecimento do campo do design.

Articulacdo teoria e pratica, que consiste no esforco em desenvolver a atividade
criativa num permanente movimento de acao-reflexdo-acdo, em intima vinculagao
com o cotidiano profissional.

Avaliacdo permanente, participativa e reflexiva de todo o processo curricular —
concepgao e execugao - através da comunidade académica.

Capacitacdo permanente do corpo docente, fundamentada nas teorias educacionais
contemporaneas e integrada as a¢cdes da comunidade académica.

Formacao bdsica para atuar nas diversas dreas de conhecimento da profissdao com
énfase nas questdes culturais/regionais presentes nos espagos produtivos
(diversidade) consolidando uma participagdo comprometida com as questdes sociais

e ambientais.
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e Reconhecimento do design como fator central da humaniza¢do inovadora de

tecnologias e como fator crucial para o intercambio econ6mico, social e cultural.

9.2. Estrutura curricular

Considerando as estratégias pedagodgicas do Curso Superior de Tecnologia em
Design de Produto, o curriculo é organizado para desenvolver a consciéncia da
atualizagdo continuada, reforcando o conhecimento autodidata, a criatividade, a
experimentacdao de novas ideias, a criticidade e a reflexdao, de forma a atender os

objetivos do curso.

Este projeto pedagdgico enfoca a flexibilidade como um dos principios curriculares
necessarios, para que o estudante possa optar por um itinerario formativo que atenda
suas necessidades e anseios profissionais. Além disso, propde a interdisciplinaridade
como forma de obter uma grade com alto grau de integra¢do e coesdo curricular, que
ocorre diretamente pelas disciplinas obrigatdérias, que permitem ao estudante aprofundar

o conhecimento em carater crescente de complexidade em cada semestre.

As atividades praticas — realizadas em campo, em laboratérios e nas unidades
educativas de producdo conveniadas ao IFB — complementam as aulas tedrico-praticas.
Estas também poderdo ser realizadas junto ao setor produtivo e outras Instituicdes
produtivas e afins do Distrito Federal, além de atividades que podem ser fruto de
articulagdes interinstitucionais compreendidas como atividades de extensdao ou pesquisa
e registradas na Pro-reitoria de Extensdo e Cultura do IFB ou Pré-reitoria de Pesquisa e
Inovagao.

Além das atividades praticas, sera estimulada a participa¢do do corpo discente em
concursos e eventos tais como congressos, semindrios e workshops, visitas técnicas,
atividades em equipe, além de defesas e apresentacdes de projetos e TCCs. As atividades
de monitoria também poderdo fazer parte do itinerario do estudante e complementam o

didlogo entre teoria e pratica.
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O Curso Tecndlogo em Design de Produto obedece ao disposto na Lei de Diretrizes e
Bases da Educagao Nacional; no Decreto Federal n2 5.154, de 23 de julho de 2004; na
Portaria MEC n2 282 de 29 de dezembro de 2006, Parecer CNE/CES N2 277/2006, de 11
de junho de 2006; Resolu¢do CNE/CP 3, de 18 de dezembro de 2002; Parecer CNE/CES N2
436/2001, que trata de Cursos Superiores de Tecnologia — Formacdo de Tecndlogos;
Parecer CNE/CP N2 29/2002, que trata das Diretrizes Curriculares Nacionais no Nivel de
Tecndlogo; e Resolugdo CNE/CES n2 05, de 08 de margo de 2004, que trata das Diretrizes

Curriculares Nacionais aprovadas para os cursos de gradua¢ao em Design.
A organizacdo curricular do curso tem as seguintes caracteristicas:

e atendimento as demandas dos cidaddos, do mercado e da sociedade;

e conciliacdo das demandas identificadas com a vocac¢ao, a capacidade institucional e
os objetivos do IFB;

e estrutura curricular flexivel e interdisciplinar, elaborada de modo a evidenciar as
competéncias profissionais tecnoldgicas, gerais e especificas, incluindo os
fundamentos cientificos e humanisticos necessarios ao desempenho profissional do
graduado em tecnologia;

e carga horaria semestral programada de forma a otimizar o periodo total para a

execucdo do curso.

9.3 Sistema Académico

Os métodos e praticas de ensino utilizados no Curso Tecnélogo em Design de
Produto orientam-se para a criagdo de um profissional capaz, comprometido com a
transformacao da sociedade, com o respeito a cidadania, aos padrdes éticos e ao meio
ambiente, alcangando sua formacdo social e critica e proporcionando formas de intervir
no processo de producao de cultura e conhecimento, que devem ser a razao do ensino.

A matriz do curso Superior de Tecnologia em Design de Produto prevé uma
formacao generalista, que permitird maior base para trabalhos interdisciplinares e em
novas areas. Tem-se, portanto, um curriculo flexivel baseado nas disciplinas essenciais
(obrigatdrias) a formagdo em Design, e com diversidades através das disciplinas optativas
eletivas. Essas disciplinas optativas eletivas incluem as disciplinas que serdo ofertadas a

critério do Nucleo Docente Estruturante, e disciplinas de livre escolha em qualquer outro
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curso superior do Instituto Federal de Brasilia. Essa flexibilizacdo curricular permite ao
estudante buscar uma formagdao ampla e direcionada ao seu interesse pessoal e
profissional, buscando evolugdo nos seus conhecimentos, o que ndo seria possivel em
uma estrutura curricular rigida.

O curso esta organizado por matricula por componente e, além das disciplinas
obrigatdrias e das optativas eletivas, inclui o Trabalho de Conclusado de Curso, totalizando
1719,7 horas, sendo que 2063,6 sdo compreendidas em disciplinas com carga hordria
aula.

O estudante matriculado no Curso Superior de Tecnologia em Design, ofertado pelo
Campus Samambaia, sera habilitado como Tecndlogo(a) em Design de Produto, apds a
integralizacdo de 683,2 horas das disciplinas curriculares obrigatérias, e de no minimo
816,5 horas de disciplinas optativas eletivas, além de 100 horas de Trabalho de Conclusdo
de Curso, bem como o cumprimento de 120 horas de Atividades Complementares,
totalizando 1719,7 horas. O Curso estad organizado para que o tempo de integralizacao
ocorra em no minimo 2 anos (4 semestres) e no maximo em 4 anos (8 semestres).

O fluxograma a seguir apresenta as disciplinas obrigatérias para a formacao
essencial em Design.

Figura 1 : Fluxograma do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto

PROCESSO SELETIVO
12 SEMESTRE 22 SEMESTRE 32 SEMESTRE 42 SEMESTRE
416,6 horas 416,6 horas 416,6 horas 249,9 horas

ATIVIDADES COMPLEMENTARES — 120 horas

+

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - 100 horas

Y

SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN DE PRODUTO
1499,7 h+120h +100 h
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9.4 Matriz curricular

Tabela 1 — Matriz curricular das disciplinas obrigatdrias do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto

Disciplinas obrigatérias Cédigo |Requisitos| CH semestral | CH semestral | N2 aula Area do
H/a H semana | conhecimento
Metodologia e pratica de projeto MET | Ndo tem 80 66,6 4 Design,
Producao
Desenho técnico DES | Ndotem 60 50 3 Arquitetura,
Design
Tecnologia e propriedades dos TEC | Naotem 40 33,3 2 Producao
materiais
Leitura e producao de textos TEXT | Ndotem 40 33,3 2 Letras
Total 12 semestre obrigatorias 220 183,3 11
Disciplinas obrigatérias CH semestral | CH semestral | N2 aula Area do
H/a H semana | conhecimento
Pratica de projeto | PROJ1 MET 100 83,3 5 Design,
Producao
Computagao grafica | COMP1 DES 60 50 3 Arquitetura,
Design
Materiais e Processos de fabricagaol | MAT1 TEC 60 50 3 Producao
Total 22 semestre obrigatorias 220 183,3 11
Disciplinas obrigatérias CH semestral | CH semestral | N2 aula Area do
H/a H semana | conhecimento
Pratica de projeto Il PROJ2 | PROJ1 100 83,3 5 Design,
Producao
Computacao grafica Il COMP2| COMP1 60 50 3 Arquitetura,
Design
Materiais e Processos de fabricagao | MAT2 MAT1 60 50 3 Producao
]
Total 32 semestre obrigatorias 220 183,3 11
Disciplinas obrigatérias CH semestral | CH semestral | N2 aula Area do
H/a H semana | conhecimento
Computagao grafica lll COMP3| COMP2 100 83,3 5 Arquitetura,
Design
Materiais e Processos de fabricagao | MAT3 MAT2 60 50 3 Producao
]|
TCCI/ Projeto final TCC PROJ2+ - - - Arquitetura,
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COMP2+
MAT2

Design,
Producao

Total 42 semestre obrigatorias

160

133,3

683,2

41

Considerando que o curso tem uma carga horaria total de 1719,7 horas, com no

minimo 816,5 horas de disciplinas optativas eletivas, conforme relacdo apresentada na

tabela a seguir, que apresenta as disciplinas optativas eletivas que poderao ser ofertadas

durante a formacao curricular do estudante.

Tabela 2 - Disciplinas eletivas do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto

CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN DE PRODUTO

Disciplinas optativas Pré-requisito CH CH N2 aula | Areado conhecimento
eletivas semestral | semestral | semana
H/a H
Desenho de observagdo 60 50 3 Arquitetura, Design, Arte
e apresentagao
Metodologia Visual 60 50 3 Design
Histéria do mobiliario 40 33,3 2 Arquitetura, Design, Arte,
Histdria
Tecnologia da madeira TEC 60 50 3 Produgdo
Economia criativa 40 33,3 2 Arquitetura, Design
Patrimonio cultural 40 33,3 2 Cultura e sociedade
Modelismo e Protétipos | TEC+MAT1 60 50 3 Produgdo, Design
Gestdo da producado 60 50 3 Produgdo
Cultura e Sociedade 40 33,3 2 Sociologia, Design
Pesquisa em Design 60 50 3 Design, Arquitetura,
Producao
Ergonomia 40 33,3 2 Arquitetura, Design,
Producao
Concursos em Design MET+DES 40 33,3 2 Design, Arquitetura,
Producao
Projeto de interiores CoOMP1 100 83,3 5 Arquitetura, Design
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Propriedade intelectual, 40 33,3 Administragdo, Sociologia,
direito e ética Filosofia, Design
Técnicas de acabamento 60 50 Producgio
Design thinking 40 33,3 Design
Mobilidrio digital COMP1+TEC 60 50 Design, Produgao,
Arquitetura
Gestdo do design 40 33,3 Design, Produgdo
Marketing e 60 50 Administragdo
empreendedorismo
Ecodesign DES+TEC 40 33,3 Design, Producido
Metodologia Cientifica 40 33,3 Design, Produgdo,
Arquitetura
Libras 40 33,3 Letras

As disciplinas optativas eletivas serdo ofertadas a critério do Nucleo Docente

Estruturante do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto, do Campus

Samambaia. Para definicdo das disciplinas a ser ofertadas, antes do inicio de cada

semestre letivo, o coordenador do curso, enviard um formulario eletronico a todos os

estudantes matriculados, a fim de identificar quais as disciplinas optativas eletivas sao

maior interesse de oferta para o semestre seguinte.

De forma a integralizar a carga horaria de optativas eletivas previstas por semestre

para conclusdo no tempo minimo previsto de 2 anos. do 12 ao 32 semestre o aluno deve

cursar no minimo de 233,3 horas

e no 42 semestre no minimo de 116,6 horas,

permitindo a conclusdo do curso no seu periodo minimo de 2 anos, conforme tem-se

sugerido no plano de integralizagdao da grade curricular na tabela a seguir.

Tabela 3: Sugestdo de grade curricular para formagao no periodo minimo de 2 anos

Disciplinas CH/A H
12 semestre | Metodologia e pratica de projeto 80 66,6
Desenho técnico 60 50
Tecnologia e propriedades dos materiais 40 33,3
Leitura e producgdo de textos 40 33,3
Optativa eletiva 40 33,3
Optativa eletiva 60 50
Optativa eletiva 60 50
Optativa eletiva 60 50
Optativa eletiva 60 50
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Total | 500 h/a 416,6
22 semestre | Prdtica de projeto | 80 66,6
Computacgao grafica | 60 50
Materiais e Processos de fabricagdo | 60 50
Optativa eletiva 40 33,3
Optativa eletiva 40 33,3
Optativa eletiva 40 33,3
Optativa eletiva 60 50
Optativa eletiva 60 50
Optativa eletiva 60 50
Total | 500h/a 416,6h
32 semestre | Prdtica de projeto Il 100 83,3
Computacdo grafica Il 60 50
Materiais e Processos de fabricagdo Il 60 50
Optativa eletiva 40 33,3
Optativa eletiva 40 33,3
Optativa eletiva 40 33,3
Optativa eletiva 40 33,3
Optativa eletiva 60 50
Optativa eletiva 60 50
Total | 500h/a 416,6h
42 semestre | Computacdo grafica lll 100 83,3
Materiais e Processos de fabricagdo Il 60 50
TCC 120 100
Optativa eletiva 60 50
Optativa eletiva 40 33,3
Optativa eletiva 40 33,3
Total | 420h/a 249,9h
1920h/a 1519,7h

Cabe ressaltar que além das disciplinas optativas eletivas, o estudante podera optar
por cursar disciplinas em outros cursos superiores de tecnologia do Instituto Federal de
Brasilia, conforme Portaria Normativa N2 03, de 25 de abril de 2018, desde que seja
previamente aprovado e formalizado pela coordenag¢ao do curso ofertante de tal
disciplina e da coordena¢ao de curso do Curso Superior de Tecnologia em Design de

Produto.

9.5 Disciplinas e ementas por periodo letivo
O quadro 1 apresenta as disciplinas do Curso Superior de Tecnologia em Design de

Produto e suas respectivas ementas.
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Quadro 1 - Disciplinas obrigatérias do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto, e suas
respectivas bases tecnoldgicas e habilidades.

12 SEMESTRE
Disciplinas Bases tecnoldgicas Habilidades
Metodologia | Métodos de design de produto, Ter noc¢do basica de como se
e pratica de | Técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de desenvolver projeto de baixa
projeto produtos, complexidade, com énfase
Planejamento e acompanhamento no processo de no design tridimensional, por
desenvolvimento de produtos meio de processo que
envolve a pesquisa e a
aplicacdo de métodos e
técnicas especificos.
Desenho Desenho técnico a mao livre, Utilizar técnicas de
técnico Desenho com instrumentos, representacao grafica

Desenho geométrico,

Cotas,

Escalas,

Proje¢des ortogonais,

Perspectiva cavaleira,

Perspectiva isométrica,

Planificagao,

Cortes e segdes,

Desenho de conjunto e detalhes,

Normas da ABNT para o Desenho Técnico

seguindo as normas ABNT e
convencdes de desenho
técnico;

Aplicar os conceitos de
geometria descritiva para
representar o projeto em
vistas e perspectivas.

Tecnologia e
propriedades
dos

Estudo das propriedades relacionadas aos materiais,
tais como propriedades fisicas, quimicas e mecanicas
dos materiais. Estudo dos principais grupos de

Desenvolver no¢ées basicas
de materiais e processos de
fabricacdo relativos ao

materiais materiais. projeto e a producdo de
moveis.
Leitura e Leitura analitica e critico-interpretativa de textos de Desenvolver a capacidade de

producdo de
textos

diferentes géneros. Desenvolvimento e ampliacdo da
competéncia linguistica com vistas a

expressdo adequada, de forma oral e escrita, pela
producdo de textos de diferentes géneros discursivo.

leitura, compreensdo e
producdo de textos
pertencentes aos temas
abordados nas disciplinas
deste curso relativas ao
projeto e producgdo de
moveis.

22 SEMESTRE
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Disciplinas Bases tecnoldgicas Habilidades
Pratica de Desenvolvimento de projeto de produto conceitual, Desenvolver projeto de
Projeto | conceituacgao basica sobre desenvolvimento de baixa complexidade, com
produto, aplicacdo de metodologia basica projetual énfase no design
de baixa complexidade, registro de trabalho, tridimensional, por meio de
exploracdo do processo criativo, controle do tempo, processo que envolve a
geracdo de alternativas, execugao e apresentacdo de pesquisa e a aplicacdo de
projetos, desenho de conjunto para oficinas de métodos e
protétipos. técnicas especificos.
Computagdo | Nogdes bdsicas de computacdo grafica aplicada as Elaborar a
Grafica | técnicas de criagdo, softwares graficos para auxilio de | representacdo grafica de
projetos e portfélios, representacdo tridimensional projetos por meio
com auxilio de computador e periféricos especificos. de ferramentas
computacionais graficas em
3D e 2D;
Conhecer e utilizar
softwares
e aplicativos para a
elaboracdo de desenhos
bidimensional e
tridimensionais em nivel
basico.
Materiais e | Grupo de materiais e processos de fabricacdo de Aplicar noc¢Ges basicas de
Processos de | baixa complexidade, evolugdo tecnoldgica produtiva, materiais e processos de
Fabricacdo | | e sua aplicacdo nos projetos de design de produtos. fabricacao relativos ao
projeto e a producdo de
produtos.
32 SEMESTRE
Disciplinas Bases tecnoldgicas Habilidades
Pratica de Desenvolvimento de projeto de produto conceitual, Desenvolver projeto de
Projeto Il conceituacgao basica sobre desenvolvimento de média complexidade, com
produto, aplicagcdo de metodologia basica projetual de | énfase no design
média complexidade, registro de trabalho, exploragdo | tridimensional, por meio de
do processo criativo, controle do tempo, geragao de processo que envolve a
alternativas, execucdo e apresentacao de projetos, pesquisa e a aplicacdo de
desenho de conjunto para oficinas de protétipos. métodos e
técnicas especificos.
Computagdo | Nogdes de nivel médio de computacgdo grafica Elaborar a
Grafica ll aplicada as técnicas de criacdo,; softwares graficos representacao grafica de

para auxilio de projetos e portfdlios, representagao
tridimensional com auxilio de computador e
periféricos especificos.

projetos por meio

de ferramentas
computacionais graficas em
3D e 2D;

Conhecer e utilizar
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softwares

e aplicativos para a
elaboracdo de desenhos
bidimensional e
tridimensionais em nivel
médio;

Materiais e | Grupo de materiais e processos de fabricacdo de Aplicar no¢bGes médias de
Processos de | média complexidade, evolugdo tecnoldgica produtiva, | materiais e processos de
Fabricacdo e sua aplicacdo nos projetos de design de produtos. fabricacao relativos ao
Il projeto e a produgdo de
produtos.
42 SEMESTRE
Disciplinas Bases tecnoldgicas Habilidades
Pratica de Desenvolvimento de projeto de produto conceitual, Desenvolver projeto de alta
Projeto llI conceituacao basica sobre desenvolvimento de complexidade, com énfase
produto, aplicagcdo de metodologia basica projetual de | no design
alta complexidade, registro de trabalho, exploragao tridimensional, por meio de
do processo criativo, controle do tempo, geracdo de processo que envolve a
alternativas, execucdo e apresentacdo de projetos, pesquisa e a aplicacdo de
desenho de conjunto para oficinas de protétipos. métodos e
técnicas especificos.
Computagdo | Nogdes de nivel avangado de computacdo grafica Elaborar a
Grafica lll aplicada as técnicas de criacdo; softwares graficos representacao grafica de
para auxilio de projetos e portfélios; e representacao projetos por meio
tridimensional com auxilio de computador e de ferramentas
periféricos especificos. computacionais graficas em
3D e 2D;
Conhecer e utilizar
softwares
e aplicativos para a
elaboracdo de desenhos
bidimensional e
tridimensionais em nivel
avancgado
Materiais e | Grupo de materiais e processos de fabricacdo de alta Aplicar no¢Ges avancadas de
Processos de | complexidade, evolugao tecnoldgica produtiva, e sua materiais e processos de
Fabricacdo aplicacdo nos projetos de design de produtos. fabricacao relativos ao

projeto e a producdo de
produtos.

TCC/ Projeto
Final

Desenvolvimento de um projeto ou pesquisa com
contribuicdo tecnoldgica, tal como: desenvolvimento
de produtos ou cole¢ées de produtos; melhoria dos
processos produtivos: fluxos, processos, novos
materiais, entre outros. Relacionando de maneira
pratica os conhecimentos adquiridos ao longo do

Desenvolver um projeto ou
pesquisa com contribuicdo
tecnoldgica, que agrega os
conhecimentos
interdisciplinares adquiridos
ao longo do curso numa
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curso.

sintese em torno de um
assunto relevante de design.

Observam-se no Quadro 2 as bases tecnoldgicas e habilidades das disciplinas optativas

eletivas.

Quadro 2 - Disciplinas optativas eletivas do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto, e
suas respectivas bases tecnoldgicas e habilidades.

Disciplinas Bases tecnoldgicas Habilidades
Desenho de Representacdo a mao livre através | Conhecer e aplicar variadas
observagdo e da observacdo direta dos objetos e | modalidades de desenho a mao livre,
apresentacao seu entorno, nogdes de suas técnicas e possibilidades

representacdo de contornos,
volumes, luz e sombra, estudo da
cor.

de aplicacao.

Metodologia Visual

Elementos da linguagem visual:
ponto, linha, plano, volume,
textura e cor. Principios
ordenadores da forma. Composicao
grafica e composicdo espacial.

Desenvolver a capacidade de
expressdo e representacdo grafica
aplicadas ao projeto; teoria e pratica
do desenho: sintaxe da

linguagem visual, percepc¢do visual e
composicdo com elementos visuais.

Histdria do
mobiliario

Estudo da trajetdria histdrica do
mobilidrio, da antiguidade até a
Revolucdo Industrial. Histéria do
Mobilidrio no Brasil.

Relac¢Ges entre producdo de
espacos e mobilidrio com os
correspondentes contextos
culturais e recursos tecnoldgicos
disponiveis.

Estudar e apreender os conceitos
histéricos e tedricos da arte e do
design a partir de abordagens
contextuais e de aspectos filosdficos,
estéticos, antropoldgicos, culturais,
tecnolégicos e sdécio-

econdmicos.

Tecnologia da
madeira

Anatomia da madeira e sua relagcdo
com suas propriedades fisicas,
quimicas, organolépticas e
mecanicas, bem como da aplicacado
dos diferentes tipos de derivados
de madeira.

Conhecer e entender as
propriedades fisicas, quimicas,
organolépticas e mecanicas da
madeira. Entender e avaliar o
comportamento tecnolégico das
madeiras frente aos processos de
usinagem.

Economia criativa

Introducdo ao conceito de
Economia Criativa; No¢bes dos
fatores economicos relacionados
aos mercados de economia

Capacitar os alunos para
entenderem e

desenvolverem projetos no
segmento de industrias criativas,
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criativa: cadeia produtiva,
geracdo de renda e agregacado de
valor aos produtos. O papel de
projetos criativos para o
desenvolvimento econdmico dos
paises; Criatividade e
Globalizagdo. Cultura
empreendedora. No¢Ges de
desenvolvimento de plano de
negdécios no empreendedorismo
Cultural e Criativo. A funcdo
social do empreendedor -
Mercado de Startups no Brasil e
no mundo. Estudo de Caso de
Startups e Projetos Digitais.

bem como entender os planos de
negdcios seguindo as tendéncias
contemporaneas, tais como do
universo das startups.

Patrimonio cultural

Sentidos e dimensdes das politicas
publicas, possibilidades de leitura
do tema, seja como processo,
como campo, como disciplina ou
ainda como agao politica, focando
as politicas publicas de
preservagao.

Compreender a importancia da
contribuicdo de design no contexto do
patrimoénio cultural, questdo
interdisciplinar que envolve as
habilidades de design de interiores,
produtos, comunicagao e estratégia.
Apresentar e discutir os conceitos de
preservacdo do patrimonio cultural.

Modelismo e
Protdtipos

Modelos fisicos e protétipos em
escala reduzida de objetos, , com
exploracdo de materiais, técnicas e
processos construtivos diversos.

Modelar maquetes ou protdtipos
usando técnicas simples e materiais de
facil acesso para representacdo de
objetos.

Gestdo da producdo

Sistemas produtivos, administracao
da producdo, planejamento e
Controle de producao, layout de
producdo, gestdo da Qualidade e
ferramentas da qualidade, normas
de gestdo da qualidade

Desenvolver o conhecimento sobre os
principais sistemas produtivos,
modelos de planejamento da
producdo e sistemas de gestdo da
qualidade; Desenvolver o
conhecimento para aplicar as
ferramentas da qualidade.

Cultura e Sociedade

Design, globalizacdo e o
desenvolvimento de produtos
relacionado as caracteristicas
culturais de uma regido e/ou local.
O equilibrio entre as caracteristicas
locais e/ou regionais e o design
globalizado dos produtos.

Compreender as transformacdées no
mundo do trabalho e os novos perfis
de qualificacdo e desqualificacdo e
apreender a construcdo da identidade
social e politica de modo a poder
exercer plenamente a cidadania;

Pesquisa em Design

a ser designado pelos professores
em colegiado

Pesquisa para fundamentacgdo tedrica
ou pratica do projeto, producao
tedrica ou pratica de acordo com os
temas a serem propostos pelo
colegiado a serem designadas na
oferta no comecgo do semestre
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Ergonomia

Estudo histérico sobre ergonomia,
norma Regulamentadora NR17,
caracteriza¢do da ergonomia como
diferencial de competitividade
ligado ao design de produto.
Antropometria, usabilidade do
produto.

Estudar e pesquisar sobre as
interacdes entre os sistemas usuario-
atividade-objeto-ambiente e
aplicagdo das técnicas de pesquisa
ergondmica.

Concursos em

Participagao em concursos

Estimular e orientar a participagdo dos

Design nacionais e internacionais de alunos em concursos de design de
design seguindo as metodologias moveis tendo em vista as atividades
de projeto ja apresentadas nas desenvolvidas no escopo deste curso.
disciplinas e contando com a
orientagao de professores e co-
orientadores que ndo
necessariamente estejam
formalmente vinculados ao IFB,
mas que possam colaborar como
atores de extensdo.

Projeto de Questdes funcionais, ergondmicas, | Executar a pratica projetual especifica

interiores simbdlicas e materiais para projeto | de interiores, exercitando
de design de interiores. metodologias que contemplem a
Desenvolvimento de proposta de elaboracdo de espacos internos
projeto de interiores. expressivos e funcionalmente

adequados. Elaborar projetos de
objetos e mobilidrio como elementos
integrantes dos ambientes interiores.

Propriedade A propriedade privada de bens Compreender e entender o direito a

intelectual, direito e
ética

imateriais. Propriedade Industrial e
Direito Autoral. Conceito de
autoria. Tratados Internacionais,
OMPI, TRIPs (OMC). Os direitos da
Propriedade Industrial: patentes,
marcas, desenhos industriais,
repressao as falsas indicagdes
geograficas e a concorréncia
desleal. Licengas compulsdrias.
Contrafacdo de marcas.
Procedimentos do INPI. Lei de
Inovagao.

propriedade intelectual.

Se guiar pelo principio da ética com
uma visdo integrada do Sistema de
Protecdo dos Direitos da Propriedade
Intelectual no mundo globalizado.

Técnicas de
Acabamento

Identificacdo e reconhecimento das
caracteristicas gerais, processos de
obtencdo, propriedades, principais
tipos e aplicacdes de materiais e
acabamentos.

Desenvolver o conhecimento para
analisar e preparar as superficies a
receberem acabamentos em modveis
tais quais pinturas coloridas, ceras,
seladores ou vernizes.
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Design thinking

Metodologia de Design (Design
Thinking). Experiéncia de usuario.
Pesquisa e andlise de informacgdes
para identificacdo de
oportunidades e possiveis
mercados. Geragdo de alternativas.
Prototipagem de conceitos e
validacdo de ideias por meio de
feedback de usudrios. Refinamento
da ideia a partir do modelo de
negdécios. Comunicacgdo da ideia a
clientes e usudrios.

Instrumentalizar e capacitar o aluno a
projetar em um carater inovador e
multidisciplinar.

Mobiliario digital

Métodos de design de produto com
énfase em projetos feitos por
plataformas digitais. Técnicas e
ferramentas para o
desenvolvimento de produtos.
Planejamento e acompanhamento
no processo de desenvolvimento
de produtos.

Desenvolver projetos e produtos de
mobilidrio utilizando tecnologia
assistida por computador.

Gestdo do Design

VisGes estratégicas do design sob
os aspectos de lideranga,
organizagao, administragao,
gerenciamento de equipe,
organograma, fluxograma de
trabalho e do planejamento
estratégico de marketing e marca.
Da concep¢do a promogado do
produto.

Desenvolver habilidades de modo a
combinar o melhor do pensamento e
estratégia de design e o crescimento
sustentdvel a partir do
desenvolvimento e implementacgdo de
idéias novas para o mundo,
considerando estruturas e ferramentas
propicias para o pensamento criativo.

Marketing e
empreendedorismo

Conceito de Empreendedorismo,
teoria do Empreendedor,
personalidade do empreendedor,
caracteristicas do comportamento
empreendedor; identificando e
avaliando oportunidades de
negocios; elaborando um Plano de
Negdcios; executando o Plano de
Negdcios com vistas a estratégias
comerciais do design e areas
correlatas.

Compreender e entender o
empreendedorismo para o ramo do
design. Compreender e entender as
técnicas de marketing, elaboracgdo de
plano de negdcios na area de design.

Ecodesign

Design, consciéncia ambiental e
desenvolvimento sustentavel;
Matérias-primas, insumos e
energia; Logistica reversa;
Residuos, efluentes e emissées;
Embalagens; Reaproveitamento,
Reciclagem e reutilizagdo; Processo
produtivo responsavel: a

Relacionar os produtos industriais e o
meio ambiente. Compreender as
diversas formas de economia e
sujeitos sociais para avaliagdo de
necessidades e especificidades de
projetos em Ecodesign com vista a
complexidade dos contextos, sujeitos e
culturas.
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contribuicdo do ecodesign para o
mundo e para o Brasil.

Metodologia Producdo do conhecimento Compreender e aplicar métodos e
Cientifica cientifico, métodos, abordagens e instrumentos necessarios para a
tipos de pesquisa. Planejamento de | elaboragdo de um trabalho cientifico.
pesquisa, estrutura e organizagao Compreender e entender o conjunto
dos géneros académico-cientificos, | de técnicas e processos empregados
tais como artigo, relatorio, projeto | para a formulacdo e desenvolvimento
de pesquisa, entre outros. Normas | de uma producdo cientifica.

técnicas de apresentacdo de
trabalhos académico-cientificos.
Etica na Pesquisa.

TCC/ Projeto Final Desenvolvimento de um projeto ou | Desenvolver um projeto ou pesquisa
pesquisa com contribuicdo com contribuicdo tecnolégica, que
tecnoldgica, tal como: agrega os conhecimentos
desenvolvimento de produtos ou interdisciplinares adquiridos ao longo
colecdes de produtos; melhoria dos | do curso numa sintese em torno de
processos produtivos: fluxos, um assunto relevante de design.

processos, novos materiais, entre
outros. Relacionando de maneira
pratica os conhecimentos
adquiridos ao longo do curso.

9.6 Pratica profissional

9.6.1 Atividades complementares académico-cientifico-culturais

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto tem em sua organizagao
curricular a proposta de realizagao de atividades complementares com a finalidade de
aproximar o estudante, durante todo o curso, de experiéncias com o mundo do trabalho
que vao além do estudo tedrico ou pratico dos componentes que compdem o itinerdrio

formativo do curso.

Consiste em um conjunto de instrumentos de formacao social e profissional que
o(a) estudante podera fazer uso para construir o seu posicionamento reflexivo e critico

frente aos desafios que o mundo do trabalho oferece.

As atividades complementares caracterizam-se pela oferta de varias atividades que
o(a) estudante podera escolher durante a realizacdo do curso para obter experiéncias

praticas. Sdo alternativas que o curso oferecera para permitir ao estudante a associagao
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entre o conhecimento obtido em sala de aula e sua associagdo com realidades que s6 a

vivéncia pratica oferecera.

O carater flexivel das atividades complementares permitirda que o estudante nao
seja obrigado a realizar apenas uma atividade especifica para corresponder a necessidade
de integralizar a carga hordria necessaria para a conclusdo das atividades
complementares durante o curso, mas sim que ele faga opgbGes para compor sua
experiéncia pratica durante o curso conforme suas preferéncias e disponibilidades,
favorecendo assim a aplicagdao do conhecimento em conformidade com a compatibilidade

de interesses que o(a) estudante terd em cada uma das atividades sugeridas.

A importancia das atividades complementares vai além da relagdo entre teoria e
pratica no ambiente académico. Ela proporciona a interacdo entre ensino, pesquisa e
extensdo de forma empreendedora e inovadora, permitindo que o(a) estudante desperte
a curiosidade pela pesquisa, o interesse por atividades de extensdo e desenvolva

habilidades em transmitir o seu conhecimento através de atividades de ensino.

Tais atividades podem favorecer o relacionamento entre os diferentes grupos
existentes na instituicdo, propiciando a interdisciplinaridade no curriculo durante os
semestres. O envolvimento em atividades como pesquisa, ensino e extensao estimula
praticas independentes dos estudantes promovendo uma autonomia intelectual e
profissional do corpo discente. O reconhecimento de saberes, competéncias e habilidades
fora do ambiente de sala de aula é uma caracteristica julgada importante para drea de
formacao do estudante. Além disso, as atividades complementares podem fortalecer a
articulacdo entre a teoria e a prdtica promovendo a participacdo do(a) estudante em

atividades de extensao ofertadas dentro e fora da instituicao.

As atividades complementares sdo obrigatdrias no Curso Superior de Tecnologia em
Design de Produto, com carga hordaria total de 120 horas, fazendo-se necessaria a sua

realizagdo para a obtenc¢ao do diploma.

A coordenacdo de curso serd encarregada pela organizacdo da comprovacdo das
atividades complementares, elaborando no inicio de cada semestre um documento que
especifique datas limites para o recebimento e conferéncia da documentagdo exigida

para fins de comprovacao das atividades complementares.
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O Quadro 3 descreve as atividades que poderdo ser consideradas atividades

complementares para fins de aproximag¢ao com o mundo do trabalho e para efetivacao da

carga horaria as seguintes atribuicdes, no Curso Superior de Tecnologia em Design de

Produto.

Quadro 3 - Atividades complementares passiveis de validagdo de carga hordria

Atividade

Descrigao

Objetivos

Comprovagao Exigida

Seminario de
Integragao
Académica

Acolhimento
dos estudantes
na instituicao

Apresentar aos
estudantes o IFB Campus
Samambaia, integrando-
0s ao seu novo ambiente
de estudo e orientando-
os no que diz respeito a
nova rotina de estudos
do(a) estudante do
Ensino Médio Integrado.

Verificacdo da Lista de
frequéncia dos dias do
Seminario

Programas de

Monitoria

Fortalecer e repassar

Certificado ou Declaracao

Monitoria realizada pelos conhecimentos juntos emitido pela assisténcia
estudantes em aos demais estudantes. estudantil
componentes
curriculares do
curso.

Atividades Fortalecer e Complementar os Relatdrio assinado pelo

ligadas a repassar conhecimentos e professor orientador

pesquisa conhecimentos habilidades para a

juntos aos demais
estudantes.

pratica da pesquisa.

Participagao

Participagao

Complementar os

Certificado emitido pela

em eventos em feiras, conhecimentos organizagao do evento
seminarios, adquiridos ao longo do
congressos curso e aproximar-se dos
relacionados a demais atores da drea.
area do curso.
Cursos e Participacao Complementar os Certificado emitido pela
minicursos em minicursos, conhecimentos organizagao do

cursos e/ou
projetos de
extensdo
oferecidos pelo
IFB e/ou outras
instituicdes
publicas ou
privadas.

adquiridos ao longo do
curso e aproximar-se dos
demais atores da area do
curso.

curso/minicurso
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Cursos de
capacitagao

Participagao em
cursos de
capacitagao
relacionados com a
area especifica do
curso.

Complementar os
conhecimentos
adquiridos ao longo do
curso.

Certificado emitido pela
organizagdo do curso

Cursos de Realizacdo de Aperfeicoamento dos Certificado ou Declaracao
linguas cursos de lingua conhecimentos emitido pela instituicdo
estrangeira. adquiridos no curso. de linguas responsavel
pelo curso
Atividades Desenvolvimento e Aproximar-se da Certificado/Relatério

praticas ligadas
a extensao

participagdao em
oficinas e outras
atividades culturais.

comunidade e disseminar
o conhecimento.

Assinado pelo professor
orientador

Visitas e
coletas de
campo

Visitas técnicas em
ambientes de
trabalho, pesquisa e
estudo relacionados
ao curso.

Complementar os
conhecimentos
adquiridos ao longo do
curso.

Declaragao emitida
pelo local visitado
ou lista de
frequéncia assinada
pelo responsavel
pela visita

Exposicdo de

Participagao ou

Desenvolver no(a)

Certificado emitido

trabalho exposicao de estudante a capacidade | pela organizacdo do
trabalhos em de explanacdo e defesa evento
eventos, de ideias e propostas.
conferéncias,
palestras e etc.
Publicacoes Publicacdo de Estimular a leitura e a Certificado emitido
em eventos resumos ou textos escrita como formas de pela organizacdo do
completos em manifestacao. evento / copia do
eventos trabalho publicado
relacionados com a
area especifica do
curso.
Oficinas Disseminac¢ao do Aproximar-se da Certificado ou
praticas conhecimento comunidade e disseminar | Declaragao emitido
tedrico, técnico e o conhecimento. pela organizacdo do
pratico junto a evento
comunidade em
geral.
Atividades Participacdo em Aproximar-se da Certificado ou

voluntarias

Atividades
Voluntarias
relacionadas com a
area especifica do
curso

comunidade e disseminar
o conhecimento.

Declaragao emitido
pela
instituicdo/organizag
do onde o trabalho
voluntario ocorreu
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Atividades Atividades Aproximar-se da Declaragao emitida
junto a esportivas, comunidade e disseminar | pelo responsavel
comunidade artisticas, culturais, o conhecimento. pela atividade

sociais,

humanitarias,

representagao

académica e

estudantil e/ou

campanhas

beneficentes.
Estagio Desenvolvimento Preparar o estudante Declaragdo da
curricular de atividades para o exercicio Coordenacdo de
nao profissionais profissional competente, | Estdgio do Campus,
obrigatdrio supervisionadas por meio da vivéncia de |sendo acarga

conforme Lei
n211.788, de
25 de
setembro de
2008

relacionadas a
formacao
profissional do(a)
estudante.

situacBes concretas de
trabalho.

horaria minima de
160 horas para o
estudante que
quiser o estagio
reconhecido

Outras

Demais atividades
ligadas ao ensino,
pesquisa ou
extensao.

Desenvolver
conhecimentos,
habilidades ou atitudes.

Certificados,
declaragdes e
relatdrios sempre
assinados pelo
responsavel pela
atividade

Com o intuito de estimular a realizacdo de atividades distintas, como forma de

aumentar a experiéncia do estudante com outras vivéncias, o limite maximo de carga

horaria em cada uma das atividades supracitadas nao devera ultrapassar 40 horas.

Esclarece-se que as Atividades Complementares estardo voltadas para a criacao,

execucao e desenvolvimento de projetos de pesquisa e extensao, conforme disposi¢ao da

Lei n® 13.005, de 25 de junho de 2014, que aprova o Plano Nacional de Educagdao — PNE.

9.6.2 Trabalho de Conclusao de Curso

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) é uma disciplina obrigatdria e constitui-se

na realizagdo de um projeto dentro da expertise demonstrada no portifdlio/curriculo

do(a) estudante, proporcionando autonomia e aplicacdo dos assuntos abordados no

curso, contemplando a articulagdo entre ensino, pesquisa e extensao.

O TCC tem por objetivos que o(a) estudante possa demonstrar:

51



e 0 dominio do método de Design e das técnicas e ferramentas correntes, bem como

da argumentacao de defesa do trabalho que desenvolveu g;

e aptiddo para ingressar no mundo do trabalho pela sua competéncia projetual diante
de uma situagdo problematica real pertinente a atividade de Design, corretamente

solucionada;

e a evolucdo do estado da arte do Design, seja pela construcdo de técnicas e
ferramentas, pela reflexdao sobre procedimentos projetuais, pela sistematizagdao de
acOes de extensdo e/ou de pesquisa serdo aceitos, desde que contenham, em si,

construcgGes projetuais realizadas pelo(a) estudante.

A disciplina que compde o Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) estard organizada
na forma de um regimento préprio a ser desenvolvido pelo colegiado do curso em
parceria com a Coordenacdo Pedagdgica e Direcdo Geral de Ensino e Pesquisa, em

consonancia com as disposicdes presentes na Resolugdo n2 028-2012/CS-IFB.

O trabalho de conclusdao de curso deve ser desenvolvido individualmente pelo
estudante sob orientacao de, pelo menos, um professor do quadro de pessoal docente do
Instituto Federal de Brasilia, vinculados formalmente ao curso superior de Tecnologia em

Design de Produto.

A defesa publica do trabalho de conclusdo de curso é exigéncia para sua obtencdo
do titulo em Tecndlogo em Design de Produto. Essa defesa devera ser apresentada
perante a Banca de Avaliagdo, composta pelo professor orientador e por docentes
lotados no Instituto Federal de Brasilia — Campus Samambaia ou convidados, que podem
ser professores de outras instituicdes ou profissionais ndo docentes, com formagdao em
nivel superior, experiéncia e atuantes na area desenvolvida no TCC. Cabe a Banca de
Avaliacdo de TCC atribuir uma nota ao trabalho desenvolvido, tendo como base o
documento final do projeto entregue e a defesa publica realizada, e apresentar sugestdes
e correcdes ao TCC com o objetivo de contribuir e aperfeicoar o processo de

aprendizagem.

A defini¢do do limite maximo de TCC orientados concomitantemente por professor,

bem como as regras e procedimentos para a execu¢dao e avaliagdo dos trabalhos de
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conclusdo de curso serdo descritos em documento especifico, elaborado pelo Nucleo

Docente Estruturante.

Esclarece-se que o Trabalho de Conclusdo de Curso estard voltado para a criagdo,
execucao e desenvolvimento de projetos de pesquisa e extensao, conforme disposi¢ao da

Lei n® 13.005, de 25 de junho de 2014, que aprova o Plano Nacional de Educagdao — PNE.

9.7 Aproveitamento de conhecimentos e experiéncias anteriores

9.7.1 Aproveitamento de Estudos

Poderd haver aproveitamento de estudos de componentes curriculares, previsto em
calendario académico, mediante requerimento conforme Resolugdo n2 027/2016 CS-IFB
art. 55. Os curriculos poderao ter sido cursados em diferentes instituicdes credenciadas
pelos sistemas federal, estadual e municipal de ensino.

A anadlise de equivaléncia entre matrizes curriculares serd realizada por comissdo
indicada pela Coordenacgdo do Curso e serd constituida pela Coordenacdao Pedagdgica do
Campus e docentes das especialidades para analisar o histérico académico e os planos de
ensino entregues pelo(a) estudante ou candidato ao ingresso no IFB pelo edital. Sera
considerada uma equivaléncia minima de 75%, tanto na carga hordria quanto nos
conteudos entre os componentes curriculares cursados e os do curso no IFB. Sera
utilizado o termo “aproveitamento de estudos”, sigla “AE” para registro, dispensando-se
o registro das notas ou avaliagcdes dos componentes.

Estudantes de nacionalidade estrangeira ou brasileira com estudos realizados no

exterior deverdo seguir as regras estabelecidas na Resolugdo n2 027-2016/CS-IFB art. 56.

9.7.2 Reconhecimento de saberes
Poderd haver teste para avaliar o reconhecimento de saberes, mediante
requerimento da Resolugdo n2 027/2016 CS-IFB.
Considera-se reconhecimento de saberes um exame realizado por componente
curricular, ndo se aplicando ao estdgio supervisionado obrigatério, as praticas de ensino,
ao projeto de conclusdo de curso e ao trabalho de conclusdao de curso,

independentemente da denominagdo que estes componentes tenham em cada curso.
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O(a) estudante deverd fazer requerimento solicitando a aplicacdo do 40 exame de
proficiéncia para reconhecimento de saberes, indicando o(s) componente(s) curricular(es)

constante(s) da matriz do curso em que estd matriculado.

O(a) estudante poderd solicitar exame para reconhecimento de saberes para, no
maximo, 40% dos componentes curriculares. O(a) estudante devera efetuar sua matricula
ou renovacao, conforme calendario académico, no componente curricular ao qual

pretende solicitar o exame de proficiéncia.

A Coordenacdo do Curso ou Area indicard comissdo avaliadora, que deverd ser
composta por um minimo de trés docentes do Colegiado de Curso, sendo um docente do
componente curricular objeto da avaliacdo, o qual serd presidente da banca. A comissdo
tera o prazo de 30 dias para executar todo o processo. A comissdo devera aplicar prova
escrita, pratica ou oral, de forma individual. Serd considerado aprovado o(a) estudante
que obtiver nota igual ou superior a 6,0 (seis). A Coordenacdo do Curso ou Area devera
encaminhar para a Coordenacdo do Registro Académico do Campus o relatério da banca
examinadora contendo descricao do processo de aplicagdao do exame e o resultado final,
com a nota obtida e o indicativo “aprovado” ou “reprovado” para arquivamento na pasta
do(a) estudante. A Coordenacao de Registro Académico registrard no histérico académico

do(a) estudante aprovado “dispensado por exame de reconhecimento de saberes”.

10. AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

10.1 Critérios e Procedimentos de avaliacao
A avaliacdo, parte integrante do processo de aprendizagem, serd continua,
sistematica e cumulativa, tendo como objetivos o acompanhamento e a verificagdo de
construcdao de conhecimentos trabalhados pela escola. A avaliagdao constitui-se como um
processo permanente e continuo, utilizando-se de instrumentos diversificados de analise
do desempenho do(a) estudante nas diferentes situacdes de aprendizagem, consideradas

as competéncias propostas para cada uma delas.

A avaliacdo do processo de aprendizagem serd processual, sistemdtica, integral,
diagndstica e formativa, envolvendo professores e estudantes conforme regulamenta a
Resolugdo n? 27-2016/CS-IFB. A avaliagdo deve buscar garantir conformidade entre

processos, técnicas, instrumentos e conteddos envolvidos em cada um dos componentes
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curriculares. A afericdo do rendimento académico por conteudo serd feita de forma
diversificada e tem como indicador de aprovag¢ao ou reprovacdao por meio de nota
numérica de 0 a 10, sendo aprovado o(a) estudante que obtiver a nota minima 6 (seis).
Além do rendimento académico, serd apurada a assiduidade. Sera exigida a frequéncia
minima de 75% do total de aulas letivas em cada componente curricular para aprovagao
do(a) estudante, independentemente dos resultados obtidos nos demais instrumentos de
avaliacdo aplicados ao longo do periodo letivo. O docente, de cada componente
curricular, devera realizar e registrar no didrio de classe, por semestre, o resultado de trés
avaliagdes, sendo, no minimo dois instrumentos distintos, tais instrumentos podem ser
efetuados de forma coletiva ou individual. Atendendo ao disposto no Art. 62 da
Resolugdo 27/2016 CS-IFB, as estratégias de avaliacdo deverdo ser diversificadas e
utilizadas como meio de verificacdo que, combinadas com outros instrumentos, levem
o(a) estudante a reflexdo, ao desenvolvimento da proépria criatividade e ao habito de
pesquisar. O docente poderd utilizar diferentes formas e instrumentos de avaliacdo de
acordo com a peculiaridade de cada processo educativo entre eles: | — Atividades
individuais e em grupo; Il — Pesquisa de campo, elabora¢do e execugdo de projetos; Il —
Producgdes escritas ou orais: individual ou em equipe; e IV — Producdo cientifica, artistica
ou cultural. Fica a critério do docente escolha e a quantidade maxima de instrumentos de

avaliacdo a serem utilizados.

O registro do rendimento académico dos estudantes compreenderd a apuragao da

assiduidade e a avaliacao do aproveitamento em todos os componentes curriculares.

Aos estudantes com Necessidades Educacionais Especificas poderdo ser ofertadas
adaptacgBes aos instrumentos avaliativos e apoio necessario, previamente solicitados pelo
estudante, inclusive tempo adicional para realizagdo de provas, conforme as
caracteristicas da deficiéncia ou outra necessidade especifica atendendo as especificacdes

do paragrafo 2 do Art. 62 da Resolugdo 27/2016 CS-IFB.

11.INFRAESTRUTURA - INSTALACOES, EQUIPAMENTOS E BIBLIOTECA

11.1 Instalagdes Gerais do Campus Samambaia
O Campus Samambaia, localizado no Subcentro Leste, Complexo Boca da Mata,

Lote 01, possui infraestrutura composta de 1 prédio administrativo, 2 edificios
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académicos, ginasio poliesportivo, auditério com capacidade para 200 pessoas e espaco
destinado para a construcdo de dois galpdes para as areas técnicas de Produgdo
Moveleira e Construcdao Civil. A Tabela 4 apresenta a relacdo dos ambientes que
compdem os espacos fisicos do Campus.

Tabela 4 - Relagdo dos espacos fisicos do Campus Samambaia.

INSTALAGOES

Tipologia Area em m?
1. Bloco administrativo/servigo

Pavimento Inferior

1.1.1 Area para terceirizados (rever numeracio) 218,6
Area de vivéncia 53,0
Circulacdo 20,0
Copa 4,5
Depdsito material de limpeza 1,9
Vestiario masculino 38,6
Vestiario feminino 38,8
Almoxarifado 61,78
1.1.2 Area Professores e Coordenacdes 335,4
Salas de coordenagdo de cursos 49,2
Apoio administrativo as coordenacdes 25
Coordenacdo de curso superior 25
Coordenacdo pedagdgica 25
Coordenacdo geral de ensino 25
Circulacdo 18,7
Sala de reunides 25
Sala de estudos individuais 25
Reprografia e recursos didaticos 24,7
Vivéncia professores 72,6
Copa 4,8
Sanitario Feminino 7,7
Sanitario Masculino 7,7
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1.1.3 Registro Académico e afins 101,56
Protocolo 14,7
Atendimento 12,45
Extensdo/estagio 33,9
Arquivo 13,1
Apoio ao estudante 58,9
Atendimento individual 22,3
NAPNE 15,6
Assisténcia estudantil 21
1.1.5 Espaco dos servidores terceirizados 117,8
Sala de informatica 14,9
Copa 9,1
Depdsito de material de limpeza 2,7
Sala de descanso 14,8
Circulacdo 5,9
WC 2,5
1.1.6 Telecentro 68,35
1.1.7 Circulagdo Geral 53,32
1.1.8 Sanitario Masculino 13,3
1.1.9 Sanitario Feminino 13,3
1.1.10 Depdsito de material de limpeza 3,6
1.2 Pavimentos Superior

1.2.1. Areas administrativas 516,68
Sala da Diregdo Geral 24,8
Sala de Direcdo de Ensino Pesquisa e Extensao 22,0
Sala de reunides 01 15,5
Banheiros da direcao 3,4
Copa da diregao 3,7
Recepgao da Direcdo 18,2
Sala da Direcdao Administrativa 28,5
Sala de reunibes 2 22,5
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Sala da Chefia de gabinete 15,8
Copa e convivéncia dos funcionarios 30,2
NDE 22,4
Coordenagao PRONATEC 22,4
Coordenacgao EAD 15,5
Manutenc¢do de Servicos Gerais 22,5
Suporte e Manutencgao de TI 44,9
Gestdo de Pessoas e Planejamento 45,0
Auditoria e Comunicagao Social 37,3
Depdsito de material de Limpeza 3,6

Recepg¢do Administrativa 40,3
Circulacdo 78,18
1.2.2. Circulagdo Geral do Pavimento 50,36
1.2.3. Biblioteca 564,6
Acervo e pesquisa geral 428,2

Baias de pesquisa individual - 36 unidades

0 (incluido no item anterior)

Gabinetes de estudo em grupo 11,1
Leitura Individual 41,5
Direcdo Biblioteca 6,6
Sala para bibliotecdrios 23,1
Sala de Restauro 26,8
Copa 6,5
Banheiros administrativos 5,4
Sanitario masculino 7,7
Sanitario feminino 7,7
2. Bloco A - Edificio Académico

2.1 Pavimento Inferior

Salas de aula (4 unid. De 52,2 m?) 208,8
Laboratdrio de informatica | 52,2
Laboratdrio de informatica Il 52,2
Laboratdrio de informatica lll 66
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Apoio Lab.c. graf 19,4
Assisténcia Estudantil 66
Lab. Mecanica dos solos 148,1
Sala de ensaios mecanicos 19,8
Camara Umida 9,1
Lab. Materiais de construcao 86,4
Sala prensa 19,8
Canteiro de obras 67
Camara Umida 9,1
Depdsito de material de limpeza 1,9
Circulacdo geral 201,8
Sanitario Masculino 21,4
Sanitario Feminino 21,4
2.2 Pavimento Superior

Salas de aula (6 unid. De 52,2 m?) 313,2
Sala de desenho 66
Apoio da sala de desenho 19,8
Laboratdrio de andlises quimicas 93,21
Apoio lab. Analises fisico-quimicas 19,8
Apoio 16,29
Sala quente 25,34
Laboratério de andlises microbioldgicas 107,6
Sala multimidia 176,94
Depdsito de material de limpeza 1,9
Circulacdo geral 127,9
Sanitario Masculino 21,4
Sanitario Feminino 21,4
3. Bloco B - Edificio Académico

3.1 Pavimento Inferior

Salas de aula (4) 208,8
Laboratdrio de Méveis —sala 1 52,2
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Laboratdrio de Méveis —sala 2 52,2
Laboratorio de Mdveis —sala 3 66
Laboratdrio de Méveis — sala 4 19,4
Sala de desenho (lab.criacdo?) 66
Apoio Lab. Inst. Elétricas e Hidraulicas 19,6
Laboratério de prototipagem 52,2
Deposito 1 do Laboratdrio de Méveis 52,2
Nucleo de Restauro de Moveis 52,2
Sala de montagem/bancada de mdveis 86,4
Depdsito de material de limpeza 1,9
Circulacdo geral 201,8
Sanitario Masculino 21,4
Sanitario Feminino 21,4
3.2 Pavimento Superior

Salas de aula (6 unid. De 52,2 m?) 313,2
Sala de desenho 66
Laboratdrio de fisica 52,0
Laboratdrio de matematica 52,0
Laboratdrio de musica 54,0
Laboratdrio de informatica | 52,2
Laboratdrio de informatica Il 52,2
Copa dos estudantes 16,29
Sala de idiomas 25,34
Depdsito de material de limpeza 1,9
Circulacdo geral 127,9
Sanitario Masculino 21,4
Sanitario Feminino 21,4
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11.2 Ambientes detalhados do Campus Samambaia

Quadro 4 - Descri¢do dos ambientes (espaco fisico) do Campus Samambaia.

Ordem Tipologia Descrigao dos espagos Equipamentos
disponiveis

1 Sala dos O espaco total dedicado aos 03 estagbes com
professores professores soma 172,06m?, processadores,

incluindo os seguintes espagos: Monitor, mouse e
vivéncia dos professores; sala de teclado.

estudos; sala de reunides; banheiros;

copa.

2 Sala de Além da sala de reunides (25,00m?) Mesa ampla e cadeiras

reunides que integra a drea da sala de giratdrias conforme a
professores, estao disponibilizadas capacidade da sala.
mais duas salas de reunido na ala
administrativa (15,5m? e 22,5m?).

3 Gabinetes de Sala de coordenacgdo de curso de
trabalho para ensino superior - 25,00m?. Os demais
professores espacos para professores sao

compartilhados com os demais
cursos do Campus.

4 Salas de Aula Nos edificios académicos sdo 42 carteiras académicas,
disponibilizados ao todo 20 salas de mesa de professor,
aula de 52,20m? com capacidade cadeira giratéria de
para 42 estudantes professor, tela retratil,

projetor multimidia,
cortinas tipo "blackout",
lixeira.

5 Acesso de No edificio académico sdo Computadores e
estudantes a disponibilizados 03 laboratérios de projetores
equipamentos | informatica. No edificio
de Tl administrativo é disponibilizado

laboratdrio de informatica -
Telecentro, com capacidade para 40
estudantes. O Apoio de informatica -
gestdo e suporte funciona no edificio
administrativo (44,9m3).

11.3 Laboratérios de Informatica, equipamentos e softwares

O Campus Samambaia conta com 4 Laboratdrios de Informatica. Considerando-se
assim um estudante por maquina, com todos os programas basicos instalados para que os
componentes previstos sejam ministrados além de projetor multimidia, tela de projecao e

quadro branco em todos os laboratérios, conforme Tabela 5.
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Tabela 5 - Equipamentos do Laboratdrio de informatica

Laboratdrio

Area (m?)

m? por aluno
Laboratorio 3 52,2 1,49
Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados, e/ou outros dados)
DESCRICAO QTDE
Cadeira Giratéria com bragos, com regulagem de altura através de pistdo a gas. 1
Projetor Multimidia NEC NP410 XGA LCD 26000 L 2000:1 1
Cadeira com regulagem — sem bragos — cor verde 30
CPU Desktop HP 6005 pro 28
Monitor CD 20” HP Compac 2006x 28

Softwares Instalados: Windows 10 enterprise, Adobe Reader, LibreOffice, Microsoft Office,
Google Chrome, Mozilla Firefox, SPRING, AUTOCAD, SKETCHUP, Qgis, Paint.net, Project
Libre, Trackmaker, X Codec Player.

Laboratorio Area (m?) m?” por
aluno
Laboratorio 5 52,2 1,49
Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados, e/ou outros dados)
DESCRICAO QTDE
Cadeira Giratdria com bragos, com regulagem de altura através de pistdo a gas. 1
Projetor Multimidia NEC NP410 XGA LCD 26000 L 2000:1 1
Cadeira com regulagem — sem bragos — cor verde 35
CPU Desktop HP 6005 pro 34
Monitor CD 20” HP Compac 2006x 34

Softwares Instalados: Windows 10 enterprise, Adobe Reader, LibreOffice, Microsoft Office,
Google Chrome, Mozilla Firefox, Promob, SPRING, AUTOCAD, SKETCHUP, Qgis, Paint.net,
Project Libre, Trackmaker, X Codec Player.
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Laboratério Area (m?) m?” por
aluno
Laboratério 7 66,36 1,89
Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados, e/ou outros dados)
DESCRICAO QTDE
Cadeira Giratdria com bragos, com regulagem de altura através de pistdao a gas. 1
Projetor Multimidia NEC NP410 XGA LCD 26000 L 2000:1 1
Cadeira com regulagem — sem bragos — cor verde 40
CPU Desktop HP 6005 pro 38
Monitor CD 20” HP Compac 2006x 38
Softwares Instalados: Windows 10 enterprise, Adobe Reader, LibreOffice, Microsoft Office,
Google Chrome, Mozilla Firefox, SPRING, AUTOCAD, SKETCHUP, Qgis, Paint.net, Project
Libre, Trackmaker, X Codec Player.

Laboratorio Area (m?) m?” por
aluno
Laboratoério 4 68,62 1,96
Descri¢do (Materiais, Ferramentas, Softwares Instalados, e/ou outros dados)
DESCRICAO QTDE
Cadeira Giratdria com bragos, com regulagem de altura através de pistdao a gas. 1
Cadeira com regulagem — sem bragos — cor verde 35
CPU Desktop Itautec INFOWAY 3322 35
Monitor 19,5” Itautec W1942PT 35
Softwares Instalados: Windows 10 enterprise, Adobe Reader, LibreOffice, Microsoft Office,
Google Chrome, Mozilla Firefox, SPRING, AUTOCAD, SKETCHUP, Qgis, Paint.net, Project
Libre, Trackmaker, X Codec Player.
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Laboratdrio Area (m?) m: por estudante

Informatica 52,2 1,49

Descri¢do - quantitativo de maquinas por laboratérios

n?2 computadores

Laboratério A 25
Laboratorio B 24
Laboratério C 30
Laboratério D 40

Descrigao - softwares disponiveis

LibreOffice (versdo estavel)

Project Libre

Track Maker

Google Earth Pro

QGis

SICAR - Cadastro Ambiental Rural

SPRING

Autocad

Promob Educ

SketchUp 2017 - versdao make portugués

Anti Virus

Paint.NET

Java

Winrar ou 7zip (ndo expira licenca)

Codecs de Video / media player

media player

Flash

media player

Mozilla Firefox e Google Chrome

Acrobat Reader

Microsoft Office - Word, Excel, PowerPoint

11.4 Biblioteca e Acervo do Campus Samambaia

A estrutura da biblioteca conta com os seguintes recursos apresentados a seguir.




Quadro 5 - Estrutura da biblioteca do Campus Samambaia

Horario de
Atendimento

Espago Fisico
para Estudos

Servicos
Oferecidos

Pessoal
Técnico

Segunda-feira a
sexta-feira, de

40 cabines para
estudo individual.

Empréstimo
domiciliar.

02 bibliotecarios.

03 auxiliares de

7h30 as 21h30 biblioteca.

11 mesas para estudo
em grupo ou
individual de forma

compartilhada.

Renovacdo online
de material
bibliografico.
Reserva online de
material

02 salas com uma
bibliografico.

mesa para estudo em
grupo. Pesquisa em

catdlogo online.

O acervo é atualizado de forma a disponibilizar fontes de informacao relacionadas
aos cursos oferecidos pelo Campus, atendendo as solicitacdes de docentes, estudantes e

aos programas das disciplinas.

Tabela 6 - Acervo da biblioteca do Campus Samambaia.

, Qtd.
Area do conhecimento . Qtd. [ 2014 | 2015 | 2016 | 2017 | 2018
1itul.

Livros Ciéncias exatas 93 340 | 357 | 374 | 392 | 392 | 411
Ciéncias bioldgicas 136 | 383 | 402 | 422 | 443 | 465 | 488
Ciéncias humanas 90 260 | 273 | 286 | 300 | 315 | 330
Engenharias 106 | 499 | 523 | 549 | 576 | 604 | 634
Ciéncias Sociais 440 | 900 | 910 | 915 | 920 | 925 | 930
Linguistica, letras e artes 400 | 900 | 912 | 924 | 936 | 948 | 960

Periédicos Ciéncias exatas, ciéncias 0 0 6 15 20 25 30
humanas, ciéncias sociais,
linguistica, letras e artes

Revistas Ciéncias Exatas 0 0 0 0 0 0 0
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Ciéncias humanas 0 0 0 0 0 0 0
Diversos 3 3 7 8 8 8 8
Jornais | --——--- 1 1 2 3 3 3 3
Obras de Ciéncias Exatas, ciéncias 28 93 100 | 105 | 110 | 115 | 120
Referéncia humanas, linguistica, letras e
artes
Videos Ciéncias 0 0 0 0 0 0 0
DVD Exatas, ciéncias humanas, 5 5 10 30 50 70 90
linguistica, letras e artes
CD-ROM’s 31 114 | 119 | 124 | 130 | 136 | 142
Assinaturas | -------- 0 0 2 3 3 3 3
Eletrénicas
Mapas 0 2 4 4 4 4 4
Teses 0 0 0 0 0 0 0
Dissertagao 0 0 0 0 0 0 0
Normas 450 | 450 | 502 | 504 | 506 | 508 | 510
Técnicas
Outros 0 0 0 0 0 0 0
TOTAL 1783 3948 | 4129 4266 | 4401 | 4521 4663

11.4.1 Bibliografia sugerida - Bibliografia basica e complementar

No Quadro 6 sdo apresentadas as disciplinas obrigatérias e suas respectivas

bibliografias basicas e complementares.
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Quadro 6 - Disciplinas obrigatérias do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto, e suas

respectivas bibliografias.

12 SEMESTRE

Disciplina

Bibliografia

Metodologia e
pratica de projeto

Bibliografia basica

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: Guia Pratico para o
Desenvolvimento de Novos Produtos. 32 ed. Sdo Paulo: Blucher, 2011.
BURDEK, B. Histéria, teoria e pratica do design de produtos. S3o Paulo,
Editora Blucher, 2010.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da
forma. 92 ed. Sdo Paulo: Escrituras Editora, 2009.

LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricagdo para design de
produtos. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2009.

LEON, Ethel. Design brasileiro: quem fez, quem faz. Rio de Janeiro:
Senac, 2005.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configura¢do dos
produtos industriais: S3o Paulo, Edgard Bliicher, 2001.

MORAES, Dijon de. Andlise do design brasileiro: entre mimese e
mesticagem. S3o Paulo: Edgard Blucher, 2006.

Bibliografia complementar

MANZINI, Ezio. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os
requisitos ambientais dos produtos industriais. S3o Paulo: EDUSP,
2002.

Desenho técnico

Bibliografia basica
HERBERG, H.; HEIDKAMP, W.; KEIDEL, W. Desenho técnico de
marcenaria 1. Sdo Paulo: EPU, 1975. V. 1.

SILVA, Arlindo...[et Al]. Desenho técnico moderno. 4. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2006.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS - ABNT. NBR para
Desenho Técnico. Disponivel em:
<https://www.abntcatalogo.com.br>.Acesso em: 08 mar. 2016

Bibliografia complementar
FRENCH, Thomas E.; VIERCK, Charles J. Desenho técnico e tecnologia
grafica. 8. ed. Sdo Paulo: Globo, 2005.

KEIDEL, W.; HERBERG, H.; HEIDKAMP, W. Desenho técnico de
marcenaria 2. Sdo Paulo: EPU, 1976. V. 2.
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Tecnologia e
propriedades dos

Bibliografia basica
GERE, J. M. Mecanica dos materiais. 102 edi¢do. Sdo Paulo: Pioneira

materiais Thomsom Learning, 2010.
LEFTERI, C. Como se faz. Sdo Paulo: Blucher, 2010.
BOTELHO, M. H. C. Resisténcia dos materiais. Sdo Paulo: Blucher,
2008.
VLACK, L. H. V. Principios de ciéncia dos materiais. Sdo Paulo: Blucher,
1970
PAIM, N. S.; SCOTTON, T. Materiais para o setor moveleiro. Caxias do
Sul: Senai/CETEMO. 199?. 76 p.
Bibliografia complementar
LESKO, J; KINDLEIN JUNIOR, W.; PERES, C. B. (Trad.). Design industrial:
materiais e processos de fabricacdo. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 2004.
LEFTERI, C. Materiais em Design. Blucher, 2016

22 SEMESTRE
Disciplina Bibliografia

Pratica de Projeto |

Bibliografia basica

BURDEK, B. Histéria, teoria e pratica do design de produtos. S3o Paulo,
Editora Blucher, 2010.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da
forma. 92 ed. Sdo Paulo: Escrituras Editora, 2009.

LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricacdo para design de
produtos. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2009.

LEON, Ethel. Design brasileiro: quem fez, quem faz. Rio de Janeiro:
Senac, 2005.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configura¢do dos
produtos industriais: Sdo Paulo, Edgard Bliicher, 2001.

MORAES, Dijon de. Analise do design brasileiro: entre mimese e
mesticagem. S3o Paulo: Edgard Blucher, 2006.

Bibliografia complementar

Desenvolvimento de Novos Produtos. 32 ed. S3o Paulo: Blucher, 2011.
MANZINI, Ezio. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os
requisitos ambientais dos produtos industriais. S3o Paulo: EDUSP, 2002.
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Computagao Bibliografia basica
Grifica | CAPRON, H.L; JOHNSON, J.A. Introdugdo a Informatica. 8.ed. S3o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2004.
JUNGHANS, Daniel. Informatica Aplicada ao Desenho Técnico. Curitiba:
Base Editorial, 2010.
MANZANO, André Luiz N. G.; MANZANO, Maria lzabel N.G. Estudo
dirigido de informatica basica. 7. ed. S3o Paulo: Erica, 2007.
VENDITTI, Marcus Vinicius R. Desenho Técnico sem Prancheta com
AutoCad- Ed. Visual Books, Florianépolis, 2010.
FUSTINONI, D.; FERNANDES, F.; LEITE, F. Informatica Basica Para O
Ensino Técnico Profissionalizante. Brasilia: Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia, 2012.
Bibliografia complementar
MANZANO, José Augusto N. G. Guia Pratico de Aplicagdo. 1 ed. Sao
Paulo: Erica, 2010.
SILVA, Arlindo...[et Al.]. Desenho técnico moderno. 4. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2006.
GASPAR, Jodo. Google SketckUp Pro Avangado. S3o Paulo: VectorPro,
2010.
GASPAR, Jodo. Google SketckUp Pro. Sdo Paulo: VectorPro, 2010.
Materiais e Bibliografia basica
Processos de DE LIRA, F. A. Metrologia na industria. S3o Paulo: Erica, 2001
Fabricacao | BERNARDI, R. Uso de painéis de madeira reconstituida. Caxias do Sul:

Senai/Sebrae. 2003. 104 p.

Bibliografia Complementar

NOLL, T.; A, G. The joint book: Complete guide to wood joinery. ISBN:
1877082090. 194p. 2002.

WEISSENSTEIN, C. Afiagdo de ferramentas para usinar madeiras. Caxias
do Sul: Senai/CETEMO. 1997. 370 p.

ENGLER, N. Joining wood: techniques for better woodworking. ISBN:
0875961215. 124p. 1992.

HERBERG, Keidel. Desenho técnico de marcenaria - VOLUME 1. EPU,
2006

JACKSON, A.; DAY, D. C. Good wood joints. ISBN: 0004127803 . 128p.
1995.

PAIM, N. S.; SCOTTON, T. Materiais para o setor moveleiro. Caxias do
Sul: Senai/CETEMO. 199?.2007. 76 p.
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32 SEMESTRE

Disciplina

Bibliografia

Pratica de Projeto Il

Bibliografia basica

BURDEK, B. Histéria, teoria e pratica do design de produtos. S3o Paulo,
Editora Blucher, 2010.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da
forma. 92 ed. Sdo Paulo: Escrituras Editora, 2009.

LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricagao para design de
produtos. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2009.

Computacgdo Bibliografia basica
Gréfica ll JUNGHANS, Daniel. Informdtica Aplicada ao Desenho Técnico. Curitiba:
Base Editorial, 2010.
MANZANO, André Luiz N. G.; MANZANO, Maria lzabel N.G. Estudo
dirigido de informatica bésica. 7. ed. Sdo Paulo: Erica, 2007
VENDITTI, Marcus Vinicius R. Desenho Técnico sem Prancheta com
AutoCad- Ed. Visual Books, Florianépolis, 2010.
Bibliografia complementar
MANZANO, José Augusto N. G. Guia Pratico de Aplicacdo. 1 ed. Sao
Paulo: Erica, 2010.
SILVA, Arlindo ...[et Al.]. Desenho técnico moderno. 4. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2006.
GASPAR, Jodo. Google SketckUp Pro Avancado. Sao Paulo: VectorPro,
2010.
GASPAR, Jodo. Google SketckUp Pro. Sdo Paulo: VectorPro, 2010.
Materiais e Bibliografia basica
Processos de DEL PIVA, R. Processo de fabricacdo de méveis sob medida. Caxias do
Fabricacao Il Sul: Senai/CETEMO. 1997. 182 p.

DE LIRA, F. A. Metrologia na industria. S3o Paulo: Erica, 2001
BERNARDI, R. Uso de painéis de madeira reconstituida. Caxias do Sul:
Senai/Sebrae. 2003. 104 p.

Bibliografia complementar

HALL, Robert W. Exceléncia na Manufatura. Sdo Paulo, IMAM, 1988.
NOLL, T.; A, G. The joint book: Complete guide to wood joinery. ISBN:
1877082090. 194p. 2002.

PAIM, N. S.; SCOTTON, T. Materiais para o setor moveleiro. Caxias do
Sul: Senai/CETEMO. 2007. 76 p.

WEISSENSTEIN, C. Afiagdo de ferramentas para usinar madeiras. Caxias
do Sul: Senai/CETEMO. 1997. 370 p.

ENGLER, N. Joining wood: techniques for better woodworking. ISBN:
0875961215. 124p. 1992.

HERBERG, Keidel. Desenho técnico de marcenaria - VOLUME 1. EPU,
2006
JACKSON, A.; DAY, D. C. Good wood joints. ISBN: 0004127803 . 128p.
1995.
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42 SEMESTRE

Disciplina

Bibliografia

Pratica de Projeto lll

Bibliografia basica

BURDEK, B. Histdria, teoria e pratica do design de produtos. Sdo Paulo,
Editora Blucher, 2010.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da
forma. 92 ed. Sdo Paulo: Escrituras Editora, 2009.

LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricacdo para design de
produtos. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2009.

LEON, Ethel. Design brasileiro: quem fez, quem faz. Rio de Janeiro:
Senac, 2005.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configura¢do dos
produtos industriais: Sdo Paulo, Edgard Bliicher, 2001.

MORAES, Dijon de. Andlise do design brasileiro: entre mimese e
mesticagem. S3o Paulo: Edgard Blucher, 2006.

Bibliografia complementar
MANZINI, Ezio. O desenvolvimento de produtos sustentaveis: os
requisitos ambientais dos produtos industriais. S3o Paulo: EDUSP, 2002.

Computagdo
Gréfica lll

Bibliografia basica
JUNGHANS, Daniel. Informdtica Aplicada ao Desenho Técnico. Curitiba:
Base Editorial, 2010.

MANZANO, André Luiz N. G.; MANZANO, Maria lzabel N.G. Estudo
dirigido de informatica bdsica. 7. ed. Sdo Paulo: Erica, 2007

VENDITTI, Marcus Vinicius R. Desenho Técnico sem Prancheta com
AutoCad- Ed. Visual Books, Florianépolis, 2010.

Bibliografia complementar
MANZANO, José Augusto N. G. Guia Pratico de Aplicacdo. 1 ed. Sao
Paulo: Erica, 2010.

SILVA, Arlindo...[et Al.]. Desenho técnico moderno. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2006.

GASPAR, Jodo. Google SketckUp Pro Avancado. Sao Paulo: VectorPro,
2010.

GASPAR, Jodo. Google SketckUp Pro. Sdo Paulo: VectorPro, 2010.
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Materiais e
Processos de
Fabricacdo llI

Bibliografia basica

DEL PIVA, R. Processo de fabricacdo de méveis sob medida. Caxias do
Sul: Senai/CETEMO. 199°?. 182 p.

DE LIRA, F. A. Metrologia na industria. S3o Paulo: Erica, 2001
BERNARDI, R. Uso de painéis de madeira reconstituida. Caxias do Sul:
Senai/Sebrae. 2003. 104 p.

Bibliografia complementar

HALL, Robert W. Exceléncia na Manufatura. Sdo Paulo, IMAM, 1988.
PAIM, N. S.; SCOTTON, T. Materiais para o setor moveleiro. Caxias do
Sul: Senai/CETEMO. 1997

NOLL, T.; A, G. The joint book: Complete guide to wood joinery. ISBN:
1877082090. 194p. 2002.

PAIM, N. S.; SCOTTON, T. Materiais para o setor moveleiro. Caxias do
Sul: Senai/CETEMO. 2007. 76 p.

WEISSENSTEIN, C. Afiagdo de ferramentas para usinar madeiras. Caxias
do Sul: Senai/CETEMO. 199?7. 370 p.

ENGLER, N. Joining wood: techniques for better woodworking. ISBN:
0875961215. 124p. 1992.

HERBERG, Keidel. Desenho técnico de marcenaria - VOLUME 1. EPU,
2006.

TCC/ Projeto Final

Considerando toda bibliografia acima sugerida, deve-se também
considerar referéncias a serem sugeridas pelo orientador apds a
definicdo do tema do projeto a ser designado em comum acordo entre
orientador e orientando e aprovado em colegiado.

No Quadro 7, sdao apresentadas as disciplinas optativas eletivas e suas respectivas

bibliografias basicas e complementares.
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Quadro 7 - Disciplinas optativas eletivas do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto, e
suas respectivas bibliografias.

DISCIPLINAS BIBLIOGRAFIA
OPTATIVAS ELETIVAS
Desenho de Bibliografia complementar
observagdo e STRAUB, E. et al. ABC do rendering. Curitiba: Infolio, 2004.
apresentagao PILLAR, A. D.. Desenho e escrita como sistemas de representacdo. 22 ed.

Porto Alegre: Artmed, 2012.

WONG, W.. Principios de forma e desenho. 22. ed. Sdo Paulo, SP: M. F.,
2010

CURTIS, B.. Desenho de Observacdo. 22 Ed. Porto Alegre: AMGH,
2015.CASTILHO,

M. et al. ABC do Rendering Automotivo Porto Alegre: Bookman, 2013.
EISSEN, K. e STEUR, E.. Sketching: Técnicas de Desenho para Designers de
Produto. Porto Alegre: Bookman, 2015.

PARADA, A.. Product Sketches: From Rough to Refined. BIS Publishers. 32,
ed., 2013

HLAVACS, G.. The Exceptionally Simple Theory of Sketching: Easy to Follow
Tips and Tricks to Make your Sketches Look Beautiful. BIS Publishers, 2014.

Metodologia Visual | Bibliografia basica.
MORAES, Dijon de. Andlise do design brasileiro: entre mimese e
mesticagem. S3o Paulo: Edgard Blucher, 2006.

RIBEIRO, M. Planejamento visual grafico. 102. ed. Brasilia: LGE, 2007.

Bibliografia complementar
FARINA, Modesto. Psicodinamica das cores em comunicacgao. 4 ed. Sdo
Paulo: EdgardBlucher, 1990.

BARROS, Lilian Ried Miller. A cor no processo criativo: um estudo sobre a
Bauhaus e a teoria de Goethe. Sdo Paulo: Ed. SENAC, 2006.

VILLAS-BOAS, A. O Que é [e o que nunca foi] design grafico. 62.ed. Rio de
Janeiro: 2AB, 2007.

WILLIAMS, R. Design para quem ndo é designer: nogdes basicas de
planejamento visual. 72. ed. S3o Paulo: Callis, 1995.

DEL VECHIO, G. Design grafico com Adobe lllustrator: um guia para
profissionais e estudantes de artes e design. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
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Histdria do
mobiliario

Bibliografia basica

BURDEK, Bernhard E. Design: histéria, teoria e pratica do design de
produtos. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

CARDOSO, Rafael. Uma introducdo a histéria do design. 3. ed. rev. e ampl.
S3do Paulo: E. Blucher, 2008.

GUIMARAES, Luciano. Cor: a cor como informac3o, a construcdo biofisica,
lingliistica e cultural da simbologia das cores. 2 ed. Sdo Paulo: Annablume,
2000.

MORAES, Dijon de. Limites do design... 3. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: Nobel,
1999.

PEDROSA, Israel. Da cor a cor inexistente. 8 ed. Rio de Janeiro: Leo
Christiano, 2002.

GOMBRICH, E. H.; CABRAL, A.. A Histéria da arte. 162. ed. Rio de Janeiro:
Livros Técnicos e Cientificos, 1999.

Bibliografia complementar

GOMES, Luiz Vidal Negreiros. Criatividade: projeto < desenho > produto.
Santa Maria: sCHDs, 2001.

PREDEBON, José. Criatividade hoje: como se pratica, aprende e ensina. Sdo
Paulo: Atlas, 1999.

BARRET, T.. A Critica de Arte: Como Entender o Contemporaneo. 32ed.
Porto Alegre: AMGH, 2014.

Design Brasil: 101 anos de histéria / Organizacdo Pedro Ariel Santana. S3o
Paulo: Ed. Abril, 2010.

Tecnologia da
madeira

Bibliografia basica

NENNEWITZ, Ingo. Manual tecnologia da madeira. Sdo Paulo: Ed. Blucher,
2008.

BERNARDI, R. Uso de painéis de madeira reconstituida. Caxias do Sul:
Senai/Sebrae. 1997. 104

ESAU, K. Anatomia das plantas com sementes. 18. ed. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2007.

Economia criativa

REIS, Ana Carla Fonseca. Economia Criativa como estratégia de
desenvolvimento. Sdo Paulo: Itau Cultural, 2008.
SENAC/DF. Gest3o cultural — Economia Criativa. Brasilia: 2013.

Patrimonio cultural

Bibliografia complementar

ARANTES, Antbnio Augusto. Organizador. Produzindo o passado. Sao Paulo:
Editora brasiliense. 1984.Willi Bolle e Walter Benjamin. Organizando o
Passado.

ARENDT, Hannah. Entre o Passado e o Futuro. Cole¢do Debates. Sdo Paulo,
Editora Perspectiva, 1992.

FOUCAULT, Michel. Microfisica do Poder. Rio de Janeiro, Edicdes Graal, 42
edicdo, 1984.

“Arqueologia das Ciéncias” e “Histéria dos Sistemas de
Pensamento”. Cole¢do Ditos e Escritos vol. Il. Rio de Janeiro, Forense
Universitdria, 22 edi¢do, 2008.

. Vigiar e Punir. Petrépolis, Editora Vozes, 112 edigcao, 1977.
FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia — saberes necessarios a pratica
educativa. Sdo Paulo, Editora Paz e Terra, 1996.
HONNET, Axel. Raizes e formas dos conflitos sociais. Sdo Paulo, Editora 34,
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2003.

MONET, Jérome. “O alibi do Patrimonio.” in Revista do Patriménio n.2 24.
Iphan, 1996, (pp. 220-228)

SARLO, Beatriz. Tempo presente — notas sobre a mudanc¢a de uma cultura.
Rio de Janeiro, José Olympio, 2005.

Modelismo e
Protdtipos

Bibliografia complementar

ALENCAR, E. M. L. de. et al. Medidas de Criatividade: Teoria e Pratica.
Porto Alegre: ArtMed, 2010.

LEFTERI, C.. Como se faz: 92 técnicas de fabrica¢do para design de
produtos. 22 ed. Blucher, 2013.

VOLPATO, N.. Prototipagem Rapida: Tecnologias e Aplica¢des. Edgard
Blucher, 2007.

BARBOSA FILHO, A. N.. Projeto e desenvolvimento de produtos. Sao
Paulo: Atlas, 2009.

CLEGG, B. e BIRCH, P. Criatividade: modelos e técnicas para geragdo de
ideias e inovacdo em mercados altamente competitivos. Sdo Paulo, SP:
Makron Books,

2000.

MARCELLINI, D.. Manual pratico de marcenaria. Rio de Janeiro: Edi¢des
de Ouro, 1999.

MONTENEGRO, G. A. A invencdo do projeto: a criatividade aplicada em
desenho industrial, arquitetura, comunicagdo visual. Santo André:
Edgard Blicher, 2004.

RUMBAUGH, J.. Modelagem e projetos baseados em objetos. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

Gestdo da producao

Bibliografia basica

CHIAVENATO, Idalberto. Planejamento e Controle da Producdo. Sdo Paulo:
Manole, 2008

DIAS, Marco Aurélio P. Administragao de materiais: uma abordagem
logistica. 52 edicdo

SLACK, Nigel. Administracdo da Producdo. 32 edicdao

CAMPOS, Vicente Falconi. TQC — Controle da Qualidade total: no estilo
japonés. 82 edicao

FERNANDES, Flavio Cesar Faria; GODINHO FILHO, Moacir. Planejamento e
Controle da Produgdo: Dos Fundamentos ao Essencial. S3o Paulo: Atlas,
2010

LEITE, Paulo Roberto. Logistica reversa: meio ambiente e competividade. 42
edicao

MARSHALL, Junior, Isnard (et al). Gestdao da Qualidade. 102 Edicdo

POZO, Hamilton. Administracdo de recursos materiais e patrimoniais: uma
abordagem logistica. 62 edicao

TUBINO, Dalvio Ferrari. Planejamento e controle da producdo: Teoria e
Pratica. Sdo Paulo: Atlas, 2009
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Cultura e Sociedade

Bibliografia basica

KRUCKEN, Lia. Design e territério: valorizacdo de identidades e produtos
locais. Sdo Paulo: Studio Nobel, 2009.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. Sdo Paulo: Edgard Bliicher,
1998..

PELTIER, F.; SAPORTA, H. Design sustentavel: caminhos virtuosos. Sao
Paulo: Editora Senac S3o Paulo, 2009.

DARLING, Elizabeth. Le Corbusier. Sdo Paulo: Cosac &Naify Edi¢Ges, 2000.
COLLINS, Michael. Alessi. Sdo Paulo: Cosac &Naify Edi¢des, 2000.
CARMEL-ARTHUR, Judith. Philippe Starck. Sdo Paulo: Cosac &Naify Edicdes,
2000.

STUNGO, Naomi. Charles e Ray Eames. Sdo Paulo: Cosac &Naify Edices,
2000.

FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da
comunicac¢do. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007.

Bibliografia complementar

ARANHA, Maria Lucia de Arruda & MARTINS, Maria Helena Pires.
Filosofando: introdugédo a Filosofia. Sdo Paulo: Atica, 1993.

CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. SP: Atica, 1994.

CHAUI, Marilena. FILOSOFIA. Novo Ensino Médio. SP: Atica, 2000.
BAUMAN, Z. e MAY, T. Aprendendo a pensar com a Sociologia. Rio de
Janeiro: Zahar, 2010.

BONSIEPE, Gui. Estrutura e estética do produto. Brasilia: CNPq,
Coordenacao Editorial, 1988

STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro, 2 AB Editora, 1999.
DE MORAES, Dijon. Limites do Design. 2. Ed. Sdo Paulo: Studio Nobel, 1999.
DORFLES, G..O design industrial e a sua estética. Lisboa: Editorial Presenca
Ltda. 1991.

Pesquisa em Design

Quanto as ementas para esse componente, estas devem ser elaboradas na
ocasido da oferta, e devem ser elaboradas ou pelo professor responsavel
pela disciplina, ou pela equipe de professores ou até mesmo, por membros
externos que estejam devidamente aptos e regulares a participar das
disciplinas, tidas como optativas eletivas e nomeadas de Pesquisa em
Design

Estas ementas podem contemplar outras areas do Design, tais quais Design
de Moda, de Objetos, de Jdias, Cenografia, Design Grafico ou Editorial,
entre outras areas que venham a surgir ou como demanda interna ou como
demanda externa. Estas disciplinas podem contemplar o ensino tedrico,
pratico, ou tedrico pratico, considerando que podem ser atividades
similares a semindrios, ou até mesmo projetos que venham a ser
desenvolvidos sob orientacdo dos responsaveis.
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Ergonomia

Bibliografia basica

DUL, J; WEERDMEESTER. Ergonomia pratica. Sdo Paulo: Blucher, 2004.
IIDA, ltiro. Ergonomia: projeto e produgdo. Sdo Paulo: Blucher, 2005.
TILLEY, Alvin R. As medidas do homem e da mulher: fatores humanos em
design. Porto Alegre: Bookman, 2005.

Bibliografia complementar

ABRAHAO, Julia [et al.] Introducdo a ergonomia: da prética a teoria. S3o
Paulo: Blucher, 2009.

GOMES FILHO, Jodo. Design do objeto: bases conceituais. Sdo Paulo:
Escrituras Editora, 2007.

GOMES FILHO, Jodo. Ergonomia do objeto: sistema técnico de leitura
ergondmica. Sao Paulo: Escrituras Editora, 2010.

KROEMER, K.; GRANDJEAN, E. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho
ao homem. 52 Ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.

PANERO, Julius, Zelnik, Martin. Dimensionamento humano para espagos
interiores: um livro de consulta e referéncia para projetos. Barcelona: GG,
2002.

Concursos em
Design

http://www.designbrasil.org.br/
http://www.salaodesign.com.br/
http://www.mcb.org.br/
https://ifworlddesignguide.com/

Projeto de interiores

Bibliografia basica

Dreyfuss, Henry; Tilley, Alvin R.(2005). As medidas do homem e da
mulher: factores humanos em design. Porto Alegre: Bookman

Ilda, Itiro (1993). Ergonomia — Projecto e Produgdo. Sao Paulo: Editora
Edgard Blicher.

Bibliografia complementar

Abercrombie, Stanley (2003). Century of Interior Design: The Design, the
Designers, the Products, and the Profession 1900-2000. New York: Rizzoli.
Amaral, F. Keil do; Santa Barbara, José (2002). Mobilidrio dos Espagos
Urbanos em Portugal. Mirandela: Jodo Azevedo Editor.

Argan, Giulio Carlo (1984). Walter Gropius e a Bauhaus. Lisboa: Editorial
Presenca.

Blakemore, Robbie G. (1987). History of Interior Design and Furniture:
From Ancient Egypt to Nineteenth-Century Europe. New York: Wiley.
Filho, Jodo Gomes (2004). Teoria de Gestalt. Brasil: Escrituras.

Mana, Jordi (1979). O Desenho Industrial. Rio de Janeiro: Ed.Salvat.
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Propriedade
intelectual, direito e
ética EaD

Bibliografia complementar

ACQUAVIVA, Marcus Claudio. A nova lei da propriedade industrial anotada.
S3do Paulo: Juridica Brasileira, 1996.

ASCENSAO, José de Oliveira. Direito autoral. 2.ed. Rio de Janeiro: Renovar,
1997.

ANDRADE LIMA, Jodo Ademar de. Designer — direitos e deveres. In:
Internet, 1999.

BARBOSA, Denis Borges. Uma introducdo a propriedade intelectual; teo-ria
da concorréncia, patentes e signos distintivos. In: Internet, 1997

BRASIL. Lein. 9.279 de 14 de maio de 1996. Regula direitos e obrigacdes
relativos a propriedade industrial.

CONSELHO NACIONAL DE DIREITO AUTORAL. Legislagdo e Normas. 3.ed.
Brasilia: CNDA, 1985.

CUNHA, Frederico Carlos da. A protecdo legal do design. Rio de Janeiro:
Lucerna, 2000.

FEDERACAO E CENTRO DAS INDUSTRIAS DO ESTADO DE SAO PAULO. O
design e sua protecdo legal. Sdo Paulo: CNI/Dampi, FIESP/CIESP - Detec
MCT/CNPq/IBICT/PADCT/TIB/NEIT-Design, 1996. FUNDACAO

SCHOLZE, Simone H. C. Propriedade intelectual e transferéncia de
tecnologia. Brasilia: SEBRAE, 1996.

Técnicas de pintura

Bibliografia basica
UEMOTO, Kai LOH. Projeto, execucgdo e inspecdo de pinturas. 2. ed. Sdo
Paulo: O Nome da Rosa, s/d.

Bibliografia complementar

PAIM, N. S.; SCOTTON, T. Materiais para o setor moveleiro. Caxias do Sul:
Senai/CETEMO. 199?. 76

BLUMM, H. Pintura a pistola de mdveis. Caxias do Sul: Senai/CETEMO.
199?. 59 p.

Design thinking

Bibliografia complementar

BROWN, T. Design thinking: Uma metodologia poderosa para decretar o
fim das velhas ideias; Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

OSTERWALDER, A; PIGNEUR, Y. Inovacdao Em Modelos de

Negdcios Business Model Generation; New Jersey: Alta Books, 2010.
VIANNA ET AL. Design thinking. Disponivel em:
http://livrodesignthinking.com.br/; Rio de Janeiro: MJV Press, 2012.
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Mobiliario Digital

Bibliografia basica

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: Guia Pratico para o Desenvolvimento de
Novos Produtos. 32 ed. Sdo Paulo: Blucher, 2011.

BURDEK, B. Histdria, teoria e pratica do design de produtos. S3o Paulo,
Editora Blucher, 2010.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma.
92 ed. S3o Paulo: Escrituras Editora, 2009.

LEFTERI, Chris. Como se faz: 82 técnicas de fabricagdo para design de
produtos. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2009.

LEON, Ethel. Design brasileiro: quem fez, quem faz. Rio de Janeiro: Senac,
2005.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configura¢do dos produtos
industriais: Sdo Paulo, Edgard Bliicher, 2001.

MORAES, Dijon de. Andlise do design brasileiro: entre mimese e
mesticagem. S3o Paulo: Edgard Blucher, 2006.

Bibliografia complementar

MANZINI, Ezio. O desenvolvimento de produtos sustentdveis: os requisitos
ambientais dos produtos industriais. Sdo Paulo: EDUSP, 2002.

Gestdo do Design

Bibliografia complementar

STRUNCK, G. L. T. L.. Como criar identidades visuais para marcas de
sucesso: um guia sobre o marketing das marcas e como representar
graficamente seus valores. Rio de Janeiro: Rio Books, 2001.

SCHMITT, B.; SIMONINI, L. (Trad.). A Estética do marketing: como criar e
administrar sua marca, imagem e identidade. S3o Paulo, SP: Nobel, 2000
WHEELER, A.. Design de identidade da marca: Guia Essencial para Toda a
Equipe de Gestdao de Marcas. 32 ed. Porto Alegre: Bookman, 2012.
LINDSTROM, M.. BrandSense: A marca multissensorial. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

NEUMEIER, M.. The Brand Gap - O Abismo da Marca: Como Construir a
Ponte entre a Estratégia e o Designer [recurso eletronico]. Porto Alegre:
Bookman, 2008. Disponivel em:
<http://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788577804238>.
Acesso em: 07 mar. 2016.

SCHMIDT, L. D.. A distintividade das marcas: secondarymeaning,
vulgarizagdo e teoria da distancia. S3o Paulo: Saraiva, 2013. SERRALVO, F.
A. [org.]. Gestdao de Marcas no Contexto Brasileiro [recurso eletrénico].
Sado Paulo: Saraiva, 2008. Disponivel em:
<http://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788502111844>.
Acesso em: 07 mar. 2016.

TOMIYA, E. H. Branding Analitico: Métodos Quantitativos para Gestdo da
Marca. Sdo Paulo: Atlas, 2014.
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Marketing e
empreendedorismo

Bibliografia complementar

SCHUMPETER, J. A. A teoria do desenvolvimento econémico, uma
investigacdo sobre lucros, capital, juro e o ciclo econdmico. POSSAS, M.
(Trad). Sdo Paulo: Nova Cultura, 1997.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo na pratica: mitos e verdades do
empreendedor de sucesso. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

TIDD, J.; BESSANT, J.; PAVITT, K. Gestdo da Inovacdo. Porto Alegre:
Bookmann, 2008.

BARBIERI, J.C.; ALVARES, A.C.T.; CAJAZEIRA, J.E.R. Gest3o de Ideias para
Inovagdo Continua, 2011. (Biblioteca Virtual)
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Cultura Editores, 2000.

DORNELAS, J.C.A. Empreendedorismo corporativo: como ser
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SALIM, C. S.; HOCHMAN, N.; RAMAL, C.; RAMAL, S. A. Construindo planos
de negdcios: todos os passos necessdrios para planejar e desenvolver
negocios de sucesso, 3 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

Ecodesign

Bibliografia complementar

ARRUDA, Amilton José Vieira de. Na natureza “nada se perde tudo se
transforma”: desafios e estratégias no desenvolvimento de produtos
ecocompativeis. Anais P&D Design 2000. FEEVALE, Novo Hamburgo, RS:
2000. BARBOSA, Jodo Carlos Lutz. O projeto Zorite. In: Anais do P&D
Design 2000. FEEVALE, Novo Hamburgo, RS: 2000. pp. 369-374.
Eco-design. In: Anais do V P&D Design. UNB, Brasilia: 2002. Nao
paginado. & SOARES, Flavia. Ensinando a projetar sob a égide do
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industrial. In: Anais do V P&D Design. UNB, Brasilia: 2002. Ndo paginado.
BECKER, Bertha K. A Amazonia pdés ECO-92. In: Para pensar o
desenvolvimento sustentavel. Sdo Paulo, Brasiliense: 1994. 2 ed. pp. 129-
143. BILLATOS, Samir B. & BASALY, Nadia A. Green Technology and
Design for the environment. Taylor & Francis, 1997. 296p. BOMFIM,
Gustavo Amarante. Desenho Industrial: Uma proposta para reformulagao
do curriculo minimo. Rio de Janeiro: COPPE/ UFRJ, Dissertacdo de
Mestrado, 1978. 133p.
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Metodologia Bibliografia basica

Cientifica LAKATOS, E. M.; MARCONI; M. A. Fundamentos de metodologia cientifica.
S3do Paulo: Atlas, 2003.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. v. 5 Sdo Paulo, 2002.

LIMA, M. C. Monografia: a engenharia da producdo. Sdo

Paulo: Saraiva, 2004.

MANUAL para elaboracdo de trabalhos académicos. Concérdia: UnC, 2015.
MIRANDA NETO, M. Pesquisa para o planejamento: métodos e técnicas.
Rio de Janeiro: FGV, 2005.

Bibliografia complementar

ANDRE, M. Pesquisa em educagdo: buscando rigor e qualidade. Cadernos
de pesquisa. v. 113, 2001.

MATTAR NETO, J. A. Metodologia cientifica na era da informatica. Sao
Paulo: Saraiva, 2002.

MIRANDA NETO, M. Pesquisa para o planejamento: métodos e técnicas.
Rio de Janeiro: FGV, 2005.

11.5 Laboratédrios especificos
O Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto contard com o Laboratério
de Producdo Moveleira (LPM) composto de diversos equipamentos e infraestrutura para
a area de producdo de moveis, acabamentos e desenvolvimentos de projetos de
mobilidrios.
O LPM possui atualmente os seguintes laboratdrios:

e Laboratdrio de lixamento manual e montagem. O espaco possui bancadas de
marceneiro, bancadas simples e armdarios para armazenamento de suportes de

lixa, martelos, magos de madeira e também serrotes.

e Laboratério de Restauro. O espago possui bancadas simples e armarios para
organizacao dos materiais de insumo, vernizes, seladores, lixas, suporte de

lixa, ferramentas manuais como chaves de fenda, fenda cruzada, martelo etc.

e Laboratério de Usinagem e lixamento. O espaco é equipado com furadeira de
coluna, coladeira de borda, torno copiador, serra de fita, furadeira horizontal,
lixadeira de cinta e disco acoplada onde sao lixadas pegas menores, e também

uma lixadeira de cinta profissional para pegas maiores.

e Laboratério de Pintura. Este espaco é equipado com uma cabine de pintura e

estd apto a realizar atividades como pintar, envernizar, selar etc usando
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pincéis, brochas, bonecas, rolos de pintura, sprays ou aplicar com pistola de
pintura ligada ao compressor principal do LPM ou também utilizar um dos

compressores moveis.

e Laboratério de Usinagem. E equipado com furadeira fresadora de coluna, moto
esmeril, tupia de bancada, tupia estacionaria, desengrosso, desempenadeira e

respigadeira.
e Laboratério de Corte a Laser: Possui duas maquinas de corte a laser.

Esta prevista a constru¢do de um galpdo com aproximadamente 500m?® voltados
para a area de moveis, onde serdo alocados todos os ambientes e equipamentos de

producdo e desenvolvimentos da respectiva area.

O Campus possui ainda 3 salas de desenho compostas por pranchetas, réguas e
materiais para o desenvolvimento das componentes voltadas para o desenho técnico e
criatividade. Além de laboratdrios de informdtica citados no item 9.2 com suporte dos

softwares aplicados a drea do curso.

11.6 Acessibilidade
Quanto a acessibilidade para pessoas com restricdo de mobilidade, o Campus
dispde no bloco administrativo de elevador, e nos demais blocos, rampa. Os corredores
de circulacdo atendem a norma permitindo o livre fluxo de cadeirantes, assim como as
salas de aula e laboratérios a serem utilizados pelos estudantes do curso Superior de
Tecnologia em Design de Produto. No entendimento da acessibilidade como além da
questdo da infraestrutura, vale destacar que o Campus dispée de um NAPNE (Nucleo de

Atendimento as Pessoas com Necessidades Especificas) atuante.

12. CORPO DOCENTE E TECNICO ADMINISTRATIVO

12.1 Coordenagdo do Curso
O Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto tera um coordenador(a),
eleito(a) com o voto direto e secreto, que ficard hierarquicamente vinculado ao
Coordenador-Geral de Ensino do Campus. As atribuicdes do Coordenador de Curso
seguem a Resolugdo n.2 06-2015/CS-IFB, que estabelece as normas de funcionamento da

coordenacdo de curso, do colegiado de curso e do Nucleo Docente Estruturante (NDE)
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complementares ao Regimento Geral do IFB. O Coordenador deve atuar e ter formacao
académica conexa ao curso. Titulagdo minima de especialista, regime de trabalho

Dedicac¢do Exclusiva, com jornada de trabalho de 40 (quarenta) horas semanais.

12.2 Colegiado do Curso
O Colegiado do Curso Superior de Tecnologia (CST) em Design de Produto é o
responsavel pelo planejamento, supervisdo, acompanhamento e implementacdo do
Projeto Pedagégico do CST em Design de Produto do IFB, levando em consideragdo a
politica educacional vigente para a Educacdo Superior e Profissional, observando
disposicdes das Resolugdes CONAES/INEP 01, de 17 de junho de 2010 e da Resolugdo n?
06/2015 CS-IFB, sobre esse assunto.

12.2.1 Constituicao

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto tem como instancia maxima
decisoria da gestdo académica e administrativa o Colegiado de Curso composto pelo(a)
Presidente do Colegiado de Curso, Vice-Presidente do Colegiado do Curso,
Coordenador(a) Pedagdgico(a), corpo docente atuante no curso e, ainda, por
representantes da comunidade discente, onde o total de representantes discentes devera
ser calculado pela seguinte formula "3/7 x N2 DOCENTES-1" (trés sétimos do numero de
representantes docentes menos um), considerando apenas o numero inteiro resultante

da aplicacdo da férmula.

12.2.2 Atribuigcoes

Sdo atribuicdes do Colegiado, além das previstas no Regimento Geral do IFB:

e Carater consultivo que visa administrar, coordenar e recomendar sobre atividades

didaticas, de pesquisa e de extensdo do curso.

e Seguir as atualiza¢gdes do curriculo, realizadas pelo Nucleo Docente Estruturante

(NDE).

e Colaborar com o processo ensino-aprendizagem promovendo a integragdo entre

docente e estudante com vistas a formacao profissional adequada.

* Promover a integragdo dos Componentes Curriculares do curso.
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* Propor modificagdes no Projeto Pedagdgico e no Plano de Curso, observando-se que
para modificacGes do Projeto Pedagogico dos Cursos Superiores é necessdria a analise do

Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso.

e Apreciar os pedidos de transferéncia, analisar equivaléncia entre matrizes
curriculares e emitir parecer no prazo estabelecido para julgamento visando a
possibilidade e a forma de adaptacdo do estudante transferido, matriculas em novo
curso, complementacdo de estudos, dependéncias nos componentes ou mddulos e
autorizagdo para a matricula em componentes extracurriculares, atendidas as normas em
vigor, observando-se que, caso seja necessdria a aplicacdo de exames ou certificacdo de
competéncias para dispensa de componente curricular ou médulo, o Colegiado indicard a

comissao responsavel.

12.3 Nucleo Docente Estruturante - NDE

Para conceber, acompanhar, consolidar e atualizar continuamente o Projeto
Pedagdgico do Curso (PPC) Superior de Tecnologia em Design de Produto, sera criado um
grupo de docentes atuantes neste curso superior, que irdo compor o Nucleo Docente
Estruturante (NDE), conforme a Resolugdo CONAES/INEP 01, de 17 de junho de 2010, e a
Resolugdo n2 06/2015 CS/IFB.

12.3.1 Constituigao

O Nucleo Docente Estruturante (NDE) sera composto por 5 (cinco) docentes do
curso, um Coordenador serd indicado pelos membros do NDE, com mandato de 1 (um)
ano, podendo ser reconduzido por apenas mais um mandato consecutivo. Pelo menos
60% dos membros deverdo ser mestres, com jornada de trabalho de 40 (quarenta) horas
semanais, preferencialmente em regime de dedicacdo exclusiva. A cada dois anos
deverdo ser substituidos parcialmente os membros do NDE, em prol da continuidade no

processo de acompanhamento do Curso, conforme Resoluc¢do 06/2015 CS-IFB.

12.3.2 Atribuigoes

Sdo atribui¢cdes do NDE, além das previstas no Regimento Geral do IFB:

e Contribuir para a consolida¢ao do perfil profissional do egresso do Curso.
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Propor e recomendar sobre as modificacdes no Projeto Pedagdgico e no
Programa dos Componentes Curriculares do Curso, com base nos objetivos, no
perfil do profissional desejado, nas caracteristicas e necessidades regionais da
area e do mundo do trabalho.

Avaliar o processo de ensino-aprendizagem e os resultados obtidos, propondo
as alteragdes que se fizerem necessdrias ao curso.

Zelar pela integracao curricular interdisciplinar e contextualizada entre as
diferentes atividades de ensino constantes no curriculo.

Indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de atividades de pesquisa e
extensdao que promovam a formacgdo profissional em consonancia com o
mundo do trabalho e estejam afinadas com as politicas publicas relativas a drea
de conhecimento do curso.

Zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de

Graduacao.

12.4 Corpo Docente do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto

Quadro 8 - Demonstrativo de docentes

NOME DO FORMACZ\O REGIME DE TITULACAO CURRICULO LATTES
SERVIDOR TRABALHO
Anderson Letras 40h DE Mestre http://lattes.cnpq.br/4244905605643341
de Portugués
Figueiredo
Matias
André M. Arquiteto e 40h DE Graduado | http://lattes.cnpq.br/6676787259102189
Costa dos Urbanista
Santos
Conceicdo | Administracdo | 40h DE Doutora http://lattes.cnpq.br/5212015612672505
Rejane
Miranda da
Cruz
Fernanda Design de 40h DE Doutora
Freitas C. de | Ambientes http://lattes.cnpq.br/5116377307441603
Torres
Frederico Engenharia 40h DE Doutor http://lattes.cnpq.br/2344186588576184
de Souza Florestal
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Frederico Design de 40h DE Doutor http://lattes.cnpq.br/4676308531115626
Hudson Produto

Ferreira

Keila Lima Engenharia 40h DE Doutora http://lattes.cnpqg.br/2337235850907901
Sanches Florestal

Paula F. Design 40h DE Doutora http://lattes.cnpq.br/8545577928133751
Schlemper | Industrial

de Oliveira

Paula Georg | Produc3o 40h DE Tecndloga | http://lattes.cnpg.br/5918021123499569
Dornelles Industrial

Ricardo Engenharia 40h DE Doutor http://lattes.cnpq.br/7009980883749183
Faustino Florestal

Teles

Valéria M. Design 40h DE Doutora http://lattes.cnpq.br/9739918552655990
Figueiredo | Industrial

Pazetto

12.5 Perfil Técnico e Administrativo

Quadro 9 - Pessoal Técnico e Administrativo — Relacdo servidores técnicos administrativos
Campus Samambaia

SERVIDOR

CARGO EMPREGO

Ana Caroline Martins Vieira

TECNICO DE LABORATORIO AREA

Angelica Monteiro Soares Pires

ASSISTENTE SOCIAL

Bianca Reis da Silva

SECRETARIO EXECUTIVO

Brunna Teixeira da Silva

TECNICO DE LABORATORIO

Camila de Oliveira Candido

BIBLIOTECARIO-DOCUMENTALISTA

Carlos Eduardo Paes Landim Ramos

PSICOLOGO-AREA

Celia Barbosa Amorim

ASSISTENTE DE ALUNO

Claudio Aparecido da Costa

TECNICO DE LABORATORIO AREA

Cristiane Gomes e Silva

AUXILIAR EM ADMINISTRAGAO

Deborah Buckley

TECNICO EM ASSUNTOS EDUCACIONAIS

Edivan Alves de Souza

ASSISTENTE EM ADMINISTRAGAO

Eduardo Andrade dos Santos

TECNICO EM ELETROTECNICA

Elza Maria Rodrigues Leal

CONTADOR

Elza Maria Teixeira Campos

ASSISTENTE EM ADMINISTRAGAO
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Emerson de Souza de Jesus

TECNICO DE LABORATORIO AREA

Fernanda de Souza

TECNICO DE LABORATORIO AREA

Fernando Marcelo Silva Fernandes

TECNICO EM SECRETARIADO

Fernando Rodrigues de Castro

PEDAGOGO-AREA

Gabriela Sousa Liarte

TECNICO DE LABORATORIO AREA

Gracielle Ribeiro Santos

BIBLIOTECARIO-DOCUMENTALISTA

Ilanna Rocha Brandao

AUXILIAR EM ADMINISTRAGAO

Jaqueline Rodrigues Costa

ASSISTENTE EM ADMINISTRAGAO

Jefferson Alves da Silva

TEC. DE TECNOLOGIA DA INFORMAGAO

Jocimar Alves de Macedo

ADMINISTRADOR

Jose Alessandro Cavalcante Sampaio

TECNICO DE LABORATORIO AREA

Juliana Pereira Garcia

PEDAGOGO-AREA

Karla Caroline Afiune Simoes

TECNICO EM CONTABILIDADE

Lenita Pereira de Souza

AUXILIAR DE BIBLIOTECA

Leonardo Pereira da Silva

ASSISTENTE EM ADMINISTRAGAO

Leonardo Pimenta Dias

TEC. DE TECNOLOGIA DA INFORMAGAO

Livia Coelho Netto

ADMINISTRADOR

Luana Rodrigues de Lima Meneses

TECNICO EM ASSUNTOS EDUCACIONAIS

Luciano Alves Teixeira

AUXILIAR DE BIBLIOTECA

Luidson Saraiva Souza

ADMINISTRADOR

Marilda Alves da Cruz

ASSISTENTE DE ALUNO

Mayara Coelho Moraes

ASSISTENTE EM ADMINISTRAGAO

Nailson Costa de Queiroz

TECNICO DE LABORATORIO AREA

Patricia Rodrigues Amorim

TECNICO EM ASSUNTOS EDUCACIONAIS

Raquel de Souza Barbosa Silva

ASSISTENTE EM ADMINISTRAGAO

Rudimar Machado Sousa Junior

ASSISTENTE EM ADMINISTRAGAO

Ruiter Castro Lima

PROGRAMADOR VISUAL

Sarah Lopes Pinto

AUDITOR

Sonara Regina Pucci

AUXILIAR DE BIBLIOTECA

Vaneza Pereira de Souza

ASSISTENTE EM ADMINISTRAGAO

Vania do Carmo Nobile

TECNICO EM ASSUNTOS EDUCACIONAIS
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13. DIPLOMAS

O IFB conferira diploma de Tecndlogo (a) em Design de Produto ao estudante que
concluir com éxito os periodos letivos, as atividades complementares e o Trabalho de
Conclusdo de Curso, que fizer o Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (Enade),
quando convocado, e que estiver quite com todos os setores administrativos e

académicos do IFB.

O Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (Enade) avalia o rendimento dos
concluintes dos cursos de graduagdo, em relacgdo aos conteldos programaticos,
habilidades e competéncias adquiridas em sua formagcdo. O Enade é obrigatério e a

situacdo de regularidade do estudante no Exame deve constar em seu histérico escolar.

O IFB expedird e registrara seus Diplomas com os respectivos Histdricos
Académicos, de conformidade com o § 32 do art. 22 da Lei 11.892/2008, e emitira
certificados a estudantes concluintes de cursos e programas, podendo expedir os

Histéricos a qualquer momento em que o estudante solicitar.

14. AVALIAGCAO DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO

A implantag¢do do Curso e das atividades previstas no seu projeto pedagdgico esta
diretamente relacionada com o empenho do corpo docente em elevar e garantir a
qualidade do curso, por meio das aulas, das atividades e projetos de ensino, pesquisa e
extensdo. Assim como, da estrutura disponivel e do incentivo, estimulo e técnicas de

aprendizagem adotadas.

Além do comprometimento com os objetivos, diretrizes e principios do Projeto
Pedagdgico do Curso (PPC), em harmonia com o Plano de Desenvolvimento Institucional e
o Projeto Politico Pedagdgico Institucional do IFB. Os acompanhamentos das praticas de
ensino e a implantacdo da proposta pedagdgica sdo importantes, necessarias e estdo
previstas como atividades do colegiado do curso e do Nucleo Docente Estruturante —

NDE, criado pelo Colegiado de Curso.

O NDE tem entre outras fungdes, realizar avaliagbes periddicas do curso com o

objetivo de verificar a adequac¢do do PPC as diretrizes curriculares, de detectar falhas na
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implantacdo do mesmo, de apresentar propostas de correcao e melhoramento deste ao
colegiado do curso. O processo de avaliagdo da implantacdao do PPC deve servir de
retroalimentagdo ao projeto do curso, permitindo atualizagdes mediante a relagdo com

os docentes, estudantes, egressos e setor produtivo.

15. ACOMPANHAMENTO DOS EGRESSOS

Apds a conclusdo do curso, os egressos poderdao ser convidados a participar de
pesquisas e eventos, com o objetivo de estabelecer um canal de comunica¢ao destes com
o IFB e avaliar o impacto das a¢Ges institucionais na formacdo dos académicos, tendo em

vista o aperfeicoamento do processo educativo.

Atividades de extensdo conduzidas no ambito do IFB sdo uma excelente
oportunidade de manutenc¢ao do contato entre o instituto e os egressos. Durante todo o
ano letivo sdo realizadas palestras, cursos e, entre outras, atividades abertas ao publico
em geral. Essa instancia de troca de experiéncias permite aos egressos vivenciar
momentos em que poderdao ampliar conhecimentos e compartilha-los com os docentes, e

profissionais da area.

16. ACOLHIMENTO DE ESTUDANTES COM DEFICIENCIA

A ampla legislacgdo fundamenta os direitos das pessoas com necessidades
especificas em nosso pais. O Decreto n2 3.298/1999, que dispOe sobre a Politica Nacional
para a Integracdo da Pessoa com Deficiéncia, define a educa¢do especial como uma
modalidade transversal a todos os niveis e modalidades de ensino, orientando as a¢des
para efetivacdo da inclusdo. Caso alguma pessoa com deficiéncia ou com transtorno do
espectro autista seja selecionado para o referido curso, o Instituto Federal de Brasilia lhe
dard todo apoio e suporte, garantindo que seus direitos previstos na Lei no 12.764, de 27
de dezembro de 2012 (Lei da Politica Nacional de Protecdo dos Direitos da Pessoa com
Transtorno do Espectro Autista) e na Lei no 13.146, de 6 de julho de 2015 (Lei Brasileira

de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia).

A sensibilizacdo da turma e dos docentes, técnicos administrativos, pessoal de

apoio, que interagem com o estudante, tanto no dia a dia, quanto por meio de atividades
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paralelas, tais como palestras coléquios e outras atividades socioculturais sdo essenciais
para que as pessoas conhecam os tipos de necessidades especificas apresentadas, tirem

suas duvidas e possam contribuir com a¢des inclusivas na comunidade.

Os componentes curriculares também devem ser analisados a luz das habilidades e
dificuldades especificas de cada estudante. Deve-se definir, com base no
acompanhamento do desenvolvimento estudantil, quais objetivos especificos sdo
essenciais e deverao ser focados em sua formagao a fim de que o estudante tenha os

conhecimentos necessarios para o exercicio profissional.
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Apéndice

No empenho de consolidar as opinides dos especialistas consultados, é que se

traca uma sintese do que foi coletado e debatido.

De acordo com a Ana Claudia Maynardes, professora de design da UnB, o curso
tem fundamento, desde que algumas questdes sejam esclarecidas, sendo assim teceu
alguns comentdrios acerca do Perfil, e é nesse sentido que questiona "qual seria o perfil
especifico do egresso do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto do Instituto
Federal de Brasilia? Em que esse egresso se diferenciaria daquele de qualquer outro
curso? Quais seriam suas habilidades especificas?" E considerando ainda sua fala de que
"O curso de tecndlogo é um curso de “curta” duragao, dois anos, e tem como objetivo dar
uma formacdo mais especifica e acelerada. Acredito que seria um pouco dificil e, porque
nao dizer, contraditério, focar em uma formacdo com um perfil ndo especifico."
Concordando com as indagacOes feitas pela professora, seguiu-se entdo para a
justificativa e reflexdes acerca do questionamento no seguinte sentido: A Comissdo
acredita que nosso diferencial é ter a marcenaria do Campus como suporte tecnolégico.
Pois isso nos permite ter um curso prdtico e compacto. Faz-se necessario entdo
esclarecer que no inicio do Plano foi discutida a possibilidade de na nomenclatura
constar: énfase em moveis (cremos ser esse um dos nossos diferenciais, além de ser
gratuito e de curta duracdo), porém o Catdlogo Nacional do MEC tem nomenclatura

genérica, mas a ideia é énfase em Design de Moveis.

Marcelo Coelho é designer de méveis sendo egresso da UnB no Departamento de
Design e entende que o perfil do egresso do Curso Superior de Tecnologia em Design de
Produto estd de acordo com as competéncias, responsabilidades e capacidades que o
Designer de Produto deve apresentar em exercicio de sua fungdo. Sendo assim,
acreditamos que devido a opinido de um designer que ja atua como profissional a

proposta se fortalece para tal desafio.

Um dos convidados a participar desta consulta com certeza tem experiéncia
comprovada que nos subsidie em nossas discussdes, Nicola Goretti que estd trabalhando
para duas escolas na Itdlia, e afirma que "muita coisa ja estd no teu texto, de todos

maneiras eu divido em competéncias" e assim descreve: "Através de uma formacdo de
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forte componente experimental, o aluno devera ser capaz de refletir ao longo de cada
etapa os conhecimentos adquiridos, a partir dos casos de éxito propostos durante o
curso, e dos exercicios individuais até as experiéncias grupais com as diferentes areas de
conhecimento." E segue afirmando que "O curso planeja estratégias de investigacdo para
resolver temas centrados em questGes funcionais, estéticas e de inovacdo e uso de
materiais. O aluno devera saber utilizar as metodologias de investigacdao adequadas que
definam melhor os aspectos culturais da prépria época e as mensagens socioculturais que
caracterizem o produto e seu entorno. Nesse sentido devera identificar os problemas
estéticos, funcionais e tecnoldgicos planejados durante o desenvolvimento dos projetos,
utilizando novos modelos de inovagao e fabricacdao do produto incluindo a utilizagdao de
novos processos digitais. Devera investigar e propor inovagao tecnolédgica ao processo,
desenvolvendo experiéncias com grupos multidisciplinares e a inclusdao de contextos
socioculturais diversos, aprimorando estratégias sustentdveis e promovendo ambitos de
negocios de sucesso." De acordo com as sugestdes de Perfil que Nicola nos indica é
possivel tracar um paralelo do que ainda precisamos refletir para que o Perfil aqui
proposto possa abarcar tais conceitos, por ele listados. Quando Cita que o profissional a
ser formado deve desenvolver "experiéncias com grupos multidisciplinares e a inclusdo
de contextos socioculturais diversos" concordamos e consideramos que cada vez mais se
torna importante a realizacdo de projetos integradores, como fio de conduta da geragao
de conhecimento e pratica, além de também considerar que a escola deve fazer parte de
um contexto sociocultural mais amplo do que suas dependéncias, o que nos leva a crer
que devemos apostar com todas as fichas na Extensdao como um dos pilares para essa

formacao.

Bruno Porto é professor de design com experiéncia também internacional, assim
como Nicola. E agradece ao IFB pela "oportunidade de contribuir com o desenvolvimento
desta importante empreitada educacional de grande relevancia para toda a regido
CentroQOeste do pais" E prossegue afirmando que "De uma forma geral, o texto referente
ao Perfil do Egresso do CST em Design de Produto me parece bastante correto em suas
informagdes", e cumprimenta a Comissao. Pois acredita, entretanto, "que se veria mais
completo oferecendo alguns subsidios quanto a atividade do designer de produto em si,

embora tenha certeza que esta conste, em detalhes, de outros tépicos do Plano de Curso.
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Segue, portanto, uma breve sugestdo de inclusdo: "(...) no exercicio de sua atividade - a
constar, o desenvolvimento projetual de objetos e utilitarios tridimensionais destinados a
producdo em escalas industrial ou artesanal - considerando a responsabilidade (...)" Com
suas palavras assim Bruno segue: "Acrescento ainda que ndo sinto necessidade deste
Perfil do Egresso se apresentar mais especifico quanto aos possiveis "segmentos
projetuais" (mobilidrio doméstico, urbano, etc.) embora seja vantajoso que algumas
"linhas" a serem adotadas pelo curso (geralmente por vocacdo da regido) figurem em
alguma outra parte do Plano de Curso. Nesse ponto trazemos a tona uma discussao
acerca do Perfil, pois se no caso da professora Ana Claudia, ela sugere um perfil mais
especialista, aqui no caso do Professor Bruno Porto, ele acredita que um perfil mais
genérico também pode ter sua valia. Nesse sentido buscamos uma mistura, se é que serd
possivel, dar tanto destaque para um area especifica, como a énfase em modveis, ja
descrita acima, quanto na apresentacao de diversas oportunidades de segmentos
distintos como moda, objetos, lumindrias, quando consideramos que as Disciplinas
Optativas podem vir, juntamente com as Pesquisas em Design, a oferecer esse arcabougo
mais generalista da formacao Bruno é Bacharel em Desenho Industrial pela Faculdade da
Cidade (RJ), Especialista em Gestdo Empresarial pela Universidade Candido Mendes (RJ) e
Mestre em Comunicacdo pela Universidade de Brasilia. Foi coordenador e professor do
CST em Design Grafico do Centro Universitdrio IESB (DF) entre 2012-2017, tendo
lecionado também no Raffles Design Institute, em Xangai, entre 2006-2010 e no Centro
Universitario da Cidade, no Rio de Janeiro, entre 1996-2006. Atuou como curador da 122
e 102 Bienais Brasileiras de Design Grafico (Brasilia 2017 e S3o Paulo 2013) e integrou o
Colegiado Setorial de Design da Secretaria de Cultura do Distrito Federal (20014-2017), o
Conselho Consultivo da ADEGRAF - Associacao dos Designers Graficos do Distrito Federal
(2012-2017) e a Comissdo Assessora de Area de Tecnologia em Design Gréfico do Enade
(2015-2017). Atualmente integra os Conselhos Consultivos da Associacdo dos Designers

Graficos — ADG Brasil e do Comité Tipos Latinos Brasil, e vive na Holanda.

Raquel Chaves é pesquisadora e designer multidisciplinar, residente em Brasilia.
Seu trabalho é focado em design e identidade sob uma perspectiva da economia criativa e
estética contemporanea. Desde 2016 faz parte do corpo discente do Departamento de

Design da Universidade de Brasilia, além de executar projetos independentes com
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enfoque no fomento da atividade de design local. Com esse perfil de pesquisadora e
tendo realizado um levantamento dos profissionais de design no DF, acredita que o curso

se apresenta como um potencial instrumento formador para a consolidacao do setor.

Fernanda Messiais, é Arquiteta e Urbanista, Mestre em Desenvolvimento
Sustentavel e aluna de pds-graduacdo Arquitetura e Urbanismo/UnB - Doutorado. Além
disso é Professora na Universidade Paulista em Brasilia e Consultora em Economia
Criativa, Cidade Criativa, Sustentabilidade e Design. Uma importante pesquisadora do
design brasileiro, ja tendo sido inclusive, coordenadora do Programa Brasileiro de Design
do Governo Federal também se colocou a disposicdo para o debate acerca do nosso
desafio e afirma que: "A especialidade em produto ainda carece de cursos especificos no
DF, com excecao do complexo da moda". E assim como contribuicdo, ela sugere "incluir
no perfil do egresso o conhecimento da cadeia produtiva do design de produtos e dos
setores produtivos que venham a ser privilegiados na formagdo, como mdveis, por
exemplo, que aqui no DF trabalha com diferentes tipos de insumos além da madeira, que
é predominante." Dando continuidade a esse raciocinio acerca da Cadeia Produtiva ela
menciona que "Além do conhecimento das respectivas cadeias produtivas envolvidas e da
cadeia produtiva do design, sugiro ainda que a formag¢do contemple a interagdao com a
indUstria, a partir da promocao de a¢des entre IFB e empresa, por exemplo. A industria no
DF ainda prescinde de sensibilidade para o potencial de agregacao de valor do design a
sua producdo, que pode acontecer tanto na inovagdo de produto quanto de processos.
Esse potencial talvez possa ser ativado pelo curso, em especial pelo ingresso de Brasilia na
Rede de Cidades Criativas da Unesco na categoria de Design. Essa Rede internacional abre
uma avenida de oportunidades a cidade - que carece de mobiliario urbano adequado e
que a caraterize como identidade, como a cabine telefonica de Londres, por exemplo no
caso -, aos designers e a industria, que pode ser protagonista e se beneficiar
sobremaneira tanto pela popularizacdo do design em outros setores - gastronomia,
museologia etc. - quanto pela promog¢ao conjunta de setores e governo sobre a produgdo

I”

local.” Se esse é o pensamento de Fernanda, é possivel unir vozes no sentido de que o IFB
cada vez mais vem se consolidando como uma instituicdo que acredita no potencial que

gera a integracao cotidiana entre ensino, pesquisa e extensao. E é nesse formato que esse
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curso se pretende formar, e se ampliar de modo que estejamos presente de maneira

ativa enquanto sociedade.

Marcelo Bilac, que é designer, empresario e produtor de mdveis, com experiéncia
no mercado e em especial na participagdo na Feira de Mildo, uma das principais
referéncias mundiais do Design. E ao colaborar com essa consulta nos congratula com as
seguintes palavras: “Primeiramente, parabenizo o projeto do curso superior de
Tecnologia em Design de Produto.” E segue afirmando que “O perfil de egresso se encaixa
perfeitamente as necessidades do mercado. Em visitas qué realizei a unidade IFB
Samambaia-DF, observei que os métodos e processos de aprendizado sdo modernos e
voltados as novas realidades tecnoldgicas.” E conclui se colocando “a disposicdo para

contribuir no que for necessario ao projeto”.

O Professor Jose Airton da Costa, do UniCeub, no departamento de Arquitetura,
nos sugere a seguinte complementac¢ao ao texto do PPC: “O Curso tem como objetivo, a
partir de seu processo didatico-pedagogico, desenvolver um conjunto de competéncias
que capacite o egresso a criar, planejar e executar projetos e protétipos, assim como
pecas prontas de design de produto, utilizando-se, de materiais e tecnologias disponiveis
ou de novas tecnologias para a consolidacdo de suas criagcdes. O egresso podera ainda
desenvolver pesquisas que envolvam a utilizacgdo de novos materiais e, ou de novas
tecnologias de maneira a contribuir com o desenvolvimento da area de atuacdo. E,
portanto, um profissional habilitado no planejamento, organizacdo, direcao e controle
das atividades ligadas ao projeto de produto e devera empreender a carreira de futuro

Designer de Produto com as seguintes caracteristicas.
- Etica profissional;
- Responsabilidade social;

- Formacao técnica e cientifica capaz de lhe propiciar competente atuagao no

mercado;

- Entendimento de que seu trabalho deve contribuir para o bem da sociedade; -

Entendimento da necessidade de continuo aperfeicoamento profissional;

- Autonomia profissional e intelectual para propor solu¢des que demandem,

dentro de sua formacdo, a elaboragdao e o desenvolvimento de projetos que abranjam
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aspectos do ambiente humano e que o leve a enfrentar questdes socioeconOmicas e

ambientais.
COMPETENCIAS E HABILIDADES

Como consolidacdo do perfil profissional do egresso, sua formacao durante o

Curso devera resultar no desenvolvimento das seguintes habilidades e competéncias:
- Capacidade resolucdo de problemas nas diversas areas de atuacao;

- Adquirir competéncia tecnoldgica atualizada que atenda as necessidades do

mercado atual;

- Permitir o desenvolvimento de métodos projetuais com foco em pesquisa e

concepcao de novas tecnologias e solu¢des construtivas;
- Capacidade de trabalho em grupo e lideranga;

- Capacidade de entendimento de demandas de criagdo de novos produtos para
atender a necessidades novas que por ventura possam surgir a partir do progressivo

desenvolvimento da tecnologia;

- Capacidade de desenvolvimento de processos criativos que resultem em
produtos que contemplem aspectos de seguranca do usuario, durabilidade dos materiais

empregados e cuidado com o meio ambiente.

Para resposta a tal sugestdo dada pelo Professor, é possivel afirmar que, tais
sugestbes convergem para o Plano de curso em questdao, de modo que o que é sugerido
pelo professor ja vem sendo contemplado como conteldo do plano e nos dd a certeza de

que estamos no rumo que o segmento demanda.

Aciole Félix, designer, profissional que se mostrou fundamental nesse processo,
hoje preside a ADEPRO, Associacdo de Designer de Produto do DF. Sua participacdo vem
ocorrendo desde o inicio do PPC tendo se colocado a disposicdo para colaborar e
expressou seus argumentos indo de acordo com o que nos afirma o professor Bruno
Porto, de que um fator interessante pode ser a generalizagdao do Perfil, considerando que
podemos, no decorrer do curso, o IFB pode estimular a formacdo de designers de mdveis,
de moda, de objetos, de interiores, ou outras areas que despertem o interesse desses

educandos. Na ocasido, Aciole se manifestou a favor da iniciativa e acredita que, além do
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IFB poder oferecer esse perfil genérico, pode também favorecer a especializacdo.
Considerando suas instalagdes, que apresentam um Laboratério de Producdao Moveleira,
é possivel direcionar atividades para que esses educandos tenham a oportunidade
tecnolégica de desenvolver seu conhecimento a partir de vivéncias praticas em
Laboratério com quadro docente que abrange as dareas de criacdo, pesquisa,
instrumentalizacdo, producdo e desenvolvimento de senso critico. Aciole vem antes
mesmo desta Consulta participando em nossas atividades pedagdgicas como palestrante
apresentando possibilidades de mercado e sua experiéncia como designer e agora como

diretor da ADEPRO.

Caetana Franarin, Turismdloga de formacdo e especialista em Gestdo e Marketing
do Turismo e em Desenvolvimento Sustentdvel e Direito Ambiental pela Universidade de
Brasilia, assumiu no inicio de 2018, a Secretdria Adjunta de Turismo do Governo do
Distrito Federal, onde atuou desde 2015, como Subsecretaria de Produtos e Politicas do
Turismo e, na oportunidade, organizou o receptivo turistico dos Jogos Olimpicos de 2016;
E com isso coordenou a elaboracdo do Plano de Turismo Criativo da cidade de Brasilia,
assim como a elaborag¢do do dossié de candidatura de Brasilia a Rede de Cidades Criativas
da UNESCO, que veio a consagrar Brasilia Cidade Criativa do Design. Sendo hoje
personagem determinante no DF para a consolidacdo desse titulo Caetana afirma que
esta de pleno acordo com o perfil sugerido para o egresso do curso superior de tecnologia

em Design de Produtos.

Consideragdes finais:

A partir desta consulta foi possivel aferir que o curso aqui proposto tem fundamento, e
que pode vir a se tornar um ponto forte e de referéncia para o fortalecimento do
segmento de design, ndo sé no DF, mas também na regidao Centro-oeste, posto que nao
foi encontrada iniciativa semelhante. De acordo com a opinido dos especialistas, mesmo
que em alguns momentos contrastante, acredita-se entdao que o PPC em elaboragdo tem
potencial para se firmar e cada vez mais o IFB participar da formacdao de novos
profissionais no Distrito Federal. Além disso o que também fortalece essa iniciativa foi a

quantidade de especialistas, que atenderam a nossas questdes, e ndo sé atenderam
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nesse momento, como se colocaram a disposi¢ao para colaborar e avaliar em que pontos

o curso pode melhorar, na ocasido de sua execugao.
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