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1 QUADRO DE IDENTIFICACAO DO CURSO

Denominacgao do curso

Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacgao

Area

Ciéncias Exatas e da Terra

Titulagdo e Habilitagao

Bacharel em Ciéncia da Computacéo

Carga horaria total

3200,49 horas-relégio

3840,59 horas-aula

Atividades complementares

83 horas-reldgio

Trabalho de conclusdo de curso

204,16 horas-reldgio

Estagio profissional supervisionado
(quando couber)

175 horas-relogio

Forma de ingresso

Obs.: Conforme politica institucional de
acesso constante no PPI.

ENEM/SISU
Transferéncia Interna
Transferéncia Externa
Portador de Diploma

Modalidade de ensino

Presencial

Regime de matricula

Por componente curricular

Prazos para a integralizagéo do curso

Previsto: 8 semestres
Méaximo: 16 semestres

Numero de vagas oferecidas por 35
processo seletivo
Turno(s) de funcionamento diurno

Endereco do curso

QNM 40, Area Especial 01, as margens
da BR 070. Taguatinga/DF. CEP:
72146-000

Resolucao autorizativa (quando couber)

Resolucdo N.° 022-2013/CS-IFB
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2 JUSTIFICATIVA DA OFERTA

Justifica-se o oferecimento do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo no Campus Taguatinga como cumprimento a lei n°® 11.892, de 29 de
dezembro de 2008. Esta lei estabelece em seu art. 7° (Dos Objetivos dos Institutos
Federais) o inciso VI (ministrar em nivel de Ensino Superior), do qual se destaca o
item ‘c’, “cursos de bacharelado e engenharia, visando a formacéo de profissionais
para os diferentes setores da economia e areas do conhecimento”. Desta maneira, o
Campus Taguatinga visa atender a demanda da comunidade de cursos de nivel
superior, sem deixar de lado sua vocagao de TIC. Acrescenta-se a isso, a existéncia
do curso Técnico em Manutengdo e Suporte em Informética, o que pode possibilitar
o encaminhamento do aluno desse curso para o Bacharelado em Ciéncia da

Computacao.
Hist6rico do curso

O curso ABI (Area Basica de Ingresso) em Computacéo foi criado em 2013 e
0 primeiro ingresso ocorreu em 2014. O curso permitia dois itinerarios formativos:
Bacharelado em Ciéncia da Computacao e Licenciatura em Computacdo. Apds mais
de dez anos e o consequente amadurecimento e melhor conhecimento das
necessidades de cada curso, aprovou-se a separacdo desde o ingresso em dois
cursos, de forma que os alunos ja saibam, no momento de seu ingresso, qual sera o
Seu curso.

A Tabela 2.1 apresenta o historico da quantidade de inscritos e anota de corte
do SISU no periodo de 2014 a 2024.

Tabela 2.1 - Dados historicos das inscrigdes ao curso de ABI da Computacéo

Ano Qtde de inscricdes Nota de Corte SISU

2014 402 624.88
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2015 1560 634.72
2016 1144 677.05
2017 2325 692.39
2018 1738 691.06
2019 1797 693.98
2020 3.220 709.48
2021 3.513 724.08
2022 3.002 733.41
2023 3.358 730.92
2024 4.358 758.74
2025 13.226 726,07

Até a presente data, 78 alunos colaram grau em Bacharelado em Ciéncia da
Computacgéo. A oferta do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao pelo
campus Taguatinga do Instituto Federal de Brasilia (IFB) € uma iniciativa de grande
relevancia e impacto para a regido administrativa de Taguatinga e suas proximidades.
Esta justificativa detalha os aspectos que fundamentam a implantacdo do curso,
considerando o contexto socioeconémico da regido, a importancia da Computacao
nas diferentes areas do conhecimento e as perspectivas para o mercado de trabalho.

Em 2024, apés levantamento de egressos, podemos afirmar, a partir de
acompanhamento do Nucleo Docente Estruturante, que os Bacharéis em Ciéncia da
Computacéo formados no IFB Campus Taguatinga sairam com conhecimentos e
experiéncias que os tornaram aptos a serem absorvidos pelo mercado de trabalho do

Distrito Federal e em outros estados do Pais. Temos casos, acompanhados pelo
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N.D.E., de profissionais atuantes nas diversas areas do conhecimento da

Computacéo, tanto no DF, em outros estados do pais, quanto no exterior.

Contexto de Taguatinga e Demanda Regional

Taguatinga, uma das regides administrativas mais populosas do Distrito
Federal, é caracterizada por uma intensa atividade comercial e por ser um polo de
desenvolvimento econbmico e social. Segundo dados da Companhia de
Planejamento do Distrito Federal (CODEPLAN), conforme o Relatério
Socioecondémico de 2022, a regido possui uma populacao jovem e economicamente
ativa, o que reforca a necessidade de qualificacdo profissional para atender as
demandas do mercado.

A area de tecnologia da informacdo e comunicagdo (TIC) € uma das mais
dindmicas e promissoras no mercado de trabalho. O levantamento da Associacao
Brasileira das Empresas de Tecnhologia da Informac¢édo e Comunicacdo (BRASSCOM)
aponta um déficit anual de aproximadamente 150 mil profissionais na area de TIC no
Brasil. Especificamente no Distrito Federal, onde a presenca de 6rgdos publicos e
grandes empresas do setor privado é significativa, a demanda por profissionais
gualificados é ainda mais acentuada.

O campus Taguatinga do IFB esta estrategicamente localizado para atender a
essa demanda, proporcionando formacdo de alta qualidade em Computacdo e
contribuindo para o fortalecimento da economia regional por meio da insercdo de

profissionais capacitados no mercado.

Taguatinga, Samambaia e Ceilandia:
O campus Taguatinga esta situado na Regidao Administrativa Il (RA 1lI), do

Distrito Federal e tem como objetivo atender prioritariamente as regides de

Taguatinga, Samambaia, Guara, Aguas Claras, Riacho Fundo |, SCIA e Ceilandia.
Taguatinga (Regido Administrativa 1ll) € a cidade do Distrito Federal

considerada como maior polo comercial do DF, localizada a aproximadamente 20 km

do Plano Piloto. Este posto foi alcancado em virtude do acelerado crescimento
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populacional desde sua fundacgéo, acarretando em um rapido desenvolvimento, que,
por sua vez, gerou uma estrutura de cidade desenvolvida.

Atualmente, Taguatinga possui cerca de 210.498 habitantes (PDAD, 2021).
Este numero totaliza os habitantes das trés areas que a compde, Taguatinga Norte,
Taguatinga Centro e Taguatinga Sul. O nimero de habitantes ja chegou a ser maior
antes do seu desmembramento territorial, que originou novas cidades e suas
respectivas Regides Administrativas como Ceilandia (RA 1X) e Samambaia (RAXII) e
mais recentemente Aguas Claras (RA XX) e Vicente Pires (RA XXX).

Sua atividade principal gira em torno do comércio com 12 mil empresas e 100
mil trabalhadores que abastecem a populacao local e suas cidades adjacentes, dentre
os diversos segmentos, como lojas, atacados, fabricas, hotéis, faculdades e
hipermercados.

Impacto da Computacdo em Todas as Areas
A Computacdo € uma area transversal que impacta todos os setores da

sociedade. Desde solucdes para problemas complexos na saude, educacdo e
seguranca, até a otimizacdo de processos na industria, agricultura e servigos, a
tecnologia da informacdo desempenha um papel essencial no desenvolvimento de
solucdes inovadoras.

O Distrito Federal faz parte do Planalto Central, numa area de
aproximadamente 500 mil hectares de terras altas e planas e clima ameno, distribuida
entre os estados de Minas Gerais e Goias. A Regido do Distrito Federal e entorno
vem apresentando altas taxas de crescimento econémico e populacional o que tem
acarretado um povoamento denso e irregular nas areas tradicionais de producao
agropecuaria. Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), a
populacéo estimada para 2024 é de 2.982.818 pessoas.

A Regido Integrada de Desenvolvimento do Distrito Federal e Entorno
(RIDE/DF) tem 33 municipios, incluindo o DF. Em 2021, a populagdo do DF
representava quase dois tercos da populacédo da RIDE/DF, que era de 4,76 milhdes
de habitantes. A RIDE/DF e Entorno abrange 56.433,53 km2 e é composta por 23
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municipios de trés estados: DF, GO e MG.

Os dados da Pesquisa Anual de Servigcos (PAS), ano de referéncia 2010,
conduzida pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) tracam um perfil
bastante preciso da &rea de Tecnologia da Informacao no Distrito Federal. Dados da
Pesquisa Mensal de Servicos (PMS) do IBGE indicam que, em julho de 2024, o
volume de servicos no DF cresceu 14,8% em relacdo a junho, impulsionado
principalmente pela atividade de servigos de informacao e comunicacao, que registrou
um crescimento anual de 13,3%. Podemos inferir que o setor de Servicos de
Informacdo e Comunicacdo representa entre 3% e 6% da receita total do DF,
considerando a correlacdo entre participacdo no PIB e a composicdo da receita de
Servigos.

A expanséo do uso de inteligéncia artificial, big data, internet das coisas (IoT)
e ciberseguranca evidencia a necessidade de formacéo de profissionais que sejam
capazes de desenvolver, implementar e gerenciar essas tecnologias. O curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo no campus Taguatinga tornou-se um
referencial na formacado de especialistas que contribuem significativamente para

€sses avancos.

Perfil do Egresso e Perspectivas do Mundo do Trabalho

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacédo formard profissionais com
competéncias técnicas, cientificas e empreendedoras, capacitados para atuar em
diversas frentes, como desenvolvimento de software, analise de sistemas, gestao de
redes, seguranca da informacao e pesquisa em ciéncia de dados. Além disso, serdo
preparados para resolver problemas reais com pensamento critico e abordagem
interdisciplinar.

Ha um forte crescimento da area de Tecnologia da Informacdo no Distrito
Federal, que além das cerca de 2.276 empresas atuais, conta com o projeto do
Parque Tecnoldégico Capital Digital (PTCD). O PTCD ocupa um terreno de 123

hectares proximo a Granja do Torto, com 0 objetivo de criar mais um espaco para
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incentivar a inovacéao e incrementar o faturamento de Tl no Distrito Federal, conforme
a Secretaria de Ciéncia e Tecnologia do DF. O setor de tecnologia da informacao no
Distrito Federal € o terceiro maior do Brasil, empregando cerca de 30 mil profissionais.

As perspectivas do mundo do trabalho s&o promissoras para 0S egressos.
Estudos, como o Relatério Setorial de TIC 2022 da BRASSCOM e a Analise de
Tendéncias Tecnoldgicas 2023 da IDC, indicam que o setor de TIC continua em
expansdo, mesmo em cendrios econdémicos desafiadores. A crescente digitalizacao
das organizacdes, a ampliacdo do trabalho remoto e a necessidade de inovacéo
constante impulsionam a busca por profissionais qualificados.

Em sintese, a oferta do Bacharelado em Ciéncia da Computacéo pelo campus
Taguatinga do IFB representa uma resposta as demandas sociais, econémicas e
tecnoldgicas da regido. Com uma formacao solida e atualizada, o curso contribuira
para o desenvolvimento regional e para a construcdo de um futuro mais inovador e

inclusivo.

3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

O objetivo geral consiste em formar profissionais com conhecimento das
guestdes sociais, técnicas, profissionais, legais, éticas, politicas e humanisticas, de
forma a atender a demanda por profissionais altamente qualificados, necessarios para

garantir o crescimento da area de TIC no DF.

3.2 Objetivos Especificos

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo do Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia, Campus Taguatinga, tem como objetivos

especificos formar profissionais:
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1. Com compreensdao do impacto da computacdo e suas tecnologias na
sociedade no que concerne ao atendimento e a antecipacdo estratégica das
necessidades da sociedade;

2. Com visdo critica e criativa na identificagdo e resolucdo de problemas
contribuindo para o desenvolvimento de sua area,

3. Com capacidade de atuar de forma empreendedora, abrangente e
cooperativa no atendimento as demandas sociais da regido onde atua, do Brasil e do
mundo;

4. Com capacidade de utilizar racionalmente os recursos disponiveis de forma
transdisciplinar;

5. Com compreensdo das necessidades da continua atualizacdo e
aprimoramento de suas competéncias e habilidades;

6. Com capacidade de reconhecer a importancia do pensamento
computacional na vida cotidiana, como também sua aplicacdo em outros dominios e
ser capaz de aplica-lo em circunstancias apropriadas; e

7. Com capacidade de atuar em um mundo globalizado do trabalho.

4 REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao do Instituto Federal de
Brasilia, Campus Taguatinga, € destinado a estudantes que possuam certificado de
conclusédo do ensino médio ou equivalente conforme a Resolugdo 19/2022 -
CS/RIFB/IFBRASILIA  (IFB, 2022a) que regulamenta os Procedimentos
Administrativos e a Organizacdo Didatico-Pedagogica dos Cursos de Graduacédo do
Instituto Federal de Brasilia.

O ingresso no curso se da por meio do Sistema de Sele¢édo Unificada (SISU),
que utiliza os resultados do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) como critério
de selecdo. O processo seletivo seré divulgado em edital publico, disponibilizado no

portal eletrénico do IFB. O edital conteré informac6es detalhadas sobre as condigbes
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de participacao, o numero de vagas oferecidas e outras orientacdes pertinentes.

A entrada é anual, e os candidatos devem cumprir 0S prazos e requisitos
estabelecidos no edital, apresentando o certificado de conclusao do ensino médio ou
equivalente no ato da matricula. Eventuais casos omissos relacionados ao processo
seletivo ou matricula serdo avaliados e deliberados pelo Colegiado do Curso.

A metodologia adotada busca assegurar transparéncia e inclusao, garantindo
gue o processo de ingresso ao curso esteja alinhado as normas institucionais e

comprometido com a equidade e a exceléncia académica.

5 PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO

O egresso do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacado do Instituto
Federal de Brasilia sera um profissional capacitado para atuar em diversas areas,
como servigos, industria, comércio, academia e servico publico, com foco no
desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas e inovagdo. Os Bacharéis em Ciéncia da
Computacéo devem:

1. Possuir solida formacéo técnica e cientifica em Ciéncia da Computacao,
capacitando-os a projetar, desenvolver e implementar sistemas computacionais e
infraestruturas de software, além de promover inovagao;

2. Demonstrar uma visdo global e interdisciplinar, compreendendo as
implicagBes sociais, econdmicas e éticas dos sistemas computacionais;

3. Dominar os processos de desenvolvimento, andlise e manutengdo de
sistemas computacionais, aplicando essas habilidades de forma eficiente e segura,;

4. Compreender os fundamentos tedricos da computacao, utilizando-os para
propor solugdes tecnicamente embasadas e consistentes;

5. Agir de forma ética, reconhecendo o impacto dos sistemas computacionais
na sociedade e considerando esses aspectos na construcdo de solucbes
tecnoldgicas;

6. Ser capaz de resolver problemas complexos de forma criativa e colaborativa,
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em contextos interdisciplinares;

7. Valorizar a inovacdo e buscar oportunidades para impulsionar o
desenvolvimento tecnoldgico e econdmico, atendendo as demandas do mercado;

8. Desenvolver capacidade de lideranca e trabalhar de forma eficaz em equipe
em projetos de alta complexidade;

9. Comprometer-se com a sustentabilidade e a responsabilidade
socioambiental, considerando os impactos ambientais e sociais das solugdes;

10. Estar preparado para atuar em um mercado globalizado, com dominio de
linguas estrangeiras e conhecimento de normas e padrdes internacionais da area de
computacao;

11. Possuir perfil empreendedor, identificando oportunidades para criar
solugbes inovadoras e contribuir para o desenvolvimento de empresas de base

tecnoldgica;

Habilidades e Competéncias do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacao

Os bacharéis devem ser capazes de:

1. Identificar problemas passiveis de solug¢do algoritmica e aplicar técnicas
computacionais adequadas;

2. Compreender os limites da computacdo e as implicacbes do uso de
tecnologias computacionais;

3. Desenvolver solucbes para problemas complexos utilizando ferramentas e
ambientes de programacao apropriados;

4. Tomar decisdes informadas e inovadoras, considerando aspectos técnicos,
eticos, legais e ambientais;

5. Analisar e modelar problemas de forma quantitativa, utilizando métodos
matematicos e computacionais;

6. Gerir a propria aprendizagem e adaptacdo as mudancas tecnoldgicas,
utilizando aprendizado continuo para enfrentar novos desafios;

7. Comunicar solugdes técnicas de maneira clara, tanto oralmente quanto por
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escrito, para diferentes publicos;

8. Avaliar projetos de sistemas computacionais, considerando eficiéncia,
viabilidade e impacto;

9. Ler e interpretar textos técnicos em inglés, compreendendo literatura
académica e documentacédo especializada;

10. Liderar e empreender em projetos de desenvolvimento e inovacao
tecnoldgica;

11. Trabalhar de forma colaborativa, reconhecendo o valor do trabalho em
equipe;

12. Desenvolver, implementar, manter e avaliar sistemas computacionais
utilizando boas préaticas e metodologias adequadas;

13. Projetar interfaces e sistemas multimidia, garantindo usabilidade e
experiéncia do usuario;

14. Gerir informacfes em diversos formatos (texto, imagem, audio e video),
aplicando principios de recuperacdo e armazenamento eficientes;

15. Gerir projetos de sistemas computacionais, coordenando recursos, prazos
e equipes para entregar solucdes de alta qualidade;

16. Conceber solu¢cdes computacionais equilibradas, considerando custo,
desempenho, seguranca e usabilidade;

17. Aplicar conceitos fundamentais da Ciéncia da Computacdo, como
abstracao, complexidade, seguranca, concorréncia e evolugéo de sistemas;

18. Desenvolver solucdes tecnolégicas para o servigo publico, promovendo
eficiéncia, transparéncia e melhoria dos servicos governamentais;

19. Modernizar e otimizar processos administrativos em instituicdes publicas;

20. Gerir riscos relacionados a operacdo de sistemas computacionais,
incluindo seguranca e confiabilidade;

21. Promover inclusédo digital e inovacgéao tecnoldgica em diferentes setores;

22. Planejar e implementar solucdes tecnolégicas que atendam a demandas

interdisciplinares e contextos especificos.
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6 ORGANIZACAO CURRICULAR

6.1. Matriz Curricular

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao foi estruturado com base
nas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs), sua estrutura busca garantir uma
formagdo sdlida, interdisciplinar e alinhada as demandas da sociedade
contemporanea, promovendo a articulacdo entre teoria e pratica, o desenvolvimento
de competéncias de forma a atender os objetivos definidos neste PPC.

Além disso, neste curriculo estdo contemplados o Decreto 5.626/2005 -
referente a Libras, a Resolucdo CNE 1/2004 - que institui Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo das Rela¢des Etnico-Raciais, por meio do ensino de
Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana, a Resolucdo CNE 2/2012 - que
estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental, a
Resolucdo CNE 1/2012 - que estabelece Diretrizes Nacionais para a Educacdo em
Direitos Humanos e a Lei 13.146/2015 em que no seu Art. 28, Inciso XIV estabelece
a inclusdo de temas relacionados a pessoa com deficiéncia. Essas questdes sao
abordadas de forma interdisciplinar e transversal entre as componentes curriculares,
como também serédo articuladas em eventos que séo realizados anualmente e que ja
fazem parte do calendario académico da instituicdo atualmente, tais como: Semana
Integrada do campus Taguatinga e CONECTAIF.

Dessa forma, o curriculo aqui proposto vai além do conjunto de componentes
curriculares obrigatorios e optativos. Abarca, também, acdes variadas e transversais
ao curso, que permeiam toda a formacao do Bacharel em Ciéncia da Computacéo,
tais como: a realizacdo de seminarios, féruns, debates, rodas de conversa,
programacdes internas e externas sobre temas importantes e complementares a
formacao. Essas ac¢des contribuirdo, também, para a criagdo de canais de diadlogos e
de espacos de vivéncia que contribuirdo tanto para a construcdo da identidade

docente quanto para o acompanhamento do desenvolvimento do curso.
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O curriculo também incorpora atividades de pesquisa e extensdo, permitindo
gue os estudantes desenvolvam projetos que aliem teoria e pratica, buscando
solugbes inovadoras para os desafios da educacao digital e para a insercdo da

computacgéo no ensino.

As componentes curriculares estdo distribuidas da seguinte forma:
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Semestre Componente Curricular Cédigo Pré- Total Total N° de
Requisitos (hora- (hora-aula | Aulas por
Presencial A Distancia relogio) Qe 50 Semana
Aulas Extenséo minutos)

Algoritmos e Programacgé&o de APC 60 0 0 60 72 4
Computadores

1° Célculo Diferencial e Integral 1 CD1 60 0 0 60 72 4
Cultura e Sociedade Cs 30 0 0 30 36 2
Introducéo & Algebra Linear AL 60 0 0 60 72 4
Leitura e Produgdo de Textos LPT 45 0 0 45 54 3
Matematica Discreta MD 60 0 0 60 72 4
Total 315 0 0 315 378 21
Arquitetura de Computadores 1 AC1 APC 60 0 0 60 72 4

20 Célculo Diferencial e Integral 2 CD2 CD1 60 0 0 60 72 4
Inglés Técnico IT 30 0 0 30 36 2
Légica Matemética LM MD 30 0 0 30 36 2
Metodologia Cientifica MC 33,33 0 0 33,33 40 2
Probabilidade e Estatistica PE CD1 60 0 0 60 72 4
Programacéo de Computadores PC1 APC 60 0 0 60 72 4
1
Total 333,33 0 0 333,33 400 22
Banco de Dados 1 BD1 PC1, MD 60 0 0 60 72 4
Célculo Diferencial e Integral 3 CD3 CD2 60 0 0 60 72 4
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3° Estrutura de Dados e Algoritmos | EDA PC1 60 0 0 60 72 4
Fisica para Computacéo FC CD2 60 0 60 72 4
Programacédo de Computadores PC2 PC1 60 0 0 60 72 4
2
Redes de Computadores 1 RC1 APC 60 0 0 60 72 4
Total 360 0 0 360 432 24
Atividades de Extenséo 1 AE1 0 80 0 80 96 5

40 Célculo Numérico CN CD1, AL 60 0 0 60 72 4
Circuitos Digitais CD AC1, FC 60 0 0 60 72 4
Programacéo de Computadores PC3 PC2 60 0 0 60 72 4
3
Redes de Computadores 2 RC2 RC1 45 0 0 45 54
Sistemas Operacionais SO AClePC1 60 0 0 60 72 4
Teoria da Computagao TC APC e LM 60 0 0 60 72 4
Total 345 80 0 425 510 28
Atividades de Extenséo 2 AE2 0 80 0 80 96 5

50 Arquitetura de Computadores 2 AC2 AC1 60 0 0 60 72 4
Banco de Dados 2 BD2 BD1 60 0 0 60 72 4
Engenharia de Software 1 ES1 PC2 60 0 0 60 72 4
Inteligéncia Computacional IC PC2, CD2, PE 60 0 0 60 72 4

e EDA
Paradigmas de Programacao PLP PC3 60 0 0 60 72 4
Projeto e Andlise de Algoritmos AA CD1 e EDA 60 0 60 72 4
Total 360 80 0 440 528 29
Atividades de Extensé&o 3 AE3 0 80 0 80 96 5
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6° Computacao Grafica CG AL, EDA 60 0 0 60 72 4
Engenharia de Software 2 ES2 Esl 60 0 0 60 72 4
Interagdo Humano Computador IHC ES1 45 0 0 45 54 3
Linguagens Formais e LFA 60 0 0 60 72 4
Autdbmatos EDA
Teoria dos Grafos TG EDA, AA 60 0 0 60 72 4
Total 285 80 0 365 438 24
Atividades de Extensao 4 AE4 0 80 0 80 96 5

70 Compiladores CcC LFA 60 0 0 60 72 4
Optativa 1 OP1 0 0 60 60 72 4
Optativa 2 OP2 60 0 0 60 72 4
Trabalho de Concluséo de Curso | TCC1 98,33 0 0 98,33 118 6
1
Sistemas Multimidia SM PC2 60 0 0 60 72 4
Total 278,33 80 60 418,33 502 27
Optativa 3 OP3 60 0 0 60 72 4

8o Optativa 4 OP4 60 0 0 60 72 4
Seguranga em Computacao SC RC1, MD, EDA 60 0 0 60 72 4
Trabalho de Conclusédo de Curso | TCC2 105,83 0 0 105,83 127 6
2
Total 285,83 0 0 285,83 343 18

Carga Horéria
em Horas/Reldgio
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Carga horéria do Trabalho de Conclusao de Curso (quando néo estiver adstrito a um semestre especifico) | 204,16
Carga Horéria do Estagio Profissional Supervisionado (quando houver e quando ndo estiver adstrito aum | 175
semestre especifico)
Carga Horéria de Atividades Complementares | 83
Carga Horaria de Extenséo Curricularizada | 320

Carga Horéria Total do Curso

3200,49 (2942,49 +175+83=3200,49)

Percentual de Carga Horéria a Distancia

1,87% (60/3200,49)
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6.1.1 Componentes Curriculares Predominantemente Praticas

Uma lista ndo exaustiva (outras componentes podem ser adicionadas apos
aprovacdo em Colegiado de Curso) das componentes curriculares
predominantemente  praticas. Considera-se uma componente curricular
predominantemente pratica aquela onde os alunos precisam realizar atividades de
cunho pratico, sejam elas no computador, papel, lousa ou quaisquer outras
modalidades individuais ou em grupo. As atividades de extensdo também sao

consideradas predominantemente préticas.

Componentes Curriculares Predominantemente Praticas
1 Algoritmos e Programacéo de Computadores
2 Interacdo Humano Computador
3 Inteligéncia Computacional
4 Programacao de Computadores 1
5 Programacao de Computadores 2
6 Programacao de Computadores 3
7 Banco de Dados 1
8 Banco de Dados 2
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Processo Seletivo
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Atividades Complementares (83 horas-reldgio)

+

Trabalho de Conclus&o de Curso (204,16 horas-reldgio)

+

Estagio Profissional Supervisionado (175 horas-reldgio)

Diploma de Bacharelado em Ciéncia da Computagio

3200,49 horas-relégio

6.3 Ementario

6.3.1. 1° Semestre

Algoritmos e
Programacao de
Computadores

60 horas-relogio
72 horas-aula

1° Semestre

Habilidades

Bases Tecnolbgicas

Reconhecer os sistemas de
representacdo numerico-
computacional e suas
diferentes bases.
Descrever os tipos
primitivos de dados e
determinar a adequacao
deles para determinado
problema.

Utilizar mecanismos de
entrada e saida para
comunicagdo com o
usuario.

Elaborar estruturas de
deciséo e repeticao.
Utilizar estruturas de dados
lineares unidimensionais e
bidimensionais.

Sistemas de representacao
numérico-computacional.
Conceito e
desenvolvimento de
algoritmos. Tipos de dados.
Operacdes de entrada e
saida. Estruturas
fundamentais: sequéncia,
deciséo e repeticéo.
Strings. Vetores e matrizes.
Funcdes.
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- Implementar algoritmos em
uma linguagem de
programacao.

- Entender e aplicar os
aspectos relacionados a
modularizacdo de codigo
atraves de funcoes.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a
distancia
(quando houver)

Nao ha.

Bibliografia
basica

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de.
Algoritmos: légica para desenvolvimento de programacéao de
computadores. 26. ed., rev. Sdo Paulo: Erica, 2012. 328 p. Inclui
bibliografia. ISBN 9788536502212,

SOUZA, Marco Antonio Furlan de. Algoritmos e l6gica de
programacao: um texto introdutério para engenharia. 2. ed., rev.
e ampl. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011. xxiii, 234 p. : il.
Inclui bibliografia. ISBN 9788522111299.

SANTOS, Gongalves M. Algoritmos e programacao. Porto
Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.5. ISBN 9788595023581.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885950
23581/.

Bibliografia
complementar

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C:
modulo 1. Sado Paulo: Prentice Hall, 22. Edicéo, 2008.

SCHILDT, Herbert. C completo e total. Traducdo de Roberto
Carlos Mayer. 3. ed. ver. e atual., Sao Paulo: Pearson/Makron,
2009.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene
Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da programacao de
computadores: algoritmos, Pascal e C/C++. Sdo Paulo: Pearson
Education, 2004.
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FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri
Frederico. Légica de programacéo: a construcdo de algoritmos e
estruturas de dados. 32. Edicdo. Sdo Paulo: Makron, 2005.

JR., Dilermando. Algoritmos e Programacéao de
Computadores. 2. ed. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2019. E-book.
p.ii. ISBN 9788595150508. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885951
50508/.

Célculo
Diferencial e
Integral 1

60 horas-relogio
72 horas-aula

1° Semestre

Habilidades Bases TecnolOgicas

1. LIMITES DE FUNCOES | Limites de Funces reais de
REAIS DE UMA VARIAVEL. | uma Variavel. Continuidade.
CONTINUIDADE. Derivada. Definicédo e

e Compreender o0 conceito | Técnicas de Derivacao.
formal de limite, partindo da | AplicacGes da Derivada -

noc¢dao intuitiva e culminando na | maximos, minimos e

definicao formal; problemas de otimizacao.
e Dominar e aplicar as | Nocdes de Integracéo.

propriedades de limites; Teorema Fundamental do
e Calcular o limite de funcéo de | Calculo.

uma variavel;

Calcular os limites no infinito;
Definir e reconhecer a
continuidade das funcbes de
uma variavel.

e Identificar e distinguir as
fungcbes continuas e nao
continuas.

2. DERIVADAS

e Compreender a definicdo de
derivadas como taxa de
variacao;

e Compreender a derivada,
geometricamente, como a
inclinagdo da reta tangente a
um ponto do gréafico da funcéo;
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e Calcular a derivada de funcdes
aplicando o calculo de limites;
e Calcular as derivadas de

fungdes utilizando
adequadamente as técnicas de
derivacao;

3. APLICAC@ES DE DERIVADAS

e Determinar mMAaximos e
minimos, pontos criticos e
pontos de inflexdo de funcoes;

e Calcular limites de funcbes
com indeterminacdes
utilizando a regra do L’Hopital,

e Empregar o0s conceitos e
técnicas estudadas na
resolucdo de  problemas
aplicados,

4. NOCOES DE INTEGRACAO

e Compreender a integracao
como uma soma de Riemann;

e Calcular as antiderivadas de
funcdes continuas;

e Calcular as integrais
indefinidas de funcdes
continuas;

e Usar as técnicas de integracao
por substituicdo e de integrais
por partes para calcular
integrais diversas.

Descricdo das N&o ha.
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)

Metodologia N&o ha.
para o
desenvolvimento
das atividades a
distancia
(quando houver)
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Bibliografia
basica

1. STEWART, J. Calculo: Volume |. Sdo Paulo: Cengage

Learning, 2013.

2. THOMAS, G. B. Calculo: Volume 1. Sdo Paulo: Pearson

Addison Wesley, 2012.

3. ANTON, H. Calculo. Porto Alegre: Bookman, 2007.
4. FLEMMING, D. M. GONCALVES, M. B. Calculo A.

Makron Books, 2006.

Bibliografia
complementar

1. VENTURA, L. Um Curso de Célculo para Tecndlogos.

Brasilia: Editora IFB, 2009.

2. HOFFMANN, L. D.; BRADLEY, G. L. Calculo: um Curso
Moderno e suas Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

3. MACHADO , André Caldeira. Pré-célculo. 2. ed., rev. e
atual. Sao Paulo: Cengage Learning, 2010.

4. FORSETH, K. GILMAN, M. BURGER, C. Pré-célculo para
Leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.

5. AVILA, G. Célculo: das Funcées de uma Variavel: Volume
1. 7 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2003.

Cultura e
Sociedade

30 horas-relégio
36 horas-aula

1° Semestre

Habilidades

Bases TecnolOgicas

Aplicar os conceitos de cultura e
sociedade nas andlises do mundo
globalizado. Pensar as relagdes de
poder na sociedade
contemporanea mundializada e
nacional e usa-las como
ferramentas conceituais. Relacées

Etnico-Raciais.  Aplicar  esses
conceitos sociologicos e

antropologicos nas suas
implicagdes no processo

educacional. Aplicar os conceitos
adquiridos ao longo do curso na
formacado para cidadania e para
construgdo de uma ética

filosofica que seja utilizada no

campo dos profissionais de
computagdo.  Etica filosofica
aplicada aos Aspectos

Relacdo entre natureza e
cultura. Conceito de cultura
e de sociedade. As relagbes

de poder na sociedade,
suas implicacdes no
processo educacional.
Aspectos Sociais,
Econdmicos, Politicos e
Culturais. Estudo das
diferencas e distingbes
culturais:  diversidade e
universalidade.  Relacbes
sociais. Processo de
construcdo da realidade
social. Simbolismo e
imaginario. Cultura,

ideologia e representacdes
sociais. Cultura, identidade
e novas identificac6es. Etica
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Estratégicos do Controle da | filoséfica aplicada ao campo
Tecnologia. Mercado de Trabalho. |da  computacdo.  Etica
Aplicacbes da Computacdo. Etica | filosofica classica e
Profissional. Privacidade. Direitos | contemporanea.
de Propriedade.

Descricdo das N&o ha.

atividades de

extensao (em

caso de CCPE)

Metodologia N&o ha.

para o

desenvolvimento
das atividades a

distancia

(quando houver)

Bibliografia 1. LARAIA, Roque de Barros. Cultura: um conceito

basica antropolégico. Rio de Janeiro: Zahar, 2007.
2. SANTOS, Milton. Por uma outra globalizacdo: do pensamento
anico a consciéncia
universal. Rio de Janeiro: Record, 2000.
3. DAMATTA, Roberto. O que faz o brasil, Brasil? Rocco: Rio de
Janeiro: Zahar, 1984.

Bibliografia 1. DAMATTA, Roberto. Relativizando: uma introducéo a

complementar

Antropologia Social. 3.ed.

Rio de Janeiro: Rocco, 1991.

2. LUCKESI, Cipriano C. Filosofia da educagéo. S&o Paulo:
Cortez, 2001.

3. GENTILI, Pablo (Org.). Globalizagao excludente:
desigualdade, exclusao e

democracia na nova ordem mundial. Petropolis: Vozes, 2002.
4. LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 1999

5. RODRIGUES, Alberto Tosi. Sociologia da Educacéo. 6 ed.
Séao Paulo: Lamparina,

2007.

Introducao a
Algebra Linear

60 horas-relogio

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Vetores e Matrizes.
Sistemas de EquacgOes
Lineares.

- Conhecer as propriedades
basicas dos Espacos Euclidianos e
da Teoria Matricial.

- Utilizar a Eliminacdo de Gauss.

30




MINISTERIO DA EDUCACAO

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia

72 horas-aula

1° Semestre

sistemas lineares
propriedades

- Analisar
identificando
relacionadas.
- Identificar Espacos Vetoriais e
suas propriedades. Analisar seus
subespacos.

- Determinar uma base para um
subespaco Vetorial.

- Analisar Transformacfes
Lineares e suas propriedades.

- Utilizar a ortogonalidade em
aplicacoes diversas.

- Utilizar o Determinante e suas
propriedades.

- Determinar os autovalores de

Espacos vetoriais.
Subespacos. Bases.
Transformacdes Lineares.
Espacos com  Produto
Interno.

Determinantes.

Autovalores e Autovetores.

uma Transformacdo Linear e
identificar 0s autoespacos
associados

Descricdo das N&o ha.

atividades de

extensao (em

caso de CCPE)

Metodologia N&o ha.

para o

desenvolvimento
das atividades a

distancia

(quando houver)

Bibliografia 1. BOLDRINI, José Luiz. Algebra linear. 3. ed., ampl. e rev.
basica Séao Paulo: Harbra, ¢1986. (9 exemplares)

2. LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc Lars; DOERING,
Claus Ivo. Algebra linear. 4. ed. Porto Alegre: Bookman,

2011. (10 exemplares)
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. LANG, Serge. Algebra linear. Traduc&o de Luiz Pedro

San Gil Jutuca. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2003.
(11 exemplares)

Bibliografia
complementar

. LIMA, Elon Lages. Algebra linear. 8. ed. Rio de Janeiro:

Instituto de Matematica Pura e Aplicada, 2012. (5
exemplares)

. STEINBRUCH, Alfredo; WINTERLE, Paulo. Geometria

analitica. 2. ed. S&o Paulo: Pearson, 1987. (7
exemplares)

. COELHO, Flavio Ulhoa; LOURENGCO, Mary Lilian. Um

curso de algebra linear. 2. ed., rev. e ampl. Sdo Paulo:
Edusp, 2013. (9 exemplares)

. ESPINOSA, Isabel Cristina de Oliveira Navarro;

BISCOLLA, Laura Cristina de Oliveira Navarro; BARBIERI
FILHO, Plinio. Algebra linear para computacdo. Rio de
Janeiro: LTC, 2013. (2 exemplares)

. KOLMAN, Bernard; HILL, David R. Introducéo a algebra

linear: com aplicacdes. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
(3 exemplares)

. ANTON, Howard; RORRES, Chris. Algebra linear com

aplicacoes. 10. ed. Porto Alegre: Bookman, 2012. E-book.
p.Capa. ISBN 9788540701700. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8540701700/. Acesso em: 15 jan. 2025.

. LEON, Steven J. Algebra Linear com Aplicacdes, 92

edi¢do. Rio de Janeiro: LTC, 2018. E-book. p.i. ISBN
9788521635789. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8521635789/. Acesso em: 15 jan. 2025.

. POOLE, David,. Algebra linear: uma introdugdo moderna.

Séao Paulo: Cengage Learning, 2017. (6 exemplares)

. LAWSON, Terry. Algebra linear. Sdo Paulo: Edgard

Bllcher, c1997. (8 exemplares)

Leitura e
Producéo de
Textos

45 horas-relégio
54 horas-aula

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Desenvolver e ampliar estratégias
de leitura e interpretagcéo de textos
gerais e técnicos da area da
computacdo. Estudar nocbes de
linguagem, gramatica, morfologia,
coesao,

Leitura e interpretacdo de
textos gerais
especializados. Resumos e
Resenhas. Terminologia da
area de Computacéo.
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1° Semestre

coeréncia e modalidades e
estruturas textuais. Discutir 0s
problemas técnicos das variantes
de linguagem e as Vvérias
possibilidades de leitura textual.
Observar a guestao da
originalidade e a citagdo do

Redacdo técnica-cientifica.

ABNT. Comunicacéao
formal. Redacdo oficial.
Diversidade e incluséo.

Tecnologia, preconceito e
discriminagéo. Mulheres na
STEM.

discurso alheio, redacédo técnico-
cientifica e letramento académico.
Desenvolver e/ou aprofundar o
conhecimento da comunicacao
formal e da redacdo de textos
técnicos observadas as
normas da lingua e
padronizacao técnica.

da

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

Nao ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia 1. FARACO, Carlos Alberto. TEZZA, Cristovao. Prética de texto
basica para estudantes universitarios. Petropolis: Vozes, 2016. 257 p.

2. FAULSTICH, Enilde L. de J. Como ler, entender e redigir um
texto. 27. ed. Petrépolis: Vozes, 2014. 140 p.

3. MARTINS, Dileta S. e ZILBERKNOP, Lubia Scliar. Portugués
Instrumental de acordo com as atuais normas da ABNT. 29. ed.
Séo Paulo: Atlas, 2010. 560 p.

4. MEDEIROS, Joao Bosco. Portugués instrumental. 9a ed. S&o
Paulo: Atlas, 2010.

5. MEDEIROS, Joéo Bosco. Redacao Cientifica — A Prética de
Fichamentos, Resumos e Resenhas. 12a ed. Sao Paulo: Atlas,
2017.

6. Normas para Apresentacéo de Trabalhos Cientificos -
Curriculum Vitae e Memorial. Curitiba: UFPR, 2002. 55 p.; v. 5.
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7. OLIVEIRA, José Paulo M. e MOTTA, Carlos Alberto P. Como
Escrever Textos Técnicos. 2. ed., rev. e atual. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2012. ix, 107 p.: il.; 23 cm.

Bibliografia
complementar

1. APPOLINARIO, Fabio. Dicionario de metodologia cientifica:
um guia para a producao do conhecimento cientifico. 2. ed., rev.
e atual. S&o Paulo: Atlas, 2011.

2. FIORIN, José Luiz. SAVIOLI, Francisco Platdo. Para entender
o texto: leitura e redacéo. 17. ed. S&o Paulo: Atica, 2010.

3. GARCIA, Othon Moacyr. Comunicagao em Prosa Moderna:
aprenda a escrever, aprendendo a pensar. 27. ed. Rio de
Janeiro: FGV, 2010.

4. GERALDI, Jodo Wanderley. Linguagem e ensino: exercicios
de militdncia e divulgag&o. 2a ed. Campinas, S&o Paulo:
Mercado de Letras, 2009.

5. GERALDI, Jodo Wanderley. O Texto na Sala de Aula. Sao
Paulo: Anglo, 2012.

6. PECORA. Alcyr. Problemas de redagéo. 6. ed. Sdo Paulo:
WMF Martins Fontes, 2011.

Matematica
Discreta

60 horas-relogio
72 horas-aula

1° Semestre

matematica e 0s principais
tipos de provas;

Aplicar as operacdes logicas
em conjuntos diversos;
Estabelecer relagbes entre
conjuntos, reconhecendo, por
meio de propriedades,
relacdes de equivaléncia;
Escrever demonstracdes por
inducao para  resultados
validos em subconjuntos de
ndameros naturais;

Resolver recorréncias de 12 e
22 ordens;

Habilidades Bases Tecnoldgicas
e Compreender como a e Métodos de Prova:
matematica  se organiza prova direta;
formalmente (axiomas, contraexemplo;
defini¢cdes, teoremas, contrapositiva;
contraexemplos), o significado contradicdo, reducéao
de uma demonstracao ao absurdo.

Axiomas, defini¢des;
Listas e conjuntos:
conjuntos,
subconjuntos,
guantificadores,
operacgdes com
conjuntos.

Relacoes:
propriedades;
relacbes de
equivaléncia.
Funcbes: dominio e
imagem, contagem
de funcgdes, funcoes
inversas, principio da
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e Compreender o conceito de
funcdo em conjuntos discretos,
identificando casos especiais,
como os de funcgdes injetivas
e/ou sobrejetivas;

e Reconhecer a importancia da
divisdo euclidiana para a
matematica dos  numeros
inteiros;

e Ultilizar o algoritmo de Euclides
para o célculo do MDC de dois
ndameros inteiros nao
simultaneamente nulos;

e Resolver equagdes diofantinas
lineares;

e Utilizar a aritmética modular
para resolver problemas, com
destaque para o Teorema
Chinés do Resto;

e Aplicar o Pequeno Teorema de
Fermat;

e Compreender o conceito de
ndmero primo e o Teorema
Fundamental da Aritmética

casa dos pontos,
notacéo O-grande.
Recorréncias de 12 e
22 ordens;

Inducdo Matematica.
Teoria dos NUmeros:
MDC; algoritmo de
Euclides; Teorema
de Bezout;
Congruéncia modulo
n; Equacoes
Diofantinas;
Congruéncias
lineares; Teoremas
de Wilson, Fermat e
Euler. Teorema
Chinés do Resto.
NUmeros primos.
Teorema
Fundamental da
Aritmética. Infinidade
e distribuicdo dos
primos.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&o ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia 1. SCHEINERMAN, Edward R. Matematica Discreta: Uma
basica introducéo - Traducéo da 32 ed. norte-americana. 3. ed.

Porto Alegre: +A Educacéo - Cengage Learning Brasil,
2016. E-book. p.vii. ISBN 9788522125388. Disponivel em:
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https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8522125388/. Acesso em: 15 jan. 2025.

. SCHEINERMAN, Edward R., 1957-. Matematica discreta:

uma introducédo. Sao Paulo: Cengage Learning, 2013. (9
exemplares)

. MENEZES, Paulo Blauth,; TOSCANI, Laira V.; GARCIA

LOPEZ, Javier. Aprendendo matematica discreta com
exercicios. Porto Alegre: Bookman, 2009 (23 exemplares)

Bibliografia
complementar

. MORGADO, Augusto César; CARVALHO, Paulo Cezar

Pinto,; SOCIEDADE BRASILEIRA DE MATEMATICA.
Matematica discreta. 2. ed. Rio de Janeiro: Sociedade
Brasileira de Matematica, 2015. (1 exemplar)

. MENEZES, Paulo Blauth,. Matematica discreta para

computacéo e informética. 4. ed. Porto Alegre: Bookman,
2013. (2 exemplares)

. LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc Lars. Matemética

discreta. 3. ed. Brasilia: Bookman, 2013. (7 exemplares)

. GERSTING, Judith L.,. Fundamentos matematicos para a

ciéncia da computacdo: um tratamento moderno de
matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012. (6
exemplares)

. BURTON, David M. Teoria Elementar dos NUmeros, 72

edicdo. Rio de Janeiro: LTC, 2016. E-book. p.iv. ISBN
9788521631026. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8521631026/. Acesso em: 27 jan. 2025.

6.3.2. 2° Semestre

Habilidades Bases TecnoloOgicas

Arquitetura de
Computadores 1

60 horas-relogio
72 horas-aula

2° Semestre

Pré-requisitos:

Compreender os principais
conceitos de arquitetura de
computadores, como a
organizacao l6gica e
funcional de uma CPU, sua
comunicacao com a
memoria e dispositivos de
entrada e saida, a definicdo

Abstracdo e Tecnologias
computacionais: Classes de
Computadores;

Funcionamento de um
Computador em nivel de
hardware e software;
Componentes principais de
um computador; Definigao
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Algoritmo e
Programacéao de
Computadores.

e utilizacgdo de uma
arquitetura do conjunto de
instrucoes;

Criar algoritmos escritos em
linguagem de montagem.

de arquitetura de
Computadores; Tecnologias
para construir

processadores e memodrias;
Medidas de desempenho.

Instrucbes em linguagem de
montagem e de maquina:
Operagbes e operandos;
Numeros com sinal e sem
sinal; codificacdo de uma

instrucao; operacoes
l6gicas; Instrugbes para
tomadas de decisao;

Suporte a procedimentos no
hardware do computador;
enderecamento de
memoria.

Aritmética Computacional:
Adicéo e Subtracéo; Projeto
Légico de uma Unidade
Logica e Aritmética; Divisao
e Multiplicagdo; Ponto
Flutuante,

Implementacdo de um
processador: Construcao de
um caminho de dados e

controle para um
processador simples;
Pipeline; Hazards

estruturais, de dados e de
controle; Excecoes;
Hierarquia de Memoria:
Tecnologias de Memodrias;
Principios basicos de
Cache; Maquinas Virtuais e
Memoria Virtual.
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Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

Nao ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia HENNESSY, John L. Organizacao e projeto de computadores. 5.

basica ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017. ISBN 9788595152908.
TANENBAUM, Andrew S. Organizacao estruturada de
computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007. xii, 449 p. Inclui
indice e bibliografia. ISBN 9788576050674.

Bibliografia PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Organizacao e

complementar

projeto de computadores: a interface hardware/software. 3. ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2005. xvii, 484 p. ISBN
9788535215212.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizacao de
computadores. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010. xiv, 624 p.
ISBN 9788576055648.

PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: de
microprocessadores a supercomputadores. Sdo Paulo: McGraw-
Hill, 2007. xvi, 560 p. Inclui indice e bibliografia. ISBN
9788577260256.

Célculo
Diferencial e
Integral 2

60 horas-relogio
72 horas-aula

Habilidades Bases Tecnologicas

Aplicar as integrais improprias em
testes de convergéncia.

Integrais Improprias.
NogcOes de Sequéncias e

Analisar a convergéncia de | Séries.
sequéncias e séries. Série de Poténcias e Série
Aplicar as Séries de Poténcias. de Taylor.

Utilizar parametrizagbes de curvas
planas e espaciais.
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2° Semestre

Pré-requisitos:
Célculo
Diferencial e
Integral 1

Conhecer as

Reais de Vérias Variaveis.
Calcular o Vetor Gradiente.

Coordenadas | Funcdes Vetoriais e

Polares. Calculo: limite, derivada e
Analisar a  continuidade e | integral.
diferenciabilidade de Funcgdes | Fungdes de Vérias

Variaveis: limite, derivada e
aplicacoes.

Coordenadas Polares.
Vetor Gradiente.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

Nao ha.

distancia
(quando houver)
Bibliografia . STEWART, J. Céalculo: Volume Il Tradugdo da Oitava
basica Edicdo Norte Americana. Sao Paulo: Cengage Learning,
2017.
. THOMAS, G. B. Calculo: Volume 2. S&o Paulo: Pearson,
2012.
3. ANTON, H. Calculo. Porto Alegre: Bookman, 2007.
. LEITHOLD, L. Célculo com Geometria Analitica: Volume 2.
3 ed. Séo Paulo: Harbra, 1994.
Bibliografia . FLEMMING, D. & GONCALVES, M. B. Célculo B. Sao

complementar

Paulo: Makron Books, 1992.

. SIMMONS, G.F. Calculo com Geometria Analitica.

Mc.Graw-Hill, 1987.

. AVILA, G. Célculo: das Funcées de Mdltiplas Variaveis

Volume 3. 7 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.
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4. HOFFMANN, L. BRADLEY, G. Célculo: um Curso
Moderno e suas Aplicacdes. 10 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2010.

5. GUIDORIZZI, H. Um Curso de Calculo: Volume 3. 5 ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2002.

Inglés Técnico

30 horas-relégio
36 horas-aula

2° Semestre

Pré-requisitos:
nao tem

Habilidades Bases Tecnologicas

Estudar nocdes de linguagem,
gramatica e morfologia.
Desenvolver e ampliar estratégias
de leitura e interpretacéo de textos
técnicos da area da computacao na
lingua inglesa.

Estudar estruturas de textos
especificos e terminologia da area
de computacao. Fazer resumos e
resenhas em inglés. Desenvolver
glossarios bilingues inglés-
portugués. Criar empresa ficticia e
desenvolver comunicacdes
técnicas voltadas para o dominio
da computacdo. Fazer curriculo

Leitura e interpretacdo de
textos especializados.
Resumo e Resenha em
inglés. Terminologia da area
de Computacdo. Glossarios
bilingues inglés-portugués.
Comunicagdes técnicas.
Curriculo  profissional e
carta de apresentacdo na
lingua inglesa.

profissional e cartas de
apresentacao em inglés.

Descricdo das N&o ha.

atividades de

extensao (em

caso de CCPE)

Metodologia N&o ha.

para o

desenvolvimento
das atividades a

distancia

(quando houver)

Bibliografia 1. GALLO, Ligia Razera. Inglés instrumental para informatica:
basica modulo 1. 3. ed., atual. Sdo Paulo:

fcone, 2014. 170 p.: il.; 28 cm.
2. OLIVEIRA, Sara. Para ler e entender: Inglés instrumental.
Brasilia: Edicdo Independente, 2003.
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3. SANTOS, Gildenir Carolino. RIBEIRO, Célia Maria.
Acrénimos, siglas e termos técnicos: arqui-

vistica, biblioteconomia, documentacéo, informéatica. Campinas:
Atomo, 2003. 277 p.

4. SOUZA, Adriana Grade Fiori. ABSY, Conceigcao A. COSTA,
Gisele Cilli da. MELLO, Leonilde

Favoreto de. Leitura em lingua inglesa: uma abordagem
instrumental. 2. ed. Sdo Paulo: Disal,

c2010. 203 p.: il.

5. OLIVEIRA, José Paulo M. e MOTTA, Carlos Alberto P. Como
Escrever Textos Técnicos. 2. ed.,

rev. e atual. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2012. ix, 107 p.: il.;
23 cm.

Bibliografia
complementar

1. APPOLINARIO, Fabio. Dicionario de metodologia cientifica:
um guia para a producao do conhecimento cientifico. 2. ed., rev.
e atual. S&o Paulo: Atlas, 2011.

2. CRUZ, Décio Torres. English online: inglés instrumental para
informatica. Barueri, SP: Disal, 2013. 388 p.: il.

3. FARACO, Carlos Alberto. TEZZA, Cristovao. Pratica de texto
para estudantes universitarios. Petropolis: Vozes, 2016. 257 p.
4. FAULSTICH, Enilde L. de J. Como ler, entender e redigir um
texto. 27. ed. Petrépolis: Vozes,

2014. 140 p.

5. NILSEN, Don Lee Fred. The instrumental case in English:
syntactic and semantic considera-

tions. Paris: Mouton, 1973. 187 p.

6. PERES, Lenke. Dicionario de termos de negdcios + termos
relacionados: portugués-inglés, in-

glés-portugués = Dictionary of business terms: +others business-
related terms: English-Portuguese, Portuguese-English. Sédo
Paulo: Saraiva, 2010. 847 p.; 29 cm.

Logica
Matematica

30 horas-relégio
36 horas-aula

2° Semestre

Habilidades Bases TecnolOgicas

e Desenvolver o raciocinio 1. Tipos de prova
baseado numa linguagem (prova por absurdo,
com sintaxe e semantica contraexemplo,...)
formais; 2. Logica Proposicional:

e Compreender conceitos de propriedades
|6gica proposicional e de semanticas
predicados; (tautologia,

e Compreender os métodos e satisfatibilidade,
técnicas de formalizagdo e contingéncia,
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Pré-requisitos:
Matematica
Discreta

deducdo: tipos de prova; contradicao,
tabela-verdade; tableau implicacéo,
semantico; deducéao natural. equivaléncia);

métodos de deducéo
(tabela-verdade,
tableau semantico;
deducéo natural).

3. Légica de primeira

ordem.
4. Lobgica de

Predicados:
linguagem;
propriedades
semanticas; métodos
de deducdo.

Descricdo das N&o ha.

atividades de

extensao (em

caso de CCPE)

Metodologia N&o ha.

para o

desenvolvimento
das atividades a

distancia

(quando houver)

Bibliografia 1. SOUZA, Joao Nunes de. Légica para ciéncia da

basica computacdo: uma introducéo concisa. 2. ed., rev. e atual

Rio de Janeiro: Elsevier, 2008. (9 exemplares na
biblioteca)

2. SOUZA, Joéo Nunes de. Logica para ciéncia da
computacgédo e areas afins: uma introdugéo concisa. 3. ed.,
ampl. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015. (10 exemplares na
biblioteca)

3. SILVA, Flavio Soares Corréa da; FINGER, Marcelo;
MELO, Ana Cristina Vieira de. Logica para computacao -
22 edicdo. 2. ed. Porto Alegre: +A Educacgao - Cengage
Learning Brasil, 2018. E-book. p.Capa. ISBN
9788522127191. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8522127191/. Acesso em: 15 jan. 2025.
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Bibliografia
complementar

. BARBIERI FILHO, Plinio; HETEM JUNIOR, Annibal.

Légica para computacao. Rio de Janeiro: LTC, 2015. (15
exemplares na biblioteca)

. GERSTING, Judith L.,. Fundamentos matematicos para a

ciéncia da computacéo: um tratamento moderno de
matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012. (6
exemplares na biblioteca)

. BISPO, Carlos Alberto F.; CASTANHEIRA, Luiz B.;

FILHO, Oswaldo Melo S. Introducéo a Légica Matemética.
Séo Paulo: Cengage Learning Brasil, 2017. E-book. p.v.
ISBN 9788522115952. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8522115952/. Acesso em: 15 jan. 2025.

. HEGENBERG, Lebnidas. Logica - O Calculo Sentencial -

Célculo de Predicados e Célculo com Igualdade, 32
edicdo. Rio de Janeiro: Forense, 2012. E-book. p.XI. ISBN
978-85-309-4355-4. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
-85-309-4355-4/. Acesso em: 15 jan. 2025.

. CARVALHO, Fabio Romeu de. Tomadas de decisdo com

ferramentas da l6gica paraconsistente anotada. Sao
Paulo: Editora Blucher, 2011. E-book. p.14. ISBN
9788521215936. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8521215936/. Acesso em: 15 jan. 2025.

Metodologia
Cientifica

33,33 horas-
relégio
40 horas-aula

2° Semestre

Pré-requisitos:

nao tem

Habilidades

Bases TecnolOgicas

Conhecer a evolucao histérica da
ciencia e compreender suas
caracteristicas e principios
fundamentais. Selecionar e
empregar meétodos cientificos
apropriados para diferentes tipos
de pesquisa, de acordo com os
objetivos  propostos.  Elaborar
projetos de pesquisa estruturados,
incluindo definicdo de problemas,
objetivos, hipoteses e
metodologias. Realizar pesquisas
bibliograficas, avaliando e
selecionando fontes relevantes e

Evolucdo  historica  da
ciencia. O conhecimento
cientifico e suas
caracteristicas. Métodos
cientificos. Conceito e Tipos
de Pesquisa. Etapas de um
trabalho de investigacéo
cientifica: preparacao,
coleta de dados e
apresentacao de resultados.
Preparacao de um Trabalho
de Pesquisa. Analise Critica
de Propostas de Trabalhos
Cientificos. Pesquisa e
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confiaveis.  Redigir  relatérios, | revisdo bibliografica.
artigos e monografias de acordo | Normas de formatacdo de
com normas de formatacédo | trabalhos académicos.
académica, garantindo clareza e | Relatorios, artigos e
coesdo  textual. Reconhecer | monografias. Plagio.
praticas de plagio e adotar

estratégias para assegurar a
originalidade e ética na producéo

académica.
Descricdo das N&o ha.
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)
Metodologia N&o ha.
para o

desenvolvimento
das atividades a

distancia

(quando houver)

Bibliografia DEMO, Pedro. Metodologia do conhecimento cientifico. Sao

basica Paulo: Atlas, 2000. 216 p. Inclui bibliografia. ISBN
9788522426478.
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria.
Fundamentos de metodologia cientifica. 7. ed. Sdo Paulo:
Atlas, 2010. 297 p., il. Inclui bibliografia e indice. ISBN
9788522457588.
SEVERINO, Antdnio Joaquim. Metodologia do trabalho
cientifico. 23. ed., rev. e atual. Sdo Paulo: Cortez, 2007. 304 p. :
il. Inclui indice e bibliografia. ISBN 9788524913112.

Bibliografia FRANKLIN, Adalberto. Como evitar plagio em monografias:

complementar

orientacdes técnicas para o uso de textos da internet.
Imperatriz: Etica, 20009.

SANTOS, Izequias Estevam dos. Manual de métodos e
técnicas de pesquisa cientifica. 10. ed., rev. e atual. Niteroi:
Impetus, 2013. 381 p. ISBN 9788576267102.
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MATTAR, Jodo. Metodologia cientifica na era digital. 4. ed.
Séo Paulo: Saraiva, 2017. 292 p. ISBN 9788547220310.
MATIAS-PEREIRA, José. Manual de metodologia da pesquisa
cientifica. 3. ed. rev. e atual. S&o Paulo: Atlas, 2012. xx, 196 p.
ISBN 9788522469758. 3.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para
ciéncia da computacédo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009. 159 p.
Inclui bibliografia. ISBN 9788535235227

Probabilidade e
Estatistica

60 horas-relogio
72 horas-aula

2° Semestre

Pré-requisitos:
Célculo
Diferencial e
Integral 1

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Compreender os fundamentos
da estatistica e sua utilizacdo
em situacdes diversas;
Estruturar levantamentos de
dados como forma de apurar e
aplicar dados

estatisticos em populacdes ou
amostras;

Construir graficos e tabelas a
partir de dados estatisticos;

Variaveis Aleatorias
Discretas;
Experimentos
aleatorios;

Populacdo e Amostra,
Analise de Variaveis;
Medidas Descritivas;
Histograma;

Principio de Contagem.
Probabilidade

Utilizar as Medidas de Condicional.
Tendéncia Central (média| e Teorema de Bayes.
simples, média aritmética, | e Variaveis Aleatoérias
mediana) e Medidas de Continuas;
Dispersdo (variancia, desvio | e Modelos

médio, desvio padréo); Probabilisticos.
Conhecer as propriedades da | e Variaveis

média e da variancia;

Bidimensionais.

Distinguir eventos | e Distribuicdo Normal.
independentes de eventos | e Estimacao de
dependentes; Parametros.
Conhecer e utilizar | e Testes de Hipotese.
Permutacéo, Arranjo e

Combinacéo (Teorema

Fundamental da Contagem);
Desenvolver e analisar o
Binbmio de Newton e suas
propriedades;
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e Aplicar principios béasicos de
probabilidade;

e Utilizar o Teorema de Bayes;

e Conhecer 0s Modelos
Probabilisticos  (Distribui¢cdes
de Probabilidades);

e Compreender e utilizar as
DistribuicGes Binomial e
Normal (Gauss) em problemas
simples;

e Utilizar Tabelas Estatisticas
(Binomial, Gauss, t-Student);

e Realizar a Estimacdo de
Parametros via Intervalos de
Confianca,

e Aplicar Testes de Hipotese
sobre médias.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

Nao ha.

distancia
(quando houver)
Bibliografia 1. BARBETTA, P. A.; REIS, M.; BORNIA, A. Estatistica para
basica cursos de Engenharia e Informatica. 3 ed. Sado Paulo: Ed.
Atlas, 2010. (10 exemplares)
2. MAGALHAES, M.N.; PEDROSO DE LIMA, A. C. Nogdes de
Probabilidade e Estatistica. 7 ed. S&o Paulo: Edusp, 2015. (7
exemplares)
3. MORETTIN, P. A.; BUSSAB, W. O. Estatistica Basica. 8 ed.
Sao Paulo: Saraiva, 2013. (18 exemplares)
Bibliografia 1. DANTAS, C. A. B. Probabilidade: Um Curso Introdutério. 3

complementar

ed. Sao Paulo: Edusp, 2013. (10 exemplares)

2. TRIOLA, M.F. Introducé&o a Estatistica, 7.ed. Rio de Janeiro:
LTC, 1999.

3. OLIVEIRA, M. A. Probabilidade e Estatistica: um curso
introdutorio. Brasilia: IFB, 2011. (3 exemplares)
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4. MUCELIN, C. A. Estatistica. Curitiba: Livro Técnico, 2010. (5

exemplares)

5. JULIANELLI, J. R. Curso de Anélise Combinatéria e
Probabilidade. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2009. (5

exemplares)

Programacao de
Computadores 1

60 horas-relogio
72 horas-aula

2° Semestre

Pré-requisitos:
Algoritmos e
Programacéao de
Computadores

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

- Produzir artefatos computacionais
por meio de ferramentas como
GNU/Make.

- Utilizar ferramentas de depuracéo
de cbdigo para encontrar e tratar
erros de légica em programas.

- Compreender as diferentes
formas de alocacdo de memoria e
utiliza-las de maneira adequada.

- Manipular arquivos textos e
bindrios para armazenamento
persistente de informacé&o por meio
de mecanismos de entrada e saida

Tipos Estruturados
(reqgistros). Ponteiros,
alocacdao dindmica e
estruturas dindmicas.
Manipulacdo de Arquivos.
Modularizacéo e
encapsulamento.

Ferramentas para
construcdo de artefatos

computacionais.
Ferramentas de Depuragéo.
Recursdo e resolucdo de
problemas recursivamente.

de uma linguagem de
programacao.

Descricao das N&o ha.

atividades de

extensdo (em

caso de CCPE)

Metodologia N&o ha.

para o

desenvolvimento
das atividades a

distancia

(quando houver)

Bibliografia CORMEN, Thomas H. et al. Introduction to algorithms. MIT
basica press, 2022.

ZIVIANI, Nivio et al. Projeto de algoritmos: com implementacdes

em Pascal e C. Luton:
Thomson, 2004.
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SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin. Algorithms. Addison-
wesley professional, 2011.

CELES, Waldemar; CERQUEIRA, Renato; RANGEL, José.
Introducao a estruturas de dados:

com técnicas de programacdo em C. Elsevier Brasil, 2017.

Bibliografia
complementar

Knuth, Donald E. The Art of Computer Programming:
Fundamental Algorithms, Volume 1.

Addison-Wesley Professional, 1997.

Knuth, Donald E. The Art of Computer Programming, Volume Il
Sorting and Searching.

Addison-Wesley, 1973.

6.3.3. 3° Semestre

Banco de Dados
1

60 horas-relogio
72 horas-aula

3% Semestre
Pré-requisitos:

Programacao
de
Computadores
1, Matematica
Discreta

Habilidades Bases Tecnologicas

- Com.preender conceitos Modelagem de Dados:
gerais de banco de dados Modelos Conceituais e
envol\{endo a modelagem Modelos Operacionais.
c,or?celtual e modelagem | \oimalizacao. Algebra
6gica, assim — como & ya|acional. Arquitetura de
transformacdo  entre 0S| |\ Sistema Gerenciador de
modelos Banco de Dados.

- Modglar .bancos de. .dados Linguagem SQL. Projeto de
relacionais utilizando banco de dados.
mo.delo _ . Abordagem relacional

- entidade-relacionamento; semantica.

- Manipular informacfes em
um banco de dados por
meio de uma linguagem
apropriada.

- Construir um sistema de
banco de dados através de
ferramentas especificas
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Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

Nao ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia

basica SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN,
S. Sistema de banco de dados. 7. ed. Rio de Janeiro : LTC,
2025.
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788595157552
RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistema de
gerenciamento de banco de dados. Sédo Paulo: McGraw-Hill,
2008. 884 p. ISBN 9788577260270.

Bibliografia GUIMARAES, Célio Cardoso. Fundamentos de bancos de

complementar

dados: modelagem, projeto e linguagem SQL. Campinas:
Unicamp, 2003. 270 p., 28 cm. Inclui indice remissivo e
bibliografia. ISBN 8526806335.

DATE, C. J. Introducédo a sistemas de bancos de dados. 8. ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 865 p.: il. ISBN 9788535212730.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2009. xii, 282 p. : il. (Livros didaticos,
4). Inclui bibliografia e indice. ISBN 9788577803828.

Céalculo
Diferencial e
Integral 3

60 horas-reldgio
72 horas-aula

3% Semestre

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Maximos e Minimos de
Funcbes de Varias
Variaveis.

Integrais Multiplas.

Integrais em Coordenadas
Polares.

e Determinar os pontos de
maximo ou minimo de
Funcbes de Vérias
Variaveis.

e Compreender o conceito de
Integrais Duplas e Triplas.
Calcular integrais multiplas
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Pré-requisitos:
Célculo
Diferencial e
Integral 2

através do Teorema de |Integrais em Coordenadas

Fubini. Cilindricas e Esféricas.
e Analisar a Mudanca de | Funcdes Vetoriais.

Variaveis em Integrais | Teorema de Green.

Multiplas. Teorema de Stokes.
e Compreender as Integrais | Teorema da Divergéncia.
de Linha.
e Aplicar o Teorema de
Green.

e Realizar célculos com a
integral sobre superficies
parametrizadas.

e Compreender o rotacional
de um Campo Vetorial.

e Conhecer os Teoremas de
Stokes e de Gauss.

Descricao das
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)

N&o ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&o ha.

distancia
(quando houver)
Bibliografia 1. STEWART, J. Calculo: Volume 2. 8 ed. Sao Paulo:
basica Cengage Learning, 2017.
2. SIMONNS, George F. - Calculo com Geometria Analitica,
Vol. 2, McGraw-Hill Editora.
3. THOMAS, G. B., FINNEY,M. D., WEIR, F. R.;
GIORDANO, F. R.. Calculo. Volume 2. Pearson Addison
Wesley. 2012.
4. ANTON, H. Célculo. Volume 2. 8.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2009.
Bibliografia 1. LEITHOLD, L. Célculo com geometria analitica. Volume 2.

complementar

3. ed. Sao Paulo: Harbra, 1994.
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2. HOFFMANN, L. D.; BRADLEY, G. L.. Calculo: um curso
moderno e suas aplicacoes. traducao: Ronaldo Sérgio de
Biasi. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

3. MUNEM e FOULIS - Célculo Il, Editora Guanabara.

4. SWOKOWSKI, Earl W. - Calculo com Geometria
Analitica, Vol. 2, McGraw-Hill Editora.

5. Anton, Howard; Davis, Stephen L.; Bivens, Irl C. Calculo,
Vol. 2. 102 Ed. 2014 Bookman;

6. LEITHOLD, Louis. O célculo com geometria analitica. 32
Ed. ed. S&o Paulo: Harbra, 1994. Vol. 1

Estrutura de
Dados e
Algoritmos

60 horas-relogio
72 horas-aula

3° Semestre
Pré-requisitos:

Programacao de
Computadores 1

Habilidades Bases TecnolOgicas
- Compreender o ciusto 3ssoaago Listas lineares e  suas
com asd o(g)edragoes € cada generalizacgdes: listas
estruiura de da OS'_ ordenadas, listas
- Compreender, implementar e

aplicar as estruturas de listas, filas,
filas de prioridade, pilhas, arvores e

hashing.

- Compreender e analisar as
diferencas de métodos de
ordenacéo.

- Compreender e implementar
meétodos de busca e ordenacao em
memoria principal.

encadeadas, pilhas e filas.
Aplicacdes de listas. Filas
de prioridade. Arvores e
suas generalizagdes:
arvores binarias, arvores de
busca, arvores binéarias de
pesquisa e variantes auto-
balanceaveis. Aplicacdes de
arvores. Algoritmos para
pesquisa e ordenacdo em
memoria principal. Hashing.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

N&o ha.

Metodologia
para o

Nao ha.
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desenvolvimento
das atividades a

distancia
(quando houver)
Bibliografia CORMEN, Thomas H. et al. Introduction to algorithms. MIT
basica press, 2022.
ZIVIANI, Nivio et al. Projeto de algoritmos: com implementacdes
em Pascal e C. Luton:
Thomson, 2004.
SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin. Algorithms. Addison-
wesley professional, 2011.
CELES, Waldemar; CERQUEIRA, Renato; RANGEL, José.
Introducéo a estruturas de dados:
com técnicas de programacao em C. Elsevier Brasil, 2017.
Bibliografia Knuth, Donald E. The Art of Computer Programming:

complementar

Fundamental Algorithms, Volume 1.

Addison-Wesley Professional, 1997.

Knuth, Donald E. The Art of Computer Programming, Volume lll:
Sorting and Searching.

Addison-Wesley, 1973.

Fisica para
Computacéao

60 horas-relogio
72 horas-aula

3% Semestre
Pré-requisitos:
Calculo

Diferencial e
Integral 2

Habilidades Bases TecnolOgicas

- Utilizar a matematica como uma
linguagem para a expressao dos
fendbmenos naturais.

Introdugdo  historica ao
eletromagnetismo e ao

- Propor, elaborar e utilizar dgsepyolwmento . qu
modelos fisicos, reconhecendo pr[n(?IpIOS de chCU|to§
seus dominios de validade. ele'tr-lcos. Introdugz_slo _ a
- Concentrar esforcos e persistir na an'all.se de cwcthos
busca de solugdes para problemas elétricos: . conceitos

fundamentais e

de solugao elaborada e demorada.
- Utilizar a linguagem cientifica na
expressao de conceitos fisicos, na
descricdo de procedimentos de
trabalhos  cientificos e na
divulgacao de seus resultados;

- Conhecer e absorver novas
técnicas, métodos ou usos de
instrumentos, seja em medigdes,

terminologia. Aplicacdo da
Lei de Ohm e analise de
circuitos resistivos. Leis de
Kirchhoff: conservagcéo de
corrente e energia em
circuitos elétricos. Métodos
de solucdo de circuitos:
andlise nodal e analise de
malhas. Capacitores e
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seja em analise de dados (tedricos | indutores: comportamento
ou experimentais). em regime continuo e
- Reconhecer as relacbes do | transitorio. Resposta
desenvolvimento da Fisica com | transitéria em circuitos RC,
outras areas do saber, tecnologias | RL e RLC. Introducdo a
e instancias sociais, especialmente | analise de circuitos em
contemporaneas. corrente alternada (CA):
conceitos de fasores e
impedancia. Poténcia em
circuitos CA: poténcia ativa,
reativa, aparente e fator de
poténcia. Oscilagbes
eletromagnéticas e
ressonancia em circuitos
RLC: aplicacbes praticas e
tedricas.
Descricao das N&o ha.
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)
Metodologia N&o ha.
para o

desenvolvimento
das atividades a

distancia

(quando houver)

Bibliografia HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; WALKER, Jearl.

basica Fundamentos de Fisica - Mecanica - Volume 3. 12. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2023
YOUNG, Hugh D.; FREEDMAN, Roger A. Fisica Il
eletromagnetismo. 14. ed. Sao Paulo: Pearson, 2016
HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; KRANE, Kenneth S.
Fisica. v.3. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017

Bibliografia NUSSENZVEIG, Herch M. Curso de Fisica basica. 3. ed. S&o

complementar

Paulo: Editora Blucher, 2015

TIPLER, Paul A.; MOSCA, Gene. Fisica para Cientistas e
Engenheiros - Vol. 3 - Fisica Moderna, 62 edi¢do. Rio de Janeiro:
LTC, 2009
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BAUER, Wolfgang; WESTFALL, Gary D.; DIAS, Helio. Fisica
para Universitarios. Porto Alegre: AMGH, 2012

KNIGHT, Randall D. Fisica uma abordagem estratégica:
eletricidade e magnetismo. V.3. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,

2009

SERWAY, Raymond A.; JR., John W J. Fisica para Cientistas e
Engenheiros - Volume 3 - Eletricidade e magnetismo. 2. ed.
Porto Alegre: +A Educacao - Cengage Learning Brasil, 2017

Programacéao de
Computadores 2

60 horas-relogio
72 horas-aula

3° Semestre
Pré-requisitos:

Programacéao de
Computadores 1

Habilidades

Bases Tecnologicas

Compreender os conceitos
de programacéo orientada a
objetos;

Modelar solucbes
computacionais através do
paradigma de programacéao
orientada a objetos.

Paradigma e conceitos de
orientacao a objeto:
abstracao, classes, objetos,
atributos, métodos,
construtores e destrutores,
modificadores de acesso,
encapsulamento, heranca,
Sobrecarga e Sobreposicao
de Métodos, polimorfismo,
interfaces, composicdo e
agregacdo. Aplicacdo dos
conceitos usando uma
linguagem de programacao
orientada a objetos.
Tratamento de excegoes.
Persisténcia de dados em
um banco de dados.

Descri¢ao das
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)

N&o ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&o ha.
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distancia
(quando houver)

Bibliografia
basica

SANTOS, Marcela G.; SARAIVA, Mauricio O.; FATIMA, Priscila
G. Linguagem de programacéao. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-
book. p.10. ISBN 9788595024984. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885950
24984/,

MANZANO, José Augusto Navarro G.; JUNIOR, Roberto Affonso
da C. Programacéao de computadores com java - 12 edicao -
2014. Rio de Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.99. ISBN
9788536531137. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885365
31137/.

JOYANES AGUILAR, Luis. Fundamentos de programacao:
algoritmos, estruturas de dados e objetos. S&o Paulo: McGraw-
Hill, 2008. ISBN 9788586804960.

Bibliografia
complementar

DEITEL, Paul J.,; DEITEL, Harvey. Java: como programar. 8. ed.
Séo Paulo: Prentice Hall, 2010. ISBN 9788576055631.

DEITEL, Paul J.,. C++: como programar. 5. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2006. ISBN 9788576050568.

STAA, Arndt von,. Programacédo modular: desenvolvendo
programas complexos de forma organizada e segura. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2000. ISBN 8535206086.

Redes de
Computadores 1

60 horas-relogio
72 horas-aula

3% Semestre

Pré-requisitos:
Algoritmos e

Habilidades Bases TecnoloOgicas

- ldentificar diferentes tipos
de topologias de rede
(estrela, anel, barramento,
malha, hibrida) e suas
aplicacoes.

- Entender os Modelos de
Referéncia OSI e TCP/IP,
bem como relacionar o
funcionamento das
camadas dos modelos com

Topologias de Redes

Modelos de Referéncia OSI
e TCP/IP

Camada Fisica

Camada de Enlace
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Programacéao de
Computadores

protocolos de rede
especificos.

- ldentificar os meios fisicos
de transmissdo (cabos de
cobre, fibra Oéptica, radio,
etc.).

- Dominar os conceitos da
Camada de Enlace como
métodos de deteccdo e
correcao de erros,
funcionamento do
enderecamento MAC e
controle de acesso ao meio.

- Entender o funcionamento
da Camada de Rede, bem
como diferenciar protocolos
como ICMP, ARP e IP.

- Entender o funcionamento
da Camada de Transporte,
bem compreender  0sS
protocolos TCP e UDP

- Compreender as Camadas
de Sesséo e Apresentacao

- Explorar a Camada de
Aplicacdo, compreendendo
protocolos como HTTP,
FTP, DNS, DHCP, SMTP,

Camada de Rede
Camada de Transporte

Camadas de Sessao
Apresentagao

Camada de Aplicacao

e

POP3, etc
Descricdo das N&o ha.
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)
Metodologia N&o ha.
para o

desenvolvimento
das atividades a
distancia

(quando houver)
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Bibliografia
basica

. KUROSE, James F.;ROSS, Keith W. Redes de

Computadores e a Internet: Uma abordagem topdown. 52
edicdo. Pearson, 2010.

. TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. 5.ed.

Editora Campus, 2011.

. COMER, Douglas E. Interligacdo de Redes com TCP/IP.

Editora Campus, 2006.

Bibliografia
complementar

. MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de Redes de

Computadores. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.
Informacdes adicionais: ISBN 978-8521622543.Disponivel
em : (https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/978-
85-216-2436-3)

. BARBOSA, Cynthia da Silva; et al. Arquitetura TCP/IP I.

Porto Alegre, SAGAH Educacéo S.A., 2020.Informacdes
adicionais: ISBN 978-65-569-0076-6. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97865569
00766)

. LUMMERTZ, Ramon dos Santos; et al. Cabeamento

Estruturado. Porto Alegre: SAGAH, 2019. Informagdes
adicionais: ISBN 978-85-335-0058-7. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885335
00587)

. SOUSA, Lindeberg Barros de. TCP/IP e Conectividade

em Redes: Guia Préatico. Sdo Paulo: Saraiva Educacéo
S.A., 2010. Informag0bes adicionais: ISBN 978-85-365-
0213-7. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885365
22111)

. SOARES, Luiz Fernando; SOUZA, Guido Lemos;

COLCHER, Sérgio. Redes De Computadores: das LANS,
WAN e MANS as redes ATM. 1995.

6.3.4. 4° Semestre

Atividades de
Extensao 1

80 horas-reldgio
96 horas-aula

4° Semestre

Habilidades Bases Tecnoldgicas
Realizar  trabalhos em | NogOes basicas de
grupo, apresentar e | aplicacdo de metodologia
defender proposta de forma | de  desenvolvimento de
oral escrita e projetiva. projetos; Desenvolvimento

de atividades extensionistas
com uso de modelagem de
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Pré-requisitos:

nao tem

- Aplicar metodologia de | solugdes computacionais
desenvolvimento de | através do paradigma de
projetos. programacao orientada a

- Desenvolver as atividades
extensionistas relativas a
computagao.

objetos; etc.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Componente curricular especifico de extensédo. Nesta disciplina
serdo realizadas praticas de extensao voltadas a comunidade
externa, idealizada, planejada e executada pelos estudantes, com
a orientacdo, o acompanhamento e a avaliacdo do professor
titular da disciplina. As acdes de extenséo serdo voltadas para o
atendimento as empresas do setor de tecnologia e a sociedade
como um todo, tendo como referéncia as bases tecnolégicas e as
habilidades desenvolvidas nas unidades curriculares do 1° ao 3°
periodo do curso.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&ao ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia CARVALHO, André C. P. L. F de; LORENA, Ana C. Introducéo a

basica Computacao - Hardware, Software e Dados. Rio de Janeiro: LTC,
2016. E-book. p.[Inserir numero da pagina]. ISBN
9788521633167. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885216
33167/
BROOKSHEAR, J G. Ciéncia da computacdo. 11. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.capa do li. ISBN
9788582600313. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885826
00313/

Bibliografia DALE, Nell; LEWIS, John. Ciéncia da Computacao, 42 edicao.

complementar

Rio de Janeiro: LTC, 2010. E-book. p.i. ISBN 9788521635215.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885216
35215/
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SILVA, Alice Marinho Corréa da; ALMEIDA, Mariana Quintanilha
de; MARTINS, Vitor Teixeira P. Computacdo, Comeércio
Eletrénico e Prestacdo De Servicos Digitais: Sua Tributacao
pelo ICMS e ISS. 2. ed. Sado Paulo: Almedina Brasil, 2018. E-
book. p.Capa. ISBN 9788584933037. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885849
33037/

PERES, Ricardo Daniel Fedeli | Enrico Giulio Franco Polloni |
Fernando E. Introducéo a Ciéncia da Computacéao - 22 edicao
atualizada. 2. ed. S&o0 Paulo: Cengage Learning Brasil, 2013. E-
book. p.VIl. ISBN 9788522110001. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885221
10001/

Célculo
Numérico

60 horas-reldgio
72 horas-aula

4° Semestre

Pré-requisitos:
Célculo
Diferencial e
Integral 1,
Algebra Linear

Habilidades Bases Tecnoldgicas

e Compreender os erros de | e ErrosnaRepresentacédo

truncamento e erros de de nUumeros reais e
arredondamento; inteiros;
e Realizar o isolamento de | e Métodos Numéricos

raizes em equacdes algébricas
e transcendentes (Uso de

para resolucdo de
Equacbes Algébricas e

teoremas da algebra: Transcendentes;

Descarte, Huat, Bolzano, | e Métodos Numeéricos

Rolle, Briot-Ruffini); para resolucdo de
e Compreender e utilizar Sistemas Lineares;

métodos iterativos (Bisseccéo,
da Falsa Posicao, do Ponto
Fixo, de Newton-Raphson e da
Secante) para resolugcao de

equacdes algébricas e
transcendentes;

Utilizar meétodos exatos
(Eliminacdo de Gauss e

Decomposicao LU) na
resolucao de Sistemas
Lineares;

Interpolagéo Polinomial;
Método dos Minimos
Quadrados;

Integracdo Numérica.
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Utilizar métodos iterativos
(Jacobi e Gauss-Seidel) na
resolucéo de Sistemas
Lineares;

Utilizar polinbmios (Polindbmios
de Lagrange, Newton e
Gregory-Newton) para realizar
interpolacdes;

Aplicar o Método dos Minimos

Quadrados (Aproximacao
Polinomial);

Realizar a integracdo de
funcdes continuas

numericamente (Regras do
Trapézio, /s de Simpson, % de

Simpson).
Descricdo das N&o ha.
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)
Metodologia N&o ha.
para o

desenvolvimento
das atividades a

distancia
(quando houver)
Bibliografia 1. ARENALES, S, DAREZZO, A.. Célculo Numérico:
basica Aprendizagem com apoio de software. Editora Thomson
Learning, S&o Paulo, 2008.
2. RUGGIERO, M. A. G.; LOPES, V. L. da R.. Calculo Numérico:
Aspectos Tedricos e Computacionais, 87 2a edi¢do, Pearson,
20009.
3. BURDEN, R.L.; FAIRES, J. D.. Analise Numérica. 82 edicao.
Cengage Learning, 2008.
Bibliografia 1. CHAPRA, S. C., CANALE, R. P.. Numerical Methods for
complementar Engineers, McGraw-Hill, 2006. 6a Edicao.
2. FERNANDES, E. M. DA G. P.. Computacdo Numérica.

Publicacdes da Universidade do Minho, 1997. 2a Edicao.
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3. FRANCO, N. B. Calculo Numérico. Pearson Prentice Hall,

2006.
Habilidades Bases Tecnoldgicas

Circuitos Digitais | - Traduzir problemas Representacdo  numérica:
| computacionais o Para | sistemas binario, octal e
60 horas-relogio | representacdes l6gicas € | hexadecimal Algebra
72 horas-aula | matematicas. Booleana e operacdes
4° Semestre ) EIa'b.orar d!agr.amas. ) .e l6gicas basicas. Portas
esquematicos de circuitos digitais l6gicas: conceitos e
Pré-requisitos: ugllzan(:jo hotagoes tecnicas aplicacoes. Circuitos
Arquitetura de | adequadas. Combinacionais.  Circuitos
Computadores | - Implementar circuitos digitais com Sequenciais. Flip-flops e
1, Fisica para | componentes ~ fisicos ou em registradores. Ferramentas

Computagao | ambientes de simulag&o.

- Testar e depurar circuitos digitais,
identificando e corrigindo possiveis
falhas.

- Analisar e otimizar o desempenho
de circuitos digitais em termos de
consumo de energia, velocidade e
custo.

para simulagdo de circuitos
digitais. No¢Oes bésicas de
linguagens de descricdo de
hardware (VHDL ou
Verilog).

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&o ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia FLOYD, Thomas. Sistemas digitais. 9. ed. Porto Alegre:

basica Bookman, 2011. E-book. p.65. ISBN 9788577801077. Disponivel

em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885778

01077/. Acesso em: 16 dez. 2024.

61




MINISTERIO DA EDUCACAO

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia

CAPUANO, Francisco G. Sistemas Digitais - Circuitos
Combinacionais e Sequenciais. Rio de Janeiro: Erica, 2014. E-
book. p.10. ISBN 9788536520322. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885365
20322/. Acesso em: 16 dez. 2024.

CRUZ, Eduardo; GAUDINO, Enzo; Domingos; et al. Sistemas
Digitais Reconfiguraveis: FPGA e VHDL. Rio de Janeiro: Editora
Alta Books, 2022. E-book. p.41. ISBN 9786555208542.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97865552
08542/. Acesso em: 16 dez. 2024.

Bibliografia
complementar

IDOETA, Ivan V.; CAPUANO, Francisco G. ELEMENTOS DE
ELETRONICA DIGITAL 422 edic&o. 42. ed. Rio de Janeiro:
Erica, 2019. E-book. p.215. ISBN 9788536530390. Disponivel
em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885365
30390/. Acesso em: 16 dez. 2024.

CAPUANO, Francisco G. Sistemas Digitais - Circuitos
Combinacionais e Sequenciais. Rio de Janeiro: Erica, 2014. E-
book. p.10. ISBN 9788536520322. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885365
20322/. Acesso em: 16 dez. 2024.

COSTA, Cesar da. Projetos de Circuitos Digitais com FPGA. 3.
ed. Rio de Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.127. ISBN
9788536520117. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885365
20117/. Acesso em: 16 dez. 2024.

VAHID, Frank. Sistemas digitais: projeto, otimizacdo e HDLs.
Porto Alegre: Bookman, 2008. E-book. p.123. ISBN
9788577802371. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885778
02371/. Acesso em: 16 dez. 2024.

HAUPT, Alexandre; DACHI, Edison P. Eletronica digital. S&0
Paulo: Editora Blucher, 2016. E-book. p.66. ISBN
9788521210092. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885212
10092/. Acesso em: 16 dez. 2024
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Programacao de
Computadores 3

60 horas-relogio
72 horas-aula

4° Semestre
Pré-requisitos:

Programacéao de
Computadores 2

Habilidades Bases Tecnoldgicas
) Compreen§ao d0 | hesenvolvimento Web
Desenvolvimento Web Tradicional

Tradicional (HTML,CSS,
JavaScript, JSP, etc)

- Dominio do
Desenvolvimento Web
Moderno (DWM) (SPA,
SSR, RESTHull, etc)

- Programacao com
Linguagens para
Desenvolvimento Web
Moderno (JavaScript,
TypeScript, Python, Ruby,
etc)

- Utilizacdo de Frameworks
de Desenvolvimento Web
Moderno (React, Angular,
Vue, Node.js, etc)

Desenvolvimento Web
Moderno (DWM)

Linguagens para DWM

Frameworks de
Desenvolvimento DWM

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

Nao ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia 1. DUCKETT, Jon. Introducéo a Programacéo Web com
basica HTML, XHTML e CSS. Traducgao de Acauan Fernandes.

2. ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2010.
Informacdes adicionais: ISBN 978-85-7393-896-8.

2. DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet
Applications e Desenvolvimento Web para
Programadores. Traducéo de Célia Taniwaki e Daniel
Vieira. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
Informagdes adicionais: ISBN 978-85-7605-161-9.

3. KINGSLEY-HUGHES, Adrian; KINGSLEY-HUGHES,
Kathie. JavaScript 1.5 by Example. Indianapolis: Que
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Publishing, 2001. Informagdes adicionais: ISBN 0-7897-
2499-5.

Bibliografia
complementar

. FLANAGAN, David. JavaScript: O Guia Definitivo. 6. ed.

Séao Paulo: O'Reilly Media, 2014. Informacdes adicionais:
ISBN 978-8-565-83748-4. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885658
37484)

. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI, Humberto

Augusto Piovesana. Node.js: Programe de Forma Réapida
e Pratica. S&o Paulo: Expressa, 2021. Informacgdes
adicionais: ISBN 978-65-5811-021-7. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97865581
10217)

. TAPSCOTT, Alex. Web3: Mapeando a Préxima Fronteira

Econbmica e Cultural da Internet. Sdo Paulo:
HarperCollins Brasil, 2023. ISBN 978-85-508-2402-
0.Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885508
23980)

. ZABOT, Diego; MATOS, Ecivaldo. Aplicativos com

Bootstrap e Angular: Como Desenvolver APPs
Responsivos. Sédo Paulo: Novatec, 2019. ISBN 978-85-
365-3304-9. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885365
33049)

. STEFANOV, Stoyan. Padrdes JavaScript. Traducédo de

Rafael Coelho. 1. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2011.
Informacdes adicionais: ISBN 978-85-7522-247-8.

Redes de
Computadores 2

45 horas-relégio
54 horas-aula

4° Semestre

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Planejamento e
Implementacao de
Cabeamento  Estruturado
(ISO/IEC, UTP, etc)
Configuracdo Avancada de
Comutagcdo e Roteamento
(VLANs, STP, RIP, OSPF,
etc)

Administracdo de Servigos
de Rede (DHCP, DNS, FTP,

Cabeamento Estruturado

Comutacdo e Roteamento
Avancado

Servigos de Redes

Redes Sem-fio
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Pré-requisitos:
Redes de
Computadores 1

HTTP, POP3, SMTP, | Gerenciamento de Redes
SNMP, etc)

Configuracéo e Manutencéo
de Redes Sem Fio (802.11
a/b/g/n/ac/ax, etc)
Gerenciamento e
Monitoramento de Redes
(SNMP, Zabbix, PRTG e

Nagios, etc)
Descricdo das N&o ha.
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)
Metodologia N&o ha.
para o

desenvolvimento
das atividades a

distancia
(quando houver)
Bibliografia . KUROSE, James F.;ROSS, Keith W. Redes de
basica Computadores e a Internet: Uma abordagem topdown. 52
edicdo. Pearson, 2010.
. TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. 5.ed.
Editora Campus, 2011.
. COMER, Douglas E. Interligacdo de Redes com TCP/IP.
Editora Campus, 2006.
Bibliografia . MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de Redes de

complementar

Computadores. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.
Informag0des adicionais: ISBN 978-8521622543.Disponivel
em : (https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/978-
85-216-2436-3)

. BARBOSA, Cynthia da Silva; et al. Arquitetura TCP/IP I.

Porto Alegre, SAGAH Educacao S.A., 2020.Informacodes
adicionais: ISBN 978-65-569-0076-6. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97865569
00766)

. LUMMERTZ, Ramon dos Santos; et al. Cabeamento

Estruturado. Porto Alegre: SAGAH, 2019. Informagdes
adicionais: ISBN 978-85-335-0058-7. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885335
00587)

. SOUSA, Lindeberg Barros de. TCP/IP e Conectividade

em Redes: Guia Pratico. Sdo Paulo: Saraiva Educacao
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S.A., 2010. Informagdes adicionais: ISBN 978-85-365-

0213-7. Disponivel em :

(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885365

22111)

. SOARES, Luiz Fernando; SOUZA, Guido Lemos;

COLCHER, Sérgio. Redes De Computadores: das LANS,
WAN e MANS as redes ATM. 1995.

Sistemas
Operacionais

60 horas-reldgio
72 horas-aula

4° Semestre

Pré-requisitos:
Arquitetura de
Computadores 1,
Programacao de
Computadores 1

Habilidades

Bases Tecnolégicas

Compreender os principais
conceitos e técnicas usados
nos sistemas operacionais
modernos no que tange o
gerenciamento de
processos, gerenciamento
de memoria, sistema de
arquivos e mecanismos de
Entrada e Saida;

Utilizar chamadas de
sistemas e mecanismos de
criagdo e comunicagdo de
processos e threads em
linguagens de programacao

Histdria, conceitos basicos,
tipos e estruturas de
sistemas operacionais.
Modelo de  processos,
criacdo e término de
processos, hierarquia de
processos, estados de
processos e implementacao
de processos; modelo de
threads, implementacao de
threads no espaco de
usuério, de ndcleo ou
hibrido. Comunicacao entre
processos/threads,

exclusdo mutua com espera
ocupada, dormir e acordar,

semaforos, mutexes,
monitores, trocas de
mensagens.

Escalonamento de
processos e threads.
Gerenciamento de

memoaria, memaoria virtual,
paginacdo e segmentacao,
algoritmos de substituicdo
de pagina. Sistemas de
Arquivos, diretorios,
implementagéo do sistemas
de arquivos, gerenciamento
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e otimizacdo do sistema de
arquivos (backups,
consisténcia do sistema de
arquivos, desfragmentacao
de disco, dentre outros);
Hardwares e softwares de
entrada e saida, camadas
do software de E/S, discos,
relogios, interfaces com o
usuario, clientes magros
(thin clients).

Descricao das
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)

N&ao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&ao ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais

basica modernos. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009. xvi, 653 p. :
il. Inclui bibliografia e indice remissivo. ISBN
9788576052371.
SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B.; GAGNE,
Greg. Fundamentos de Sistemas Operacionais. 9. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2015.

Bibliografia

complementar

TANENBAUM, Andrew S.; WOODHULL, Albert S.
Sistemas operacionais: projetos e implementacéo. 3. ed.
Séo Paulo: Bookman, 2008. 990 p. : il. ISBN
9788577800575.

MACHADO, Francis B.; MAIA, Luiz P. Arquitetura de
Sistemas Operacionais, 52 edi¢cao. Rio de Janeiro: LTC,
2013
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-  MACHADQO, Francis B.; MAIA, Luiz P. Fundamentos de
Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2011. E-
book. p.Capal. ISBN 978-85-216-2081-5. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978

-85-216-2081-5/.

Teoria da
Computacéao

60 horas-reldgio
72 horas-aula

4° Semestre
Pré-requisitos:

Algoritmos e
Programacao de
Computadores e
Légica
Matemética

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Capturar a nocédo de Algoritmo
através de um modelo formal de
computacéo por

meio da tese de Church-Turing.

- Capturar o conceito de robustez
computacional por meio das
Maquinas de Turing e

suas variantes.

- Generalizar os resultados obtidos
pelas maquinas de Turing a
qgualquer modelo

computacional equivalente.

- Compreender as diferentes
classes de complexidade
computacional.

- Classificar problemas em suas
devidas classes de complexidade
computacional.

Conceitos bésicos:
conjuntos, palavras,
linguagens, técnicas de

prova. Maquinas de Turing.
Problemas decidiveis.
Variantes de Maquinas de
Turing e robustez
computacional. A tese de
Church-Turing. Problema da
Parada e problemas
indecidiveis. Redutibilidade.
Aspectos de complexidade
computacional. Aplicacées
de Teoria da Computacao.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

N&o ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&o ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia SIPSER, Michael. Introducédo a Teoria da Computacdo. Cengage
basica Learning Edi¢bes Ltda., 2010.

HOPCROFT, John E.; ULLMAN, Jeffrey D.; MOTWANI, Rajeev.

Introducgdo a teoria de
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autdmatos, linguagens e computacao. Rio de Janeiro: Campus,
2002.

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens formais e autdmatos.
Sagra-Dcluzzato, 1998.

Bibliografia
complementar

ARORA, Sanjeev; BARAK, Boaz. Computational complexity: a
modern approach. Cambridge University Press, 2009.
PAPADIMITRIOU. Christos H. Computational Complexity.
Pearson, 1993.

6.3.5. 5° Semestre

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Arquitetura de
Computadores 2

60 horas-relogio
72 horas-aula

50 Semestre

Pré-requisitos:
Arquitetura de

Computadores 1

Entender os fundamentos e
tendéncias em arquitetura
de computadores;
Compreender 0
funcionamento da hierarquia
de memoria, identificando
as melhores otimizacbes e
tecnologias relacionados
com a memoria cache e
RAM,;

Compreender 0
funcionamento das
tecnologias de

multiprocessadores;

Fazer uso de diferentes
niveis de paralelismo, a fim
de otimizar a execucao de
programas de computador

Tendéncias na
tecnologia em
arquitetura de
computadores;

classes de
computadores;

medidas de
desempenho  para
projetos de
computadores;

taxonomia de flynn.

Projetos de
hierarquia de
memoria;

otimizacdes de
memaorias cache;

protecdo de memoria
virtual e maquinas
virtuais.

Paralelismo em nivel

de instrucao;
técnicas de
escalonamento

dindmico; previséao
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de desvios.

Paralelismo em nivel
de dados;
arquiteturas vetoriais;
unidades de
processamento
gréfico (GPUSs).

Paralelismo em nivel
de thread; memoria
compartilhada;
multiprocessadores
simétricos de
memoaria
compartilhada;
sincronismo.

Paralelismo em nivel
de dados; modelos
de programacao e
cargas de trabalho
para computadores

em escala
warehouse;
arquitetura de

computadores em
escala warehouse;
computacéo em
nuvem.

Descri¢ao das
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)

N&o ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&o ha.
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distancia

(quando houver)

Bibliografia HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A. Arquitetura

basica de computadores: uma abordagem quantitativa. 6. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2019. ISBN 9788535291742.
STALLINGS, William. Arquitetura e organizacao de
computadores. 8. ed. Sao Paulo: Pearson, 2010. xiv, 624
p. ISBN 9788576055648

Bibliografia PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: de

complementar

microprocessadores a supercomputadores. Sao Paulo:
McGraw-Hill, 2007. xvi, 560 p. Inclui indice e bibliografia.
ISBN 9788577260256.

TANENBAUM, Andrew S. Organizacao estruturada de
computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007. xii, 449
p. Inclui indice e bibliografia. ISBN 9788576050674.

DELGADO, José; RIBEIRO, Carlos. Arquitetura de
Computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017. E-
book. p.[Inserir nimero da péagina)]. ISBN 9788521633921.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8521633921/.

Atividades de
Extensao 2

80 horas-reldgio
96 horas-aula

4° Semestre
Pré-requisitos:

nao tem

Habilidades Bases Tecnologicas
Realizar trabalhos em | Noc¢des basicas de
grupo, apresentar e | aplicacdo de metodologia
defender proposta de forma | de  desenvolvimento de
oral escrita e projetiva. projetos; Desenvolvimento
Aplicar metodologia de | de atividades extensionistas
desenvolvimento de | com uso de modelagem de
projetos. solugbes  computacionais
Desenvolver as atividades | através do paradigma de
extensionistas relativas a | programacdo orientada a
computagao. objetos; etc.
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Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Componente curricular especifico de extensédo. Nesta disciplina
serdo realizadas praticas de extensdo voltadas a comunidade
externa, idealizada, planejada e executada pelos estudantes, com
a orientagdo, o acompanhamento e a avaliagdo do professor
titular da disciplina. As acdes de extenséo serdo voltadas para o
atendimento as empresas do setor de tecnologia e a sociedade
como um todo, tendo como referéncia as bases tecnolégicas e as
habilidades desenvolvidas nas unidades curriculares do 1° ao 4°
periodo do curso.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a
distancia
(quando houver)

Nao ha.

Bibliografia
basica

CARVALHO, André C. P. L. F de; LORENA, Ana C. Introducéo a
Computacéo - Hardware, Software e Dados. Rio de Janeiro:
LTC, 2016. E-book. p.[Inserir nimero da pégina]. ISBN
9788521633167. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885216
33167/

BROOKSHEAR, J G. Ciéncia da computacgé&o. 11. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.capa do li. ISBN
9788582600313. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885826
00313/

Bibliografia
complementar

DALE, Nell; LEWIS, John. Ciéncia da Computacéo, 42 edicéo.
Rio de Janeiro: LTC, 2010. E-book. p.i. ISBN 9788521635215.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885216
35215/

SILVA, Alice Marinho Corréa da; ALMEIDA, Mariana Quintanilha
de; MARTINS, Vitor Teixeira P. Computac¢&do, Comércio
Eletronico e Prestacéo De Servig¢os Digitais: Sua Tributacao
pelo ICMS e ISS. 2. ed. Sao Paulo: Almedina Brasil, 2018. E-
book. p.Capa. ISBN 9788584933037. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885849
33037/

PERES, Ricardo Daniel Fedeli | Enrico Giulio Franco Polloni |
Fernando E. Introducéo a Ciéncia da Computacéao - 22 edicéo
atualizada. 2. ed. S&o Paulo: Cengage Learning Brasil, 2013. E-
book. p.VII. ISBN 9788522110001. Disponivel em:
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https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885221

10001/

Banco de Dados
2

Habilidades

Bases TecnolOgicas

- Desenvolver competéncias
e habilidades na operacéo

Sistemas de Gerenciamento

) de Bancos de Dados
60 horas-rel6gio de ) Sistemas de (SGBD). Arquitetura de
72 horas.aula Gerenciamento de Banco de SGBD, Seguranca,
Dados (SGBD); : -
I L Integridade, Gerenciamento
50 Semestre - Deser_l\_/o ver competeqmas de Transacdes.
e habilidades para avaliar e Procedimentos
Pré-requisitos: otimizar Bancos de Dados armazenados (stored
usando SGBD; . _ | procedures). Gatilhos
Banco de Dados - Desenvolver aplicagédo (triggers) Funcdes e
1 :
usando SGBD', ) | Procedimentos. Replicacéo.
- Escolher as técnicas mais Bancos de dados
adequadas de recuperagao, distribuidos. Bancos de
seguranca e integridade de dados hierarquico
dadog_; _ relacional, orientado a
- Identlflc?r a necgss@adeNde objetos.  Datawarehouse,
transacgdes e as implicacdes Datamarts. Datamining e
na Nconcorrenua das OLAP.
operacoes.
- Conhecer conceitos
avancados de banco de
dados
Descricao das N&o ha.
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)
Metodologia N&o ha.
para o

desenvolvimento
das atividades a
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distancia

(quando houver)

Bibliografia SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN,

basica S. Sistema de banco de dados. 7. ed. Rio de Janeiro : LTC,
2025.
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788595157552
RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistema de
gerenciamento de banco de dados. S&o Paulo: McGraw-Hill,
2008. 884 p. ISBN 9788577260270.

Bibliografia SILVA, Luiz Fernando Calaca; Banco de dados néo relacional.

complementar

Porto Alegre : SAGAH, 2021. ISBN 978-65-5690-153-4
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97865569
01534/pageid/1

MANNINO, Michael V. Projeto, desenvolvimento de aplicagdes e
administracdo de banco de dados. 3. ed. Porto Alegre: AMGH,
2008. E-book. p.1. ISBN 9788580553635. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885805
53635/

SETZER, Valdemar W.; SILVA, Flavio Soares Corréa da.
Bancos de dados: aprenda o que sédo, melhore seu
conhecimento, construa os seus. S&o Paulo: Edgard Blicher,
2005. ix, 380 p., il., 24 cm. Inclui indice e bibliografia. ISBN
8521203616.

Engenharia de
Software 1

60 horas-relogio
72 horas-aula

50 Semestre

Habilidades Bases TecnoloOgicas

- Compreensao do Processo
de Software (Cascata,
Incremental, Iterativo, Agil,
DevOps, etc)

- Dominio da Engenharia de
Requisitos (Elicitacdo de
Requisitos, Casos de Uso,
Prototipacéao, etc)

- Conhecimento em
Arquitetura e Projeto de

Processo de Software
Engenharia de Requisitos

Arquitetura e Projeto de
Software

Teste e Qualidade de
Software

74



https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788595157552
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901534/pageid/1
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556901534/pageid/1
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580553635/
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580553635/

MINISTERIO DA EDUCACAO

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia

Pré-requisitos:
Programacao de
Computadores 2

Software (Arquiteturas, | Gerenciamento de Projetos
UML, Diagrama, setc)

- Fundamentos de Teste e
Qualidade de Software
(Testes de Caixa Branca e
Preta, Qualidade de
Processo e Produto, etc)

- Entendimento sobre
Gerenciamento de Projetos
de  Software (PMBOK

SCRUM, etc)
Descricao das N&o ha.
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)
Metodologia N&o ha.
para o

desenvolvimento
das atividades a
distancia

(quando houver)

Bibliografia
bésica

1. SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. Traducao
de Kalinka Oliveira e lvan Bosnic. 9. ed. S&o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2011. Informac¢des adicionais:
ISBN 978-85-7605-873-1.

2. PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software:
Teoria e Pratica. Traducdo de Dino Franklin. 2. ed. S&o
Paulo: Pearson, 2004. Informacdes adicionais: ISBN 978-
85-87918-31-4.

3. PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software: Uma
Abordagem Profissional. Traducdo de Ariovaldo Griesi e
Mario Moro Fecchio. 7. ed. [S.l.]: McGraw-Hill, 2011.
Informacdes adicionais: ISBN 978-85-86894-74-3.

Bibliografia
complementar

1. HIRAMA, Kechi. Engenharia de Software: Qualidade e
Produtividade com Tecnologia. Sado Paulo: Cengage
Learning, 2012. Informacgdes adicionais: ISBN 978-85-
951-5540-4. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885951
55404)

2. PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de
Software: Produtos. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019. v.
1. Informacgdes adicionais: ISBN 978-85-216-3672-4.
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Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885216
36724)

. PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de

Software: Projetos e Processos. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2019. v. 2. ISBN 978-85-216-3674-8. Disponivel em

.(https://inteqrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885216
36748)

. FOWLER, Martin. UML Essencial: Um Breve Guia para a

Linguagem Padréo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.
ISBN da versdao digital: 978-85-60031-38-2. Disponivel em

.(https://inteqrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885600
31382)

. ARLOW, Jim; NEUSTADT, lla. UML 2 and the Unified

Process: Practical Object-Oriented Analysis and Design.
2. ed. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.
Informacdes adicionais: ISBN 978-0321321275.

Inteligéncia
Computacional

60 horas-relogio
72 horas-aula

5% Semestre

Pré-requisitos:
Célculo
Diferencial e
Integral 2,
Algebra Linear,
Programacéao de
Computadores

Habilidades Bases Tecnoldgicas

Analisar e implementar
métodos de busca utilizando
heuristicas.

Analisar e implementar
agentes inteligentes.
Possuir  nocBes  sobre
conhecimento e incerteza.

Possuir nocdes de redes
neurais artificiais, de arvores
de deciséo e de regressao.
Analisar e implementar
algoritmos de aprendizado
de maquina, aprendizado

Historia e definicdo de
inteligéncia artificial.
Solugdo de problemas e
métodos de busca. Agentes
inteligentes. Conhecimento
e incerteza. Redes neurais
artificiais.  Arvores  de
decisdo. Aprendizado de
maquina. Algoritmos de
regressdo. Algoritmos de
classificacdo. Aprendizado
nao-supervisionado.

Algoritmos de agrupamento.

2, Probabilidade profundo € de Aprendizado por reforco,
e Estatistica, processamento de | semi-supervisionado.
Es[';r;(;lérsaede linguagem natural. Aprendizado profundo.
Algoritmos. Processamento de
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linguagem natural. Nocdes
de MLDevSecOps.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a
distancia
(quando houver)

Nao ha.

Bibliografia
basica

Stuart J. Russell, Peter Norvig. Inteligéncia artificial : uma
abordagem moderna. 4. ed. - [22 Reimp.] - Rio de Janeiro: LTC |
Livros Técnicos e Cientificos Ltda., 2024.

LUGER, George F. Inteligéncia artificial. 6. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2013. 614 p. : il. (Computacao/Engenharia). Inclui
bibliografia e indice. ISBN 9788581435503.

BITTENCOURT, Guilherme. Inteligéncia artificial: ferramentas e
teoria. 3. ed., rev. Florianépolis: UFSC, c2006. 371 p. :il. ; 23
cm. (Didatica). Inclui indice e bibliografia. ISBN 9788532801388.
MITCHELL, Tom M. Machine learning. Boston [USA]: McGraw-
Hill, 1997. xvii, 414 p. (McGraw-Hill series in computer science).
Inclui bibliografia e indice. ISBN 9780070428072.

LUDWIG JUNIOR, Oswaldo; COSTA, Eduard Montgomery
Meira. Redes neurais: fundamentos e aplicacbes com programas
em C. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007. 125 p. :il. ; 23
cm. ISBN 9788573936193.

K. Faceli, A. C. Lorena, J. Gama, A. C. P. L. Ferreira de
Carvalho. Inteligéncia Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado
de Maquina. LTC, 2011.

Bibliografia
complementar

AMARAL, Fernando. Aprenda mineracao de dados: teoria e
pratica. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

RUSSELL, Stuart J. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2004. 1021 p. ISBN 9788535211771.

FERNANDES, Anita Maria da Rocha. Inteligéncia artificial:
nocodes gerais. Florianopolis: Visual Books, 2008. 160 p. Inclui
bibliografia. ISBN 8575021141.

SHOHAM, Yoav. Multiagent systems: algorithmic, game-
theoretic, and logical foundations. New York: Cambridge
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University Press, 2009. xx, 483 p. Inclui bibliografia e indice.
ISBN 9780521899437.

LIMA, Isaias; PINHEIRO, Carlos A. M.; SANTOS, Flavia A.
Oliveira. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014. 173
p. : il. Inclui bibliografia indice remissivo. ISBN 9788535278088.

Paradigmas de
Programacao

60 horas-relogio
72 horas-aula

5° Semestre
Pré-requisitos:

Programacéao de
Computadores 3

Habilidades

Bases Tecnologicas

Identificar e explicar o0s
principais paradigmas de
programacao e suas
caracteristicas

fundamentais;

Aplicar os paradigmas em
problemas praticos
utilizando linguagens
representativas;

Comparar paradigmas,
entendendo suas

vantagens, desvantagens e
adequacdes a diferentes

problemas;
Desenvolver programas nos
paradigmas: imperativo,

funcional, l6gico, orientado a
objetos e concorrente;

Analisar como 0S
paradigmas influenciam a
construcao e o]

comportamento de sistemas
computacionais.

Estudo de linguagens de
programacao e suas
estruturas de  controle.
Analise dos estados e
propriedades de programas
nos principais paradigmas
de programacao.
Exploracdo do paradigma
imperativo, com foco em
controle de fluxo e
manipulacdo de estado.
Estudo do  paradigma
orientado a objetos,
incluindo  conceitos de
encapsulamento, heranca,
polimorfismo e abstragao.
Introducdo ao paradigma

funcional, abordando
imutabilidade, funcdes de
ordem superior e
programacdo declarativa.
Andlise do  paradigma
logico, com énfase na

modelagem de
conhecimento e inferéncia
baseada em logica de
predicados. Abordagem do
paradigma concorrente,
incluindo programacao
multitarefa, paralelismo e
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comunicagao entre
processos.Desenvolviment
0 e implementacdo de
solugodes utilizando
linguagens de programacao
caracteristicas de cada
paradigma. Analise
comparativa critica entre 0s
paradigmas em diferentes
contextos computacionais.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a
distancia
(quando houver)

Nao ha.

Bibliografia
basica

SILVA, Fabricio M.; LEITE, Mércia C D.; OLIVEIRA, Diego B.
Paradigmas de programacéao. Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-
book. p.Capa. ISBN 9788533500426. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885335
00426/.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPQOS, Edilene
Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da programacéao de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ (padrédo ANSI) e Java.
3. ed. S&o Paulo: Pearson, 2012. ISBN 9788564574168.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacéao.
9. ed. Porto Alegre: Bookman, 2011. ISBN 9788577807918.

Bibliografia
complementar

LIPOVACA, Miran. Learn you a Haskell for Great Good!. San
Francisco: No Starch Press, 2011. Disponivel em:
http://learnyouahaskell.com!/.

BLACKBURN, Patrick; BOS, Johan; STRIEGNITZ, Kristina.
Learn Prolog now!. London: College Publications, 2006.
Disponivel em: http://www.learnprolognow.org/
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MELO, Ana Cristina Vieira de. Principios de linguagem de
programacao. Sao Paulo: Editora Blucher, 2003. E-book. p.1.
ISBN 9788521214922. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885212

14922/,

Projeto e Analise
de Algoritmos

60 horas-relogio
72 horas-aula

5% Semestre

Pré-requisitos:
Célculo
Diferencial e
Integral 1 e
Estrutura de
Dados e
Algoritmos

Habilidades

Bases Tecnologicas

- Compreender o modelo
RAM para analise de
algoritmos.

- Aplicar técnicas de analise
de algoritmos para
mensurar 0S recursos de
tempo e espaco
necessarios.

- Modelar o curso de
algoritmos recursivos
atravées de relacbes de
recorréncia.

- Aplicar indugdo matematica
e 0 método mestre para
analise de  algoritmos
recursivos.

- Projetar algoritmos
eficientes  através  dos
paradigmas de divisdo e
conquista, guloso e
programacao dindmica.

- Compreender a dificuldade
de problemas através da
teoria da NP-completude.

- Investigar formas de
tratamento de problemas
dificeis através de
algoritmos aproximados.

Modelos Computacionais.
Andlise Assintética.
Medidas de Eficiéncia de
Algoritmos. Técnicas de
Andlise de  algoritmos.
Relacbes de Recorréncia.
Abordagens de projeto de
algoritmos: divisdo e

conquista, algoritmos
gulosos e programacao
dindmica. Classes

computacionais. Teoria da
NP-completude. Tratamento
de problemas NP-dificeis.
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Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Nao ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&ao ha.

distancia
(quando houver)
Bibliografia CORMEN, Thomas H. et al. Introduction to algorithms. MIT
bésica press, 2022.
SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin. Algorithms. Addison-
wesley professional, 2011.
MANBER, Udi. Introduction to algorithms: a creative approach.
Addison-Wesley Longman Publishing Co., Inc., 1989.
Bibliografia ARORA, Sanjeev; BARAK, Boaz. Computational complexity: a

complementar

modern approach. Cambridge University Press, 2009.
PAPADIMITRIOU. Christos H. Computational Complexity.
Pearson, 1993.
ARORA, Sanjeev; BARAK, Boaz. Computational complexity: a
modern approach. Cambridge University Press, 2009.
PAPADIMITRIOU. Christos H. Computational Complexity.
Pearson, 1993.

6.3.6. 6° Semestre

Atividades de
Extensao 3

80 horas-reldgio
96 horas-aula

6° Semestre
Pré-requisitos:

nao tem

Habilidades Bases TecnoloOgicas
- Realizar trabalhos em | Noc¢des basicas de
grupo, apresentar e | aplicacdo de metodologia
defender proposta de forma | de  desenvolvimento de
oral escrita e projetiva. projetos; Desenvolvimento
- Aplicar metodologia de | de atividades extensionistas
desenvolvimento de | com uso de modelagem de
projetos. solugbes  computacionais

Desenvolver as atividades
extensionistas relativas a
computacao.

através do paradigma de
programacdo orientada a
objetos; etc.
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Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Componente curricular especifico de extensao. Nesta disciplina
serdo realizadas praticas de extensao voltadas a comunidade
externa, idealizada, planejada e executada pelos estudantes,
com a orientacéo, o acompanhamento e a avaliacédo do
professor titular da disciplina. As acbes de extenséo serao
voltadas para o atendimento as empresas do setor de tecnologia
e a sociedade como um todo, tendo como referéncia as bases
tecnoldgicas e as habilidades desenvolvidas nas unidades
curriculares do 1° ao 5° periodo do curso.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a
distancia
(quando houver)

Nao ha.

Bibliografia
bésica

CARVALHO, André C. P. L. F de; LORENA, Ana C. Introducéo a
Computacao - Hardware, Software e Dados. Rio de Janeiro:
LTC, 2016. E-book. p.[Inserir nUmero da pagina]. ISBN
9788521633167. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885216
33167/

BROOKSHEAR, J G. Ciéncia da computacédo. 11. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.capa do li. ISBN
9788582600313. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885826
00313/

Bibliografia
complementar

DALE, Nell; LEWIS, John. Ciéncia da Computacéo, 42 edicéo.
Rio de Janeiro: LTC, 2010. E-book. p.i. ISBN 9788521635215.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885216
35215/

SILVA, Alice Marinho Corréa da; ALMEIDA, Mariana Quintanilha
de; MARTINS, Vitor Teixeira P. Computagcdo, Comeércio
Eletrénico e Prestacdo De Servicos Digitais: Sua Tributagdo
pelo ICMS e ISS. 2. ed. S&o Paulo: Almedina Brasil, 2018. E-
book. p.Capa. ISBN 9788584933037. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885849
33037/

PERES, Ricardo Daniel Fedeli | Enrico Giulio Franco Polloni |
Fernando E. Introducédo a Ciéncia da Computacdo - 22 edicdo
atualizada. 2. ed. Sédo Paulo: Cengage Learning Brasil, 2013. E-
book. p.VII. ISBN 9788522110001. Disponivel em:
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https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885221

10001/
Habilidades Bases Tecnologicas
Computacao Compreender 95 | Transformagctes
Grafica fundamentos  (algoritmos | oo metricas em Duas e
basicos, ferramentas de Trés Dimensdes
60 horas-relogio programacao) Transformac&o entre
72 horas-aula Conhecer os dispositivos | ;
o ’ > Sistemas de Coordenadas
6° Semestre graficos (dISp(E)SItIVOS de 2D e Recorte.
entrada e de saida) Transformagdes de
Pré-requisitos: Conhecer Modelagem | poiecao  Paralela e
P Geometrica, Perspectiva. Camera
gebra Linear, Transf?rmagoes Virtual. Transformacao
Estrutura de Geométricas t Sist d
Dados e bidimensionais e o i :
Algoritmos (bid iona Coordenadas 3D. Definicdo
tridimensionais), de Objetos e Cenas
Transformacdes Para | ryigimensionais. O
Visualizacéo (projecaes, Processo de “Rendering”.
recorte) Aplicacdo de Texturas. O
Reconhecer Modelos de Cor problema do  Serrilhado
Aplicar Modelos de

Renderizacédo de Imagens
Desenvolver animacgédo de
Imagens

(“Aliasing”) e Técnicas de
Anti-Serrilhado
(“Antialiasing”).
Visualizacéo

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

N&o ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&o ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo. Computacéo gréfica:
basica geracédo de imagens. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003. xv, 353 p.

Inclui bibliografia e indice. ISBN 9788535212525.
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AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura; LETA, Fabiana.
Computacéo gréfica: teoria e pratica: geracdo de imagens.
v.2. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2022. E-book. p.1. ISBN
9786555209860. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97865552
09860/

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R.
Computacéao gréfica: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier,
2008. xi, 407 p. ; v.2. Inclui bibliografia e indice. ISBN
9788535223293.

AMMERAAL, Leendert. Computacédo grafica para
programadores Java. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008. viii, 217
p. Inclui bibliografia e indice. ISBN 9788521616290.

Bibliografia
complementar

FRIGERI, Sandra R.; JR, Carlos A C.; ROMANINI, Anicoli.
Computacéao gréfica. Porto Alegre: SAGAH, [Inserir ano de
publicacao]. E-book. p.Capa. ISBN 9788595026889. Disponivel
em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885950
26889

PICHETTI, Roni F.; JUNIOR, Carlos Alberto C.; ALVES, Joao
Victor da S.; et al. Computacéo gréfica e processamento de
imagens. Porto Alegre: SAGAH, 2022. E-book. p.Capa. ISBN
9786556903088. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97865569
03088/

Engenharia de
Software 2

60 horas-relogio
72 horas-aula

6° Semestre

Habilidades Bases Tecnologicas

- Compreensao e Aplicacao
de Arquiteturas Avancadas
de Software (SOA,
Microsservicos, MVC, etc)

- Dominio de Padrdes de
Projeto (Design Patterns)
(Factory, Adapter,
Composite, Observer, etc)

Arquiteturas Avancgadas de
Software

Padrbes de Projeto

Mapeamento de Objetos
para Banco de Dados
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Pré-requisitos:
Engenharia de
Software 1

Aplicar Mapeamento de
Objetos para Banco de
Dados(ORM, ONDM, etc)
Compreender e aplicar a
Implementagao,
Versionamento e Integracéo
Continua (Github, CI/CD,

Implementacao,
Versionamento e Integracéo
Continua

etc)
Descricdo das N&o ha.
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)
Metodologia N&o ha.
para o

desenvolvimento
das atividades a
distancia

(quando houver)

Bibliografia
basica

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. Tradugdo
de Kalinka Oliveira e lvan Bosnic. 9. ed. S&o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2011. Informagdes adicionais:
ISBN 978-85-7605-873-1.

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software:
Teoria e Pratica. Traducdo de Dino Franklin. 2. ed. Sao
Paulo: Pearson, 2004. Informagdes adicionais: ISBN 978-
85-87918-31-4.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software: Uma
Abordagem Profissional. Traducdo de Ariovaldo Griesi e
Mario Moro Fecchio. 7. ed. [S.l.]: McGraw-Hill, 2011.
Informacdes adicionais: ISBN 978-85-86894-74-3.

Bibliografia
complementar

HIRAMA, Kechi. Engenharia de Software: Qualidade e
Produtividade com Tecnologia. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2012. Informag0des adicionais: ISBN 978-85-
951-5540-4. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885951
55404)

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de
Software: Produtos. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019. v.
1. Informagoes adicionais: ISBN 978-85-216-3672-4.
Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885216
36724)
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3. PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de
Software: Projetos e Processos. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2019. v. 2. ISBN 978-85-216-3674-8. Disponivel em

(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885216
36748)

4. FOWLER, Martin. UML Essencial: Um Breve Guia para a
Linguagem Padréo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.
ISBN da verséo digital: 978-85-60031-38-2. Disponivel em

(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885600
31382)

5. ARLOW, Jim; NEUSTADT, lla. UML 2 and the Unified
Process: Practical Object-Oriented Analysis and Design.
2. ed. Upper Saddle River: Addison-Wesley, 2005.
Informacdes adicionais: ISBN 978-0321321275.

Interacao
Humano
Computador

45 horas-relégio
54 horas-aula

6° Semestre
Pré-requisitos:

Engenharia de
Software |

Habilidades Bases Tecnoldgicas

- Possuir no¢des sobre
interacdo, interface,
usabilidade e experiéncia
do usuario e teorias de IHC. informéatica. Usabilidade e

i POSST" r.mgcc)ies. sobre~ os Critérios Ergonémicos
tecnologias de interacéo. de Usabilidade.

- Utilizar conceitos de
qualidade de interacéo e
processo de design de
interacao.

- Possuir no¢des sobre
prototipagao, design e

- avaliacdo de qualidade.

Introducéo a Interfaces
Homem-Computador (IHC).
Ergonomia aplicada a

Recomendacdes de
Acessibilidade.
Navegabilidade. Projeto de
Interfaces Homem-
Computador, Avaliacdo de
Interfaces Homem-
Computador. Pesquisa de
usuario.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

N&o ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&o ha.
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distancia
(quando houver)
Bibliografia BARBOSA, Simone Diniz Junqueira; SILVA, Bruno Santana da.
basica Interacdo humano-computador.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2010. 384 p. : il. (SBC, Sociedade
Brasileira de Computador). Inclui
bibliografia e indice. ISBN 9788535234183.
CYBIS, Walter; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard.
Ergonomia e usabilidade:
conhecimentos, métodos e aplicacdes. 3. ed., atual e ampl. Séo
Paulo: Novatec, 2015. 488 p., il.,
24 cm. Inclui bibliografia. ISBN 9788575224595.
ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design
de interacdo: além da interagéo
homem-computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013. xiv,
585 p. : il. Inclui indice e bibliografia.
ISBN 9788582600061.
BARRETO, Jeanine dos S.; JR., Paulo A P.; BARBOZA, Fabricio
F M.; et al. Interface humano-
computador. Porto Alegre: SAGAH, 2018. E-book. p.10. ISBN
9788595027374. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885950
27374/. Acesso em: 21 jan. 2025.
Bibliografia PREECE, Jennifer; SHARP, Helen; ROGERS, Yvonne. Design

complementar

de interacdo: além da interacéo

homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2005. xvi, 548 p.,
il. Inclui indice e bibliografia. ISBN

9788536304946.

FERREIRA, Simone Bacellar Leal; NUNES, Rodrigues Ricardo.
e-usabilidade. Rio de Janeiro:

LTC, 2011. xii, 179 p. ISBN 9788521616511.

Linguagens
Formais e
Autdmatos

60 horas-relogio
72 horas-aula

6° Semestre

Habilidades Bases TecnoloOgicas
- Compregndgr dlferentle_s mooNIeIos Conceitos BASICOS.
compzl:Jtamonalsde suas |m|tagoes. Linguagens regulares:
- ompreender  mecanismos | _ s oi0c finitos

g(acg?tlvqﬁesuast::mltagogs. q deterministicos, autdmatos
- assificar problemas de acordo | g nao-deterministicos,

com sua classe de complexidade expressdes regulares, Lema

computacional. do bombeamento.
Aplicacbes derivadas das

87




MINISTERIO DA EDUCACAO

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia

Pré-requisitos:

Estrutura de
Dados e
Algoritmos

- Verificar que problemas nédo se
encaixam em uma classe de
complexidade

computacional por meio dos lemas
do bombeamento.

- Compreender a hierarquia de
classes de complexidade
computacional relativas aos
modelos e mecanismos estudados.

linguagens regulares e seus

formalismos.  Linguagens
livres de contexto:
gramaticas livres de
contexto, autdbmatos de
pilha. Propriedades das
linguagens livres de
contexto. Lema do
bombeamento para
linguagens livres de
contexto. Aplicacbes
derivadas das linguagens

livres de contexto e seus
formalismos.  Gramaticas
sensiveis ao contexto e
irrestritas. Hierarquia de
classes de complexidade
Computacional.

Descricao das
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)

N&o ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&o ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia SIPSER, Michael. INTRODUCAO A TEORIA DA
basica COMPUTACAO. Cengage Learning Edices

Ltda., 2010.

HOPCROFT, John E.; ULLMAN, Jeffrey D.; MOTWANI, Rajeev.

Introducéo a teoria de

autdbmatos, linguagens e computacao. Rio de Janeiro: Campus,

2002.

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens formais e autdmatos.

Sagra-Dcluzzato, 1998.
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Bibliografia
complementar

ARORA, Sanjeev; BARAK, Boaz. Computational complexity: a

modern approach. Cambridge
University Press, 2009.

PAPADIMITRIOU. Christos H. Computational Complexity.

Pearson, 1993.

Teoria dos
Grafos

60 horas-relogio
72 horas-aula

6° Semestre
Pré-requisitos:

Estrutura de
Dados e
Algoritmos,
Andlise de
Algoritmos

Habilidades Bases Tecnoldgicas
Entender conceitos como vgrtlces, Conceitos basicos de Teoria
arestas, grafos simples,

multigrafos, grafos direcionados,
ponderados, e bipartidos.
Reconhecer caracteristicas como
grau, conectividade, planaridade e
colorabilidade.

Representar problemas do mundo
real como grafos.

Simplificar sistemas complexos
usando grafo.

Identificar os tipos de grafos mais
adequados para diferentes
contextos.

Desenvolver provas formais, como
demonstracdes de teoremas.
Aplicar algoritmos classicos:
Busca em profundidade (DFS) e
Busca em largura (BFS). Dijkstra
(caminho minimo em grafos
ponderados). Prim e Kruskal
(arvores geradoras minimas).
Floyd-Warshall e Bellman-Ford
(rotas em grafos). Algoritmos de
deteccao de ciclos, conectividade e
fluxos em redes.

dos Grafos. Representacédo
de grafos. Tipos especiais
de grafos. Percurso em
grafos. Arvores. Caminhos.
Ciclos. Conectividade.
Grafos bi-partidos.
Emparelhamento. Fluxo.
Aplicacgdes.

Descricao das
atividades de

N&o ha.
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extensao (em
caso de CCPE)

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

Nao ha.

distancia

(quando houver)

Bibliografia NETTO, Paulo Osvaldo B. Grafos: Teoria, Modelos,

basica Algoritmos. 5. ed. Sao Paulo: Editora Blucher, 2011. E-book.
p.CAPA. ISBN 9788521218128. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885212
18128/.
SZWARCFITER, Jayme L. Teoria Computacional de Grafos -
Os Algoritmos. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2018. E-book. p.I.
ISBN 9788595155183. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885951
55183/.

Bibliografia NETTO, Paulo Oswaldo B.; JURKIEWICZ, Samuel. Grafos:

complementar

introducdo e prética. 2. ed. Sao Paulo: Editora Blucher, 2017.
E-book. p.1. ISBN 9788521211327. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885212
11327/

CHARTRAND, Gary. Introductory graph theory. New York: Dover
Publications, c1977. xii, 294 p. Inclui bibliografia e indice. ISBN
0486247759.

NICOLETTI, Maria do C. Fundamentos da Teoria dos Grafos
para Computacgéo. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2018. E-book.
p.i. ISBN 9788521634775. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885216
34775/.

90



https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521218128/
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521218128/
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595155183/
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595155183/
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521211327/
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521211327/
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521634775/
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788521634775/

MINISTERIO DA EDUCACAO

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia

6.3.7. 7° Semestre

Atividades de
Extensao 4

80 horas-reldgio
96 horas-aula

7° Semestre
Pré-requisitos:

nao tem

Habilidades Bases Tecnoldgicas

- Realizar trabalhos em
grupo, apresentar e
defender proposta de forma
oral escrita e projetiva.

- Aplicar metodologia de
desenvolvimento de
projetos.

- Desenvolver as atividades
extensionistas relativas a
computagao.

Nocoes basicas de
aplicacao de metodologia
de desenvolvimento de
projetos; Desenvolvimento
de atividades
extensionistas com uso de
modelagem de solucbes
computacionais através do
paradigma de programacao
orientada a objetos; etc.

Descricao das
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)

Componente curricular especifico de extenséo. Nesta disciplina
serdo realizadas praticas de extensao voltadas a comunidade
externa, idealizada, planejada e executada pelos estudantes,
com a orientagdo, o acompanhamento e a avaliagcdo do
professor titular da disciplina. As acfes de extenséo serao
voltadas para o atendimento as empresas do setor de tecnologia
e a sociedade como um todo, tendo como referéncia as bases
tecnologicas e as habilidades desenvolvidas nas unidades
curriculares do 1° ao 6° periodo do curso.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a
distancia
(quando houver)

Nao ha.

Bibliografia
basica

CARVALHO, André C. P. L. F de; LORENA, Ana C. Introducéo a
Computacgao - Hardware, Software e Dados. Rio de Janeiro:
LTC, 2016. E-book. p.[Inserir nUmero da pagina]. ISBN
9788521633167. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885216
33167/

BROOKSHEAR, J G. Ciéncia da computacéo. 11. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2013. E-book. p.capa do li. ISBN
9788582600313. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885826
00313/

Bibliografia
complementar

DALE, Nell; LEWIS, John. Ciéncia da Computacgéo, 42 edicao.
Rio de Janeiro: LTC, 2010. E-book. p.i. ISBN 9788521635215.
Disponivel em:
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https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885216
35215/

SILVA, Alice Marinho Corréa da; ALMEIDA, Mariana Quintanilha
de; MARTINS, Vitor Teixeira P. Computagcdo, Comércio
Eletronico e Prestacéo De Servigos Digitais: Sua Tributacao
pelo ICMS e ISS. 2. ed. Sao Paulo: Almedina Brasil, 2018. E-
book. p.Capa. ISBN 9788584933037. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885849
33037/

PERES, Ricardo Daniel Fedeli | Enrico Giulio Franco Polloni |
Fernando E. Introducédo a Ciéncia da Computacdao - 22 edicdo
atualizada. 2. ed. S&o Paulo: Cengage Learning Brasil, 2013. E-
book. p.VII. ISBN 9788522110001. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885221
10001/

Compiladores

60 horas-relogio
72 horas-aula

7° Semestre
Pré-requisitos:
Linguagens

Formais e
Autdmatos

Habilidades Bases Tecnoldgicas

- Aplicar técnicas de analise léxica,
sintatica e semantica.

- Especificar formalmente uma
linguagem de programacao.

- Produzir um compilador para uma
linguagem de alto nivel.

- Implementar parsers LL e LR.

- Projetar expressfes regulares
para analise Iéxica.

- Utilizar ferramentas de analise
léxica e sintética.

Conceitos  fundamentais.
Andlise léxica. Tabelas de
simbolo. Andlise sintatica.
Andlise semantica.
Representacao
intermediaria.  Otimizacéao
de cobdigo. Geracdo de
cbdigo. Topicos avancados
em compiladores.

Descricao das
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)

N&o ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&o ha.
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distancia
(quando houver)
Bibliografia ALFRED, V. Aho; MONICA, S. Lam; JEFFREY, D. Ullman.
basica Compilers principles, techniques &amp;
tools. pearson Education, 2007.
NYSTROM, Robert. Crafting interpreters. Genever Benning,
2021.
KOWALTOWSKI, Tomasz. Implementacéo de linguagens de
programacao. Guanabara Dolis,
1983.
Bibliografia FISCHER, Charles N.; CYRON, Ron K.; LEBLANC JR, Richard

complementar

J. Crafting a Compiler. Addison-

Wesley 20009.

FISCHER, Charles N.; LEBLANC JR, Richard J. Crafting a
Compiler with C. Benjamin-

Cummings Publishing Co., Inc., 1991.

Optativa 1

60 horas-relogio
72 horas-aula

7° Semestre
Pré-requisitos:

a depender

Habilidades Bases Tecnologicas

- A depender das bases
tecnoldgicas.

Variavel. Temas relevantes
e atuais das Ciéncias da
Computacao e de
constante alteracdo em
funcéo de atualizagbes
tecnolégicas ou novas
invencoes.

Descri¢ao das
atividades de

A depender a optativa que seréa ofertada.

extensao
Metodologia A metodologia adotada para as atividades a distancia do
para o componente curricular sera baseada em praticas ativas e no uso

desenvolvimento
das atividades a
distancia

de tecnologias digitais que promovam uma aprendizagem
significativa e colaborativa. As atividades serao estruturadas
para engajar os alunos de forma dinamica, permitindo a
aplicacao dos conhecimentos trabalhados no componente
curricular de maneira pratica, interativa e reflexiva. Seréo
aplicadas as orientagfes previstas no plano de curso sobre EaD.
Como Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), para a
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disponibilizagédo de conteudos e o envio/recebimento de
atividades, sera utilizado o ambiente institucional vigente.

Os recursos pedagogicos utilizados incluirdo: apostilas digitais,
artigos, videos, links de leituras complementares, ferramentas
para préaticas pedagogicas digitais, entre outros.

As atividades a serem desenvolvidas e entregues pelos
estudantes serdo assincronas, com a possibilidade de encontros
sincronos para orientacdes e esclarecimento de duvidas. Sera
utilizada uma variedade de instrumentos avaliativos em formatos
diversos, como: féruns de discusséo, questionarios, entrega de
tarefas/projetos em formato multimidia e/ou elaboragéo
colaborativa de documentos,

entre outras formas de avaliagéo disponiveis no AVA.

Todas as atividades deverao ser realizadas e registradas, de
alguma forma, no AVA institucional, para fins de registro e
contabilizacdo das presencas.

Como metodologia de ensino, serdo utilizadas metodologias
ativas de aprendizagem, tais como: estudo de caso, simulacéo,
aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada
em projetos e/ou gamificacdo, entre outras estratégias
pertinentes aos objetivos do componente curricular.

Descricao das
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)

N&o ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

N&o ha.

distancia
(quando houver)
Bibliografia Revista Eletrénica Xplore IEEE. ISSN: 0018-9219
basica
Revista Computer IEEE ISSN 0018-9162
Revista Communications IEEE . ISSN. 0163-6804
Toda a bibliografia € baseada em artigos cientificos publicados
em periddicos ou congressos relevantes
da area. Novos livros recém publicados.
Bibliografia A definir. Baseada em artigos cientificos publicados em

complementar

peridédicos ou congressos relevantes da area.
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Novos livros recém publicados.

Optativa 2

60 horas-relogio
72 horas-aula

7° Semestre
Pré-requisitos:

a depender

Habilidades Bases Tecnoldgicas

- A depender das bases
tecnologicas.

Variavel. Temas relevantes
e atuais das Ciéncias da
Computacao e de
constante alteracdo em
funcado de atualizacfes
tecnoldgicas ou novas
invencoes.

Descricao das
atividades de

A depender a optativa que seréa ofertada.

extensao
Metodologia A metodologia adotada para as atividades a distancia do
para o componente curricular serd baseada em praticas ativas e no uso

desenvolvimento
das atividades a
distancia

de tecnologias digitais que promovam uma aprendizagem
significativa e colaborativa. As atividades serdo estruturadas
para engajar os alunos de forma dinamica, permitindo a
aplicacao dos conhecimentos trabalhados no componente
curricular de maneira pratica, interativa e reflexiva. Serao
aplicadas as orientacfes previstas no plano de curso sobre EaD.
Como Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), para a
disponibilizagéo de conteudos e o envio/recebimento de
atividades, sera utilizado o ambiente institucional vigente.

Os recursos pedagogicos utilizados incluirdo: apostilas digitais,
artigos, videos, links de leituras complementares, ferramentas
para praticas pedagogicas digitais, entre outros.

As atividades a serem desenvolvidas e entregues pelos
estudantes serdo assincronas, com a possibilidade de encontros
sincronos para orientacdes e esclarecimento de duvidas. Sera
utilizada uma variedade de instrumentos avaliativos em formatos
diversos, como: féruns de discusséo, questionarios, entrega de
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tarefas/projetos em formato multimidia e/ou elaboracgéo
colaborativa de documentos,

entre outras formas de avaliacéo disponiveis no AVA.

Todas as atividades deveréo ser realizadas e registradas, de
alguma forma, no AVA institucional, para fins de registro e
contabilizagdo das presencas.

Como metodologia de ensino, serdo utilizadas metodologias
ativas de aprendizagem, tais como: estudo de caso, simulacéo,
aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada
em projetos e/ou gamificacdo, entre outras estratégias
pertinentes aos objetivos do componente curricular.

Bibliografia
basica

Revista Eletronica Xplore IEEE. ISSN: 0018-9219

Revista Computer IEEE ISSN 0018-9162

Revista Communications IEEE . ISSN. 0163-6804

Toda a bibliografia € baseada em artigos cientificos publicados

em periédicos ou congressos relevantes
da &rea. Novos livros recém publicados.

Bibliografia
complementar

A definir. Baseada em artigos cientificos publicados em
periddicos ou congressos relevantes da area.
Novos livros recém publicados.

Trabalho de
Conclusao de
Curso 1

98,33 horas-
relogio
118 horas-aula

7° Semestre

Habilidades Bases Tecnoldgicas
) Def|In|r objetivos claros e Desenvolvimento de projeto
realistas.

na area de Computacao
iniciado na disciplina de
Projeto de Concluséo de
Curso, sob orientacéo de
um professor que ministra
disciplinas da area técnica
especifica. Obedece ao

- Estabelecer cronogramas
para cumprir prazos.

- Gerenciar recursos e
identificar prioridades.

- Realizar pesquisa
bibliografica e revisdo de
literatura.
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Pré-requisitos:

nao tem

- Selecionar, interpretar e Regulamento de Trabalho
avaliar fontes de de Concluséo de Curso.
informacéao confiaveis.

- Aplicar métodos cientificos
ou técnicas apropriadas ao
tema escolhido.

- Escrever de forma clara,
coesa e técnica no relatério
ou monografia.

- Elaborar apresentacfes
visuais eficientes (ex.:
slides).

- Comunicar ideias de forma
clara durante a defesa oral
do projeto.

Bibliografia
basica

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para
ciéncia da computacéo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009. 159 p.
Inclui bibliografia. ISBN 9788535235227

LAKATOS, Eva M. Metodologia do Trabalho Cientifico. 9. ed.
Rio de Janeiro: Atlas, 2021. E-book. p.1. ISBN 9788597026559.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885970
26559/.

LOZADA, Gisele; NUNES, Karina S. Metodologia cientifica.
Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788595029576. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885950
29576/.

Bibliografia
complementar

SAMPIERI, Roberto H.; COLLADO, Carlos F.; LUCIO, Maria D.
P B. Metodologia de pesquisa. 5. ed. Porto Alegre: Penso,
2013. E-book. p.Capa. ISBN 9788565848367. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885658
48367/.
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CASTRO, Claudio de Moura,. Como redigir e apresentar um
trabalho cientifico. Sdo Paulo: Pearson, 2011. 137 p. : il. ; 25 cm.
Inclui bibliografia e indice. ISBN 9788576058793.

ANDRADE, Maria Margarida de. Introducédo a metodologia do
trabalho cientifico: elaboracao de trabalhos na graduacéo. 10.
ed. S&o Paulo: Atlas, 2010. x, 158 p. : il. Inclui bibliografia e
indice. ISBN 9788522458561.

BASTOS, Lilia da Rocha et al. Manual para a elaboracao de
projetos e relatérios de pesquisas, teses, dissertacoes e
monografias. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012. xii, 222 p. Inclui
bibliografia, glossario e indice. ISBN 9788521613565.

Sistemas
Multimidia

60 horas-relogio
72 horas-aula

7° Semestre

Pré-requisitos:

Programacéao de
Computadores 2

Habilidades Bases Tecnoldgicas

- Compreensao dos
Conceitos Bésicos de
Multimidia (MP4, WAV,
PNG, GIF, etc)

- Utilizacdo de Ferramentas
de Autoria Aplicadas aos
Jogos Digitais(Spritte2D,
Unity Animator,
Audacity,etc)

- Desenvolvimento de
Sistemas Multimidia
Aplicados aos Jogos
Digitais (DSMJ) (Roteiros,
Cenas, Integracao de
Multimidia, etc)

- Uso de Frameworks para
Desenvolvimento de Jogos
(DSMJ) (Phaser.js, Unity,

Conceitos Basicos de
Multimidia: Som, Video,
Animacao, Imagem,
Comunicagéao

Ferramentas de Autoria
aplicadas aos Jogos
Digitais

Desenvolvimento de
Sistemas Multimidia
aplicados aos Jogos
Digitais (DSMJ)

Frameworks de
Desenvolvimento DSMJ

FMOD, etc)
Descricdo das N&o ha.
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)
Metodologia N&o ha.
para o
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desenvolvimento
das atividades a
distancia

(quando houver)

Bibliografia
basica

. PAULA FILHO, Wilson de Padua. Multimidia: Conceitos e

Aplicacdes. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010. 384 p.
Informagdes adicionais: ISBN 978-85-216-1770-9.

. SCHUYTEMA, Paul. Design de Games: Uma Abordagem

Pratica. Traducao de Claudia Mello Belhassof. Séo Paulo:
Cengage Learning, 2011. Informacfes adicionais: ISBN
978-85-221-0615-8.

. PERUCIA, Alexandre Souza. Desenvolvimento de Jogos

Eletrbnicos: Teoria e Pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec,
2007. 320 p. Informacdes adicionais: ISBN 978-85-7522-
122-8.

Bibliografia
complementar

. QUEIROZ, Carlos Wagner de. Animacao Digital 2D. Séo

Paulo: Editora Appris, 2022. Informacdes adicionais: ISBN
ISBN 978-65-5690-121-3 . Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97865569
01213)

. ANDALO, Flavio. Modelagem e Animac&o 2D e 3D para

Jogos. S&o Paulo: Erica, 2014. Informacdes adicionais:
ISBN 978-85-365-1942-5. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885365
19425)

. JESUS, Adriano Miranda Vasconcellos de; ALVES,

George Santiago. Som para Jogos. Curitiba: Editora
Appris, 2021. ISBN 978-65-5690-047-6.Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97865569
00476)

. ARRUDA, Eucidio Pimenta. Fundamentos para o

Desenvolvimento de Jogos Digitais. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2014. ISBN 978-85-8260-144-0. Disponivel em :
(https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/97885826
01440)

. SOUTO, Virginia Tiradentes; FRAGELLI, Ricardo Ramos

(Orgs.). Design de Jogos Educativos: da Ideia ao Jogo.
Quito: CIESPAL, 2016. Informacdes adicionais: ISBN 978-
9978-55-149-3.
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6.3.8. 8° Semestre

Optativa 3

60 horas-relogio
72 horas-aula

8° Semestre
Pré-requisitos:

a depender

Habilidades Bases Tecnologicas

- A depender das bases

tecnoldgicas.

Variavel. Temas relevantes
e atuais das Ciéncias da
Computacao e de constante
alteracdo em funcdo de
atualizacbes tecnologicas
ou novas invengoes.

Descricao das
atividades de

A depender a optativa que seréa ofertada.

extenséo
Metodologia A metodologia adotada para as atividades a distancia do
para o componente curricular serd baseada em praticas ativas e no uso

desenvolvimento
das atividades a
distancia

de tecnologias digitais que promovam uma aprendizagem
significativa e colaborativa. As atividades serao estruturadas
para engajar os alunos de forma dinamica, permitindo a
aplicacao dos conhecimentos trabalhados no componente
curricular de maneira pratica, interativa e reflexiva. Seréo
aplicadas as orientagdes previstas no plano de curso sobre EaD.
Como Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), para a
disponibilizagédo de conteudos e o envio/recebimento de
atividades, sera utilizado o ambiente institucional vigente.

Os recursos pedagadgicos utilizados incluirdo: apostilas digitais,
artigos, videos, links de leituras complementares, ferramentas
para praticas pedagogicas digitais, entre outros.

As atividades a serem desenvolvidas e entregues pelos
estudantes serdao assincronas, com a possibilidade de encontros
sincronos para orientacdes e esclarecimento de duvidas. Sera
utilizada uma variedade de instrumentos avaliativos em formatos
diversos, como: féruns de discusséo, questionarios, entrega de
tarefas/projetos em formato multimidia e/ou elaboracéo
colaborativa de documentos,

entre outras formas de avaliagédo disponiveis no AVA.
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Todas as atividades deveréo ser realizadas e registradas, de
alguma forma, no AVA institucional, para fins de registro e
contabilizacdo das presencas.

Como metodologia de ensino, serdo utilizadas metodologias
ativas de aprendizagem, tais como: estudo de caso, simulagéo,
aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada
em projetos e/ou gamificacdo, entre outras estratégias
pertinentes aos objetivos do componente curricular.

Bibliografia
basica

Revista Eletrénica Xplore IEEE. ISSN: 0018-9219

Revista Computer IEEE ISSN 0018-9162

Revista Communications IEEE . ISSN. 0163-6804

Toda a bibliografia € baseada em artigos cientificos publicados

em periddicos ou congressos relevantes
da area. Novos livros recém publicados.

Bibliografia
complementar

A definir. Baseada em artigos cientificos publicados em
periddicos ou congressos relevantes da area.
Novos livros recém publicados.

Optativa 4

60 horas-relogio
72 horas-aula

8° Semestre
Pré-requisitos:

a depender

Habilidades Bases Tecnoldgicas

- A depender das bases
tecnoldgicas.

Variavel. Temas relevantes
e atuais das Ciéncias da
Computacao e de
constante alteracdo em
funcédo de atualizacbes
tecnolégicas ou novas
invencgoes.
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Descricao das
atividades de

A depender a optativa que sera ofertada.

extensao
Metodologia A metodologia adotada para as atividades a distancia do
para o componente curricular serq baseada em praticas ativas e no uso

desenvolvimento
das atividades a
distancia

de tecnologias digitais que promovam uma aprendizagem
significativa e colaborativa. As atividades serdo estruturadas
para engajar os alunos de forma dinamica, permitindo a
aplicacao dos conhecimentos trabalhados no componente
curricular de maneira pratica, interativa e reflexiva. Serao
aplicadas as orientacfes previstas no plano de curso sobre EaD.
Como Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), para a
disponibilizagédo de conteudos e o envio/recebimento de
atividades, ser utilizado o ambiente institucional vigente.

Os recursos pedagogicos utilizados incluirdo: apostilas digitais,
artigos, videos, links de leituras complementares, ferramentas
para praticas pedagogicas digitais, entre outros.

As atividades a serem desenvolvidas e entregues pelos
estudantes serdo assincronas, com a possibilidade de encontros
sincronos para orientacdes e esclarecimento de duvidas. Sera
utilizada uma variedade de instrumentos avaliativos em formatos
diversos, como: foruns de discusséo, questionarios, entrega de
tarefas/projetos em formato multimidia e/ou elaboragéo
colaborativa de documentos,

entre outras formas de avaliacédo disponiveis no AVA.

Todas as atividades deverdo ser realizadas e registradas, de
alguma forma, no AVA institucional, para fins de registro e
contabilizagdo das presencas.

Como metodologia de ensino, serdo utilizadas metodologias
ativas de aprendizagem, tais como: estudo de caso, simulagéo,
aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada
em projetos e/ou gamificacdo, entre outras estratégias
pertinentes aos objetivos do componente curricular.

Bibliografia
basica

Revista Eletrénica Xplore IEEE. ISSN: 0018-9219
Revista Computer IEEE ISSN 0018-9162

Revista Communications IEEE . ISSN. 0163-6804
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Toda a bibliografia € baseada em artigos cientificos publicados
em periddicos ou congressos relevantes
da &rea. Novos livros recém publicados.

Bibliografia
complementar

A definir. Baseada em artigos cientificos publicados em
periodicos ou congressos relevantes da area.
Novos livros recém publicados.

Seguranga em
Computacgéao

60 horas-relogio
72 horas-aula

8° Semestre

Pré-requisitos:
Redes de
Computadores
1, Matematica
Discreta e
Estrutura de
Dados e
Algoritmos

Habilidades

Bases TecnolOgicas

Compreender os conceitos,
principios e normas
relacionados a seguranca
da informacgao, com foco
nas normas NBR/ISO
27001, 27002 e 27005;
Identificar diferentes tipos
de ameacas,
vulnerabilidades, ataques e
codigos maliciosos,
compreendendo suas
caracteristicas e impactos;
Analisar e implementar
mecanismos de seguranca,
como sistemas de
autenticacao e biometria,
criptografia simétrica e
assimeétrica, funcdes hash,
assinatura digital e
certificagédo digital, com o
objetivo de assegurar a
confidencialidade,
integridade, autenticidade e
0 nédo repudio das
informacdes.

Conceitos e principios de
seguranca da informacéao.
Ameagas, ataques e
vulnerabilidades. Cédigos
maliciosos. NBR/ISO
27001, 27002 e 27005.
Sistemas de autenticacao e
biometria. Criptografia
simétrica e assimétrica.
Funcdes hash e assinatura
digital. Certificag&o digital.
Firewalls e sistemas de
deteccao e prevencéo de
intrusdo. Politicas de
backup. Seguranga em
redes sem fio. Aplicacbes
praticas da seguranca da
informacgéo no dia a dia.
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Projetar e gerenciar
politicas de backup para
garantir a integridade e
disponibilidade dos dados
em caso de falhas ou
ataques;

Desenvolver e implementar
estratégias para protecao
de redes, com énfase no
uso de firewalls e sistemas
de deteccéo e prevencéao
de intrusao;

Avaliar riscos associados a
seguranca de redes sem fio
e propor solucdes para
mitigar possiveis
vulnerabilidades;

Aplicar técnicas e
ferramentas de seguranca
da informacao em cenarios
praticos e no cotidiano,
promovendo boas praticas
para a protecdo de dados e
sistemas;

Desenvolver uma visao
critica sobre a importancia
da seguranca da
informag&o no contexto
atual, considerando
aspectos técnicos, éticos e
legais.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

N&o ha.

Metodologia
para o
desenvolvimento

N&o ha.
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das atividades a
distancia
(quando houver)

Bibliografia
béasica

BARRETO, Jeanine S.; ZANIN, Aline; MORAIS, Izabelly S.; et al.
Fundamentos de segurancga da informagao. Porto Alegre:
SAGAH, 2018. E-book. p.11. ISBN 9788595025875. Disponivel
em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885950
25875/.

SEMOLA, Marcos. Gestdo da seguranca da informac&o: uma
visdo executiva. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014. ISBN
9788535271782.

CARUSO, Carlos A. A.; STEFFEN, Flavio Deny. Seguranca em
informatica e de informacdes. 4. ed., rev. e atual. Sdo Paulo:
Senac Sé&o Paulo, 2013. ISBN 9788539603619.

Bibliografia
complementar

AGRA, Andressa D.; BARBOZA, Fabricio F M. Seguranca de
sistemas da informacéo. Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book.
p.Capa. ISBN 9788595027084. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885950
27084/.

MACHADO, Felipe Nery R. Seguranca da informacéao -
principios e controle de ameacas - 12 edi¢éo - 2014. Rio de
Janeiro: Erica, 2014. E-book. p.capa. ISBN 9788536531212.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885365
31212/.

TERADA, Routo. Seguranca de dados: criptografia em redes de
computador. 2. ed., rev. e ampl. S&o Paulo: Edgard Blicher,
2008. ISBN 9788521204398.

Trabalho de
Conclusao de
Curso 2

Habilidades Bases TecnoloOgicas

- Definir objetivos claros e
realistas.

- Estabelecer cronogramas
para cumprir prazos.

As fases preparatorias a
elaboracao de um projeto
de pesquisa. Partes
constitutivas de um projeto.
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105,8 horas-
relogio
127 horas-aula

8° Semestre
Pré-requisitos:
Trabalho de

Conclusao de
Curso 1

Gerenciar recursos e
identificar prioridades.
Realizar pesquisa
bibliografica e reviséo de
literatura.

Selecionar, interpretar e

Desenvolvimento de Pré-
Projeto na area de
Computacao, a ser
desenvolvido na disciplina
de Trabalho de Conclusao
de Curso

avaliar fontes de
informacé&o confiaveis.

- Aplicar métodos cientificos
ou técnicas apropriadas ao
tema escolhido.

- Escrever de forma clara,
coesa e técnica no relatorio
ou monografia.

- Elaborar apresentagcbes
visuais eficientes (ex.:
slides).

- Comunicar ideias de forma
clara durante a defesa oral
do projeto.

Bibliografia
bésica

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para
ciéncia da computacédo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009. 159 p.
Inclui bibliografia. ISBN 9788535235227

LAKATOS, Eva M. Metodologia do Trabalho Cientifico. 9. ed.
Rio de Janeiro: Atlas, 2021. E-book. p.1. ISBN 9788597026559.
Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885970
26559/.

LOZADA, Gisele; NUNES, Karina S. Metodologia cientifica.
Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book. p.Capa. ISBN
9788595029576. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885950
29576/.

Bibliografia
complementar

SAMPIERI, Roberto H.; COLLADO, Carlos F.; LUCIO, Maria D.
P B. Metodologia de pesquisa. 5. ed. Porto Alegre: Penso,
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2013. E-book. p.Capa. ISBN 9788565848367. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885658
48367/.

CASTRO, Claudio de Moura,. Como redigir e apresentar um
trabalho cientifico. Sdo Paulo: Pearson, 2011. 137 p. : il. ; 25 cm.
Inclui bibliografia e indice. ISBN 9788576058793.

ANDRADE, Maria Margarida de. Introducdo a metodologia do
trabalho cientifico: elaboracéo de trabalhos na graduacéo. 10.
ed. S&o Paulo: Atlas, 2010. x, 158 p. : il. Inclui bibliografia e
indice. ISBN 9788522458561.

BASTOS, Lilia da Rocha et al. Manual para a elaboracéo de
projetos e relatérios de pesquisas, teses, dissertacoes e
monografias. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012. xii, 222 p. Inclui
bibliografia, glossario e indice. ISBN 9788521613565.

6.3.9. Disciplinas Optativas

As componentes curriculares oferecidas pela Licenciatura em Computacao
podem ser cursadas como Optativas. Entre essas destaca-se Libras, Manutencao de
Computadores e Sistemas, Roboética Educacional. Observa-se que a carga horaria
dessas componentes variam e cabera ao aluno cumprir as 288 ha exigidas. O mesmo
se da no sentido oposto. Isso ocorre devido a proximidade e sinergia entre 0s cursos
permitindo também, dessa forma, que alunos possam em momento oportuno
transferéncia como Portador de Diploma.

A seguir estdo definidas algumas das componentes optativas, outras
componentes podem ser avaliadas pelo colegiado. A cada semestre serdo definidas

as optativas a serem oferecidas para o préximo semestre e aprovadas em Colegiado.

Habilidades Bases Tecnoldgicas
Eﬁgg?{glggggf ) Compre?n_der . aS | Desenvolvimento nativo,
Blatiorm cargcteerstlcas .baS|cas de cross-platform, hibrido:
aplicacdes mobile; .
Arquitetura
FrontEnd/BackEnd;

60 horas-relogio
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72 horas-aula

Pré-requisitos:
Nao ha

- ldentificar as principais | Linguagens
tecnologias e  padrbes | JavaScript/TypeScript;

arquiteturais de | Plataformas Expo, Node.js;

desenvolvimento mobile; Frameworks

- Compreender as principais | ReactNative/Flutter; Web-

caracteristicas, vantagens e | Services/MicroServices;
desvantagens das | REST;

tecnologias para
desenvolvimento mobile
cross-platform;

- Obter conhecimento
especifico acerca de uma
tecnologia de
desenvolvimento mobile
cross-platform (Front-End)

- Compreender os principais
conceitos e tecnologias
associadas ao
desenvolvimento de Back-
Ends  (web-services e
microservices)

- Compreender e ser capaz
de integrar solucdes de
FrontEnd e BackEnd no
contexto do
desenvolvimento mobile
cross-platform

API

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a
distancia

Na componente curricular em questéo optou-se pela adocgéo
um conjunto de metodologias que se séo aplicadas ao longo

de
do

desenvolvimento da disciplina. As metodologias adotadas séo:

e Aprendizagem baseada em conteudo

o Nessa abordagem, os materiais de aprendizagem

sao disponibilizados online, como texto, videos,
audios e quizzes. Os alunos acessam esses
recursos de acordo com seu proprio ritmo e
conveniéncia. Tal metodologia € comumente
conhecida como EAD assincrona.

e Aprendizagem baseada em projetos
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o Os alunos séo desafiados a realizar projetos
praticos relacionados ao conteudo da componente.
Eles podem colaborar virtualmente e aplicar o que
aprenderam na resolucao de problemas reais.

e Sala de aula virtual ao vivo

o Sessoes de videoconferéncia em tempo real, onde
instrutores e alunos se encontram virtualmente
para aulas ao vivo, discussdes em grupo e
interacdo em tempo real.

Observa-se que todos materiais, contetdos, atividades e
comunicacdes sdo disponibilizados através do ambiente virtual
de aprendizagem oficial da institui¢ao.

Bibliografia
basica

Myllena Silva de Freitas Morais; Rafael Lea,
Fundamentos de desenvolvimento mobile; Editora:
Grupo A, Formato: Book, Publicado: 10/2022, VBID:
9786556903057

David Flanagan; JavaScript: o guia definitivo; Editora:
Grupo A, Formato: Book, Publicado: 01/2013, VBID:
9788565837484

Anderson da Silva Marcolino; Frameworks Front End,;
Editora: Editora Saraiva, Formato: Book, Publicado:
01/2021, VBID: 9786589965077

Leandro da Conceicdo Cardoso; Frameworks Back End;
Editora: Editora Saraiva, Formato: Book, Publicado:
01/2021, VBID: 9786589965879

Bibliografia
complementar

Claudio Luis Vieira Oliveira; Humberto August;
JAVASCRIPT DESCOMPLICADO - PROGRAMACAO
PARA WEB, IOT e DISPOSITIVOS MOVEIS; Editora:
Editora Saraiva, Formato: Book, Publicado: 05/2020,
VBID: 9788536533100

SIMAS, Victor L.; BORGES, Olimar T.; COUTO, Julia M
C.; et al. Desenvolvimento para dispositivos méveis -
Volume 2. Editora: Grupo A, 2019. E-book. ISBN
9788595029774.

FREITAS, Pedro Henrique C.; BIRNFELD, Karine;
SARAIVA, Mauricio de O.; et al. Programacéo Back End
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lll. Editora: Grupo A, 2021. E-book.

Introducéo a
Programacao
Competitiva

60 horas-relogio
72 horas-aula

Pré-requisitos:
Algoritmos e
Programacéao de
Computadores

Habilidades Bases TecnolOgicas

- Ser capaz de programar
eficientemente em uma
linguagem de propdsito
geral.

- Manipular a geréncia de
memoria e entrada e saida
de dispositivos
eficientemente.

- Projetar algoritmos
eficientes que lidem com
restricdo de tempo e
memo©ria.

- Escolher a estrutura de
dados adequada para
resolucao de problemas.

- Depurar programas e,
através de testes unitarios,
assegurar a correcao deles.

Conceitos de programacao
competitiva; Juizes
eletrbnicos e CompeticOes
de  programacdo; C++
moderno para competicoes
de programacao;
Ordenacéao e Busca,;
Estruturas de Dados
Lineares: listas, filas e
pilhas; Heaps Binarias e
Filas de prioridade;
Standard Template Library;
Vetores de Bits;
Mapeamentos e Conjuntos.

Descricao das
atividades de
extensdo (em
caso de CCPE)

Participacdo dos alunos, na qualidade de competidores, em
eventos presenciais de programagao competitiva sediados no
Distrito Federal com a presenca de outras IES.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a
distancia
(quando houver)

A metodologia adotada para as atividades a distancia do
componente curricular seré baseada em praticas ativas e no uso
de tecnologias digitais que promovam uma aprendizagem
significativa e colaborativa. As atividades serdo estruturadas
para engajar os alunos de forma dinamica, permitindo a
aplicacao dos conhecimentos trabalhados no componente
curricular de maneira pratica, interativa e reflexiva. Seréo
aplicadas as orientagdes previstas no plano de curso sobre EaD.
Como Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), para a
disponibilizagéo de conteudos e o envio/recebimento de
atividades, sera utilizado o ambiente institucional vigente.

Os recursos pedagaogicos utilizados incluirdo: apostilas digitais,
artigos, videos, links de leituras complementares, ferramentas
para praticas pedagogicas digitais, entre outros.

As atividades a serem desenvolvidas e entregues pelos
estudantes serdo assincronas, com a possibilidade de encontros
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sincronos para orientacdes e esclarecimento de duvidas. Sera
utilizada uma variedade de instrumentos avaliativos em formatos
diversos, como: féruns de discusséo, questionérios, entrega de
tarefas/projetos em formato multimidia e/ou elaboracgéo
colaborativa de documentos,

entre outras formas de avaliacdo disponiveis no AVA.

Todas as atividades deveréo ser realizadas e registradas, de
alguma forma, no AVA institucional, para fins de registro e
contabilizagao das presencas.

Como metodologia de ensino, serdo utilizadas metodologias
ativas de aprendizagem, tais como: estudo de caso, simulagéo,
aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada
em projetos e/ou gamificacdo, entre outras estratégias
pertinentes aos objetivos do componente curricular.

Bibliografia
basica

CORMEN, T. Desmistificando algoritmos. Vol. 1. Elsevier
Brasil, (2017).

CORMEN, T., LEISERSON, C., RIVEST, R., STEIN, C..
Algoritmos-Teoria e Pratica. Terceira edicao. Editora Campus
(2012).

HALIM, S., HALIM, F., & EFFENDY, S. Competitive
programming 4: The new lower bound of programming contests
in the 2020s. Lulu. com (2018).

LAAKSONEN, A. Guide to competitive programming. Springer
(2020).

Bibliografia
complementar

SKIENA, S., REVILLA, M. Programming Challenges: The
Programming Contest Training Manual. Springer (2003).

Topicos
Especiais em
Algoritmos

60 horas-relogio
72 horas-aula

Pré-requisitos:

Habilidades Bases TecnoloOgicas

- Ser capaz de programar
eficientemente em uma
linguagem de propdsito
geral.

- Manipular a geréncia de
memoria e entrada e saida
de dispositivos
eficientemente.

Estruturas de dados ndo
lineares: arvores de
Fenwick, arvores de
segmentos. Paradigmas de
projeto de algoritmos:
busca completa, algoritmos
gulosos, programacao
dindmica. Algoritmos em
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Estrutura de
Dados e
Algoritmos

Projetar algoritmos
eficientes que lidem com
restricdo de tempo e
memoria.

Escolher a estrutura de
dados adequada para
resolucao de problemas.

grafos: percurso em grafos,
menor caminho, arvore
espalhada minima,
componentes conexas e
fortemente conexas, fluxo
méaximo; Algoritmos em
strings;

- Depurar programas e,
através de testes unitarios,
assegurar a correcao deles

- Ser capaz de avaliar as
solugdes do ponto de vista
de custo computacional e a
adequacao delas em
relacdo ao problema a ser
resolvido.

Descricao das
atividades de
extensao (em
caso de CCPE)

Participacédo dos alunos, na qualidade de competidores, em
eventos presenciais de programac¢ao competitiva sediados no
Distrito Federal com a presenca de outras IES.

Metodologia
para o
desenvolvimento
das atividades a

Aulas expositivas virtuais com avaliagdo de aprendizagem
baseada na resolucado de problemas.

distancia

(quando houver)

Bibliografia CORMEN, T. Desmistificando algoritmos. Vol. 1. Elsevier
basica Brasil, (2017).

CORMEN, T., LEISERSON, C., RIVEST, R., STEIN, C..
Algoritmos-Teoria e Pratica. Terceira edicdo. Editora Campus
(2012).

HALIM, S., HALIM, F., & EFFENDY, S. Competitive
programming 4: The new lower bound of programming contests
in the 2020s. Lulu. com (2018).

LAAKSONEN, A. Guide to competitive programming. Springer
(2020).
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Bibliografia SKIENA, S., REVILLA, M. Programming Challenges: The
complementar Programming Contest Training Manual. Springer (2003).

6.4 Estagio Profissional Supervisionado Obrigatorio

O estagio supervisionado obrigatorio € aquele desenvolvido como atividade
acrescida a carga horaria regular e obrigatoria. O estagio obrigatério ndo acarreta
vinculo empregaticio de qualquer natureza e deve ser realizado em empresa de
direito publico ou privado, ou junto a profissional autbnomo devidamente registrado.

O estdgio sera supervisionado por um docente do Curso de Ciéncia da
Computagéo, cumprindo a Lei No. 11.788 de 25 de setembro de 2008, que dispde
sobre o estagio de estudantes, e as normas estabelecidas pelo regulamento de
estagios do Instituto Federal de Brasilia — IFB (Resolu¢do 010/2012).

Caso o discente ja trabalhe na area de Computacéo, o Colegiado de Curso
podera considerar este trabalho, a pedido do discente, como estagio supervisionado
caso as atividades e carga-horaria atendam os pré-requisitos e a Resolucéo
016/2016.

A este docente compete o acompanhamento e assessoramento do aluno no
planejamento, execucdo e avaliacdo de suas atividades de estagio. Para tanto, sdo
previstos encontros semanais com 0s alunos estagiarios para acompanhamento de
suas atividades. Para fins de controle de frequéncia do estagiario, sera utilizada a
Ficha de Frequéncia e de Atividades Executadas. O Coordenador de Estagio do
campus tem a reponsabilidade de efetuar os convénios com as Empresas e conferir
as documentacdes exigidas dessas Empresas.

O estagio que exceder a carga horaria obrigatoria podera ser utilizada como
atividade de extensao, de acordo com a Resolugdo 15/2022 - CS/RIFB/IFBRASILIA.
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6.5 Trabalho de Concluséao de Curso

O Trabalho de Conclusédo de Curso é um elemento que integra a estrutura do
Bacharelado em Ciéncia da Computacéao. Ele se faz necesséario para a finalizacéo do
curso por representar a sintese dos conhecimentos produzidos pelos estudantes
durante o curso. No caso dos cursos referidos, essa atividade consiste em duas
componentes curriculares: Trabalho de Conclusdo de Curso 1 (TCC 1) e Trabalho de
Concluséo de Curso 2 (TCC 2).

O Trabalho de Conclusdo de Curso deve ser cumprido pelo aluno,
individualmente ou em trabalho coletivo, quando permitido, com orientacao,
acompanhamento e avaliacdo de docentes da area. Como atividade académica de
sistematizacdo de conhecimentos, devera atender aos seguintes objetivos:

|- Capacitar os estudantes na elaboracéo de projetos de pesquisa académica
e profissional;

lI- Levar os estudantes a correlacionar e aprofundar os conhecimentos teérico-
praticos adquiridos no curso;

Ill- Propiciar aos estudantes o contato com os processos de investigacao;

O texto que acompanhara a composicdo do Trabalho de Conclusdo de Curso
deverd ser estruturado com base nas normas da ABNT e demais exigéncias
estabelecidas pelo Instituto Federal de Brasilia em relacdo a normas técnicas
(Normalize — IFB).

A data limite de apresentacdo do Trabalho de Conclusdo de Curso sera
determinada pelo Colegiado do Curso e seguird o calendario oficial do Instituto
Federal de Brasilia.

Das notas conferidas pelos membros da banca em formularios proprios e
independentes, sera extraida a nota final, por média aritmética, ndo podendo esta ser
inferior a 06 (seis), para aprovacgao.

A apresentacao do Trabalho para a Banca examinadora atendera as seguintes
diretrizes:

I. Apresentacao oral do trabalho pelo(s) discente(s);
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Il. Entrega do texto relacionado ao Trabalho de Conclusédo de Curso;

[ll. Arguicéo pelos professores;

IV. Avaliacdo, em particular, pelos professores.

Demais regras para o plano de realizacdo do TCC 1 e TCC 2, deveres do
bacharelando, orientador, banca de avaliacdo e coordenador de curso, formato e
formas de registro, linhas de pesquisa, desenvolvimento, apresentacao, avaliacao e
demais orientac6es, constardo em regulamento interno especifico editado pelo
Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso, aprovado em colegiado de curso.

6.6 Pesquisa

A participacdo de alunos em projetos de Pesquisa propostos por docentes
atuantes no Bacharelado em Ciéncia da Computacdo serd incentivada
constantemente e devem seguir as diretrizes gerais para a realizacado de atividades
de Pesquisa e Inovagcdo, no ambito do Instituto Federal de Brasilia (Resolucéo
47/2020-RIFB/IFB).

O Campus Taguatinga contara, ainda, com um Centro de Formacéao
Tecnologica (CFT) que funcionarda como elos de integracdo entre a educacéo
profissional e o setor produtivo com foco na vivéncia da pratica profissional e a
pesquisa dos/das estudantes observando as necessidades contemporaneas da
sustentabilidade.

No intuito do incentivo a pesquisa, 0 Campus conta com o Laboratério do
Programa de Apoio & Pesquisa Aplicada e Préatica Profissional (Papp/Lab). E um
laboratorio no estilo open labs, que conta com equipamentos voltados a cultura da
prototipagem, como impressoras 3D, maquinas de corte a laser em alta resolugao,
scanner, notebooks, TV Smart, ferramentas e kits de roboética e programacgéo. O
laboratoério pode ser usado por qualquer aluno participante de um projeto de pesquisa
cadastrado.

A organizacdo dos projetos de pesquisa acontece por meio do Grupo de

Pesquisa previamente cadastrados no CNPq e autorizados pela Instituicao, editais de
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fomentos junto a PRPI. De forma a manter intercambios de conhecimentos e dialogos
interinstitucionais, os alunos poderao, inclusive, participar de projetos de pesquisa
cadastrados em outras instituigoes.

Os projetos poderéo ser apresentados em periodicidade ndo definida, sendo a
participacdo de alunos promovida através de organizacdo interna, seguindo as
orientacdes da Pro-Reitoria de Pesquisa e Inovacao do Instituto Federal de Brasilia e
normas vigentes. Poderédo, ainda, ser apresentados projetos em linhas de pesquisa
diferenciadas, respeitando, dessa maneira, a liberdade individual do pesquisador.

6.7 Extensao

Em 2018 o CNE por meio da resolucdo 7 determinou que as atividades de
extensdo devem compor, no minimo, 10% (dez por cento) do total da carga horaria
curricular estudantil dos cursos de graduacéo, as quais deverao fazer parte da matriz
curricular dos cursos.

A Resolucdo 15/2022 - CS/RIFB/IFBRASILIA aprovou o Regulamento que trata
da Curricularizacdo da Extensdo nos Cursos de Graduac¢éo do Instituto Federal de
Educacédo, Ciéncia e Tecnologia de Brasilia - IFB. Esta normativa considera a
extensdo, nos cursos de graduacdo como a acao, ou conjunto de acgles, que se
integra a matriz curricular e a organizacdo da pesquisa, constituindo-se em processo
interdisciplinar, educativo, politico, social, cientifico, esportivo, artistico, cultural,
tecnoldgico, que articula ensino e pesquisa de forma indissociavel e viabiliza a relacéo
transformadora entre o IFB e 0s outros setores da sociedade, assegurando a
interacdo dialdgica entre saberes - académico e popular, promovendo a participacao
efetiva da comunidade, a transformagé&o social e o desenvolvimento local e regional.

S&o0 consideradas acdes extensionistas as intervencdes que envolvam
diretamente a comunidade externa ao IFB e que estejam vinculadas a formacéo do
estudante. Portanto, acbes direcionadas apenas a comunidade interna ndo serdo
consideradas extensionistas. S&o exemplos de acdo de extenséo: exposi¢des, cursos

a consultorias a pequenas empresas.
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Neste sentido, para operacionalizar essa determinacdo, o Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo oferecera 4 componentes curriculares especificos de
extensdo (CCEE) obrigatérias (Atividades de Extenséo 1, Atividades de Extenséo 2,
Atividades de Extensdo 3 e Atividades de Extensdo 4) com 80 horas-reldégio cada
uma, totalizando 320 h (10%). Cada disciplina terd uma/um docente responsavel por
ministrar o componente, sugerir a acdo de extensao ao inicio do semestre e conduzir
o processo. Os docentes serdo responsaveis pela orientagdo, acompanhamento e
avaliacdo da participacao dos estudantes nos componentes curriculares especificos
de extensédo, conforme os arts. 18 e 32 da Res. 15/2022 do IFB.

Ao estudante matriculado seré garantida a participacdo ativa no planejamento
e na execucdo das atividades previstas a comunidade externa de forma a promover
0 protagonismo estudantil e a sua interagdo com a comunidade e os contextos locais.
Ao estudante participante executor de acfes de extensdo curricularizadas sera
garantida a computacdo das horas para efeito de integralizacdo da carga horaria em
componentes curriculares de extensdo (8 2° do art.15 da Res. Res. 15/2022). As
atividades relativas a execucao das acdes de extensdo curricularizadas deverao ser,
preferencialmente, realizadas no turno do curso do estudante (8 1° do art.18 da Res.
Res. 15/2022).

As atividades de extensdo -curricularizadas deverdo, obrigatoriamente,
articular-se com os objetivos do curso e com o perfil profissional de conclusdo. Todas
as acdes propostas no ambito das disciplinas mencionadas deveréao estar em acordo
com as normas gerais para as acdes de extensdo no ambito do Instituto Federal de
Brasilia — IFB.

Estas disciplinas ndo terdo nenhum percentual de carga horaria em EAD e a
carga horaria € destinada para operacionalizar a acdo de extensé&o, incluindo:
planejamento, orientagdo, execu¢do, acompanhamento e avaliacdo. A carga horéria
dedicada pelos estudantes em acbes de extensdo extracurriculares podera ser
computada para fins de aproveitamento do componente especifico de extensao de
acordo com fluxo constante no Regulamento dos Procedimentos Administrativos e da

Organizacdo Didatico-Pedagdgica dos Cursos de Graduagdo vigente para
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aproveitamento de estudos.

Para aproveitamento de atividades de extensao, na hipotese de o componente
objeto de andlise de aproveitamento de estudos néo ter sido curricularizado com
acOes de extensao na instituicao de origem, o estudante podera apresentar, junto com
a ementa ou outro documento formal emitido pela instituicdo de origem em que conste
0 componente curricular com especificacdo de carga horéria, contetdo e o histérico
escolar, comprovante(s) de acdo de extensédo realizada fora do componente
curricular, a fim de complementar a documentagao.

As acdes de extensao curricularizadas ndao se aplicam a monitoria, tutoria e
componentes curriculares relacionados a estagio obrigatério, mesmo quando as
atividades estiverem relacionadas as agbes de extensdo. As horas do Estagio
Supervisionado, que excedam o minimo obrigatério, poderdo ser utilizadas como
horas de extensédo, de acordo com a Resolucdo 15/2022 - CS/RIFB/IFBRASILIA.

6.8 Atividades Complementares

As atividades complementares se constituem em componentes curriculares
obrigatérios para a integralizacdo do curriculo do curso. Constituem-se de
experiéncias educativas que visam a ampliagdo do universo cultural dos alunos e ao
desenvolvimento da sua capacidade de produzir significados e interpretacdes sobre
as questdes sociais, politicas e econdmicas, de modo a potencializar a qualidade da
acao educativa.

As atividades complementares no curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacéao teréo carga horaria de 83 horas/reldgio, computada na carga horaria do
curso para fins de diplomacéo e deverdo ser cumpridas, concomitantemente aos
periodos do curso. Tais atividades poderdo ser programadas, planejadas,
organizadas e realizadas tanto pelo IFB como por outras instituicdes publicas ou
privadas.

Podem ser consideradas atividades complementares: Componentes

curriculares cursados dentro e fora do IFB ndo previstos no curriculo pleno, que
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tenham relacdo com o curso; Participacdo em seminarios, simp0sios, congressos e
conferéncias cujos temas sejam relacionados ao curso, realizados no IFB ou fora dele
(neste caso, de preferéncia, mediante expressa autorizacao prévia do IFB) e com a
apresentacao do respectivo certificado; Monitoria - facultativa aos docentes e aos
alunos; Atividades de extensdo; Iniciacdo cientifica; Pesquisa; Outras atividades
descritas em documento normativo elaborado pelo Colegiado de Curso.

O registro e a validacdo das horas referentes as atividades complementares
do curso obedecerdo a regulamentacdo e as resolucdes vigentes no ambito do
Instituto Federal de Brasilia (IFB), em especial a Resolugdo n° 3/2025 -
CS/RIFB/IFBRASILIA, que normatiza as atividades complementares no IFB. A
relacdo das atividades complementares vélidas para o curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo, com a respectiva carga horaria reconhecida em cada um
dos grupos definidos pela Resolucdo n° 3/2025 — CS/RIFB/IFBRASILIA, bem como a
carga horaria atribuida a cada atividade, sera detalhada em regulamento interno
especifico, elaborado pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso e aprovado
pelo colegiado de curso.

Nenhuma atividade ter4 reconhecido mais de 40% da carga horéria total
destinada as atividades complementares, conforme Art. 4°, § 3° da Resolucdo no
3/2025 — CS/RIFB/IFBRASILIA.

6.9 Fundamentacéo legal e metodologica para as Atividades a
Distancia

As horas-aula de cada componente curricular sdo presenciais. Entretanto,
conforme previsto na Portaria n® 2.117, de 6 de dezembro de 2019 do Ministério da
Educacao (MEC), até 30% (trinta por cento) da carga horaria do curso podera se dar
por meio da educacao a distancia (EAD).

Apenas as disciplinas optativas estdo previstas para ocorrer por meio da

educacédo a distancia. Essa oferta, necessariamente, utilizara o Ambiente Virtual de
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Aprendizagem (AVA) institucionalizado (NEaD) como midia principal, de acordo com
a Portaria Normativa 10/2025 RIFB, podendo ser complementado por outros recursos
tecnologicos com o fim de promover atividades educacionais e académicas. O
docente fara o acompanhamento da participacao discente por meio foruns, bem como
das atividades entregues via NEaD.

Os aspectos como formacdo académica, atribuicbes do corpo docente e
atividades presenciais em EaD descritas estdo de acordo com o Decreto n°
12.456/2025, de 19 de maio de 2025, que trata da oferta de educacao a distancia
(EaD) em cursos de graduacédo por instituicdes de ensino superior bem como da
Portaria n°® 506/2025, do Ministério da Educacdo (MEC), que regulamenta este
Decreto.

Esta prevista a oferta da seguinte componente curricular de forma totalmente
EaD: Optativa 1. A oferta, necessariamente, utilizara o Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) institucionalizado vigente para disponibilizacdo de contetdos e
registro do envio/recebimento de atividades, podendo ser complementado por outros
recursos tecnolégicos integrados ao AVA, com o fim de promover atividades
educacionais e académicas que auxiliem o processo de ensino-aprendizagem.

O docente titular do componente curricular ofertado na modalidade EaD faré a
disponibilizacdo do conteddo e o acompanhamento da participacdo discente no
componente curricular por meio dos recursos tecnoldgicos disponibilizados e
integrados no AVA. Dessa forma, o docente assumira o papel de professor
autor/conteudista, responsavel por selecionar, mediante processo de curadoria, e/ou
elaborar os contetdos que serdo disponibilizados no NEaD, bem como na funcéo de
professor mediador, que acompanha o desenvolvimento dos estudantes nas
atividades do AVA, realizando a mediacéo pedagdgica durante o processo de ensino
e aprendizagem ao longo do componente curricular.

O plano de ensino do componente curricular ofertado EaD devera descrever
as atividades realizadas na modalidade a distancia, considerando a metodologia,
forma de avaliacédo (se houver) e critérios de contabilizacdo da frequéncia da carga

horéaria EaD vinculados as atividades prevista do componente curricular, respeitando
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a carga horaria definida no plano de curso. Esse planejamento devera ser entregue
aos discentes no inicio de cada semestre letivo.

A comunicacao entre estudantes, mediadores pedagogicos e professores deve
ocorrer por meio dos recursos disponibilizados no AVA, como: videoconferéncias,
chats, féruns, e-mails e/ou mensagens.

As atividades a serem desenvolvidas e entregues pelos estudantes serdo
assincronas, com possibilidade de encontro sincronos mediados para orientaces e
davidas. Sera utilizado uma variedade de atividades avaliativas com formatos
diversos, como: foruns de discusséo, questionarios, entrega de tarefas no formato
multimidia, entrega de projetos e/ou elaboracdo colaborativa de documentos, dentre
outros formatos disponiveis no AVA.

Todas as atividades deverdo ser realizadas e registradas, de alguma forma,
dentro do AVA institucional para registro de atividades e contabilizacdo das
presencas.

Como metodologia de ensino, sera adotada, preferencialmente, a
Aprendizagem Baseada em Conteudo, garantindo a apresentacdo estruturada e
didatica dos conceitos e temas fundamentais da disciplina. Essa abordagem permitira
gue os estudantes construam uma base sélida de conhecimento tedrico antes da
aplicacdo pratica. Complementarmente, serdo utilizadas metodologias ativas de
aprendizagem, como estudo de caso, simulacdo, aprendizagem baseada em
problemas, aprendizagem baseada em projetos e/ou gamificacdo, entre outras
estratégias alinhadas aos objetivos do componente curricular. Essas metodologias
proporcionardo oportunidades para que os estudantes apliguem os conhecimentos
adquiridos, desenvolvendo habilidades criticas, reflexivas e praticas essenciais para

sua formacao.
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7 CRITERIOS E PROCEDIMENTOS DE
APROVEITAMENTO DE ESTUDOS E DE
RECONHECIMENTO DE SABERES

Aproveitamento de Estudos

O requerimento de aproveitamento de estudos obedecerd aos periodos
previstos no Calendéario Institucional e as normas institucionais (Resolucdo no
19/2022 (IFB, 2022)) incluindo editais de sele¢édo que tratarem do assunto, quando
for o caso. Os documentos exigidos deverdo ser oficiais, com carimbo e assinatura
da Instituicio de origem, ou coOpia autenticada pelo IFB a partir do original
apresentado.

Seré considerada uma equivaléncia minima de 75% tanto na carga horéria
guanto nos conteudos entre os componentes curriculares cursados e 0s do curso no
IFB. O aproveitamento de estudos serd limitado a 60% da carga horaria total do curso,

ndo podendo haver novo aproveitamento apos esse limite ser atingido.

Reconhecimento de Saberes

O Campus devera instituir o exame de reconhecimento de saberes com o
objetivo de abreviacdo de estudos visando a integralizagdo dos componentes
curriculares constante na matriz curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacéo, seguindo o disposto na Resolucdo no 19/2022 (IFB, 2022).

O exame de reconhecimento de saberes ocorrera:

| - ordinariamente, exclusivamente para estudantes com conhecimentos
adquiridos na educacdo profissional e tecnologica, inclusive no trabalho, que
possuam historico escolar de curso de educacao profissional e tecnolégica (formacéo

inicial e continuada ou qualificac&o profissional, educacéao profissional técnica de nivel
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meédio e educacao profissional tecnoldgica de graduacdo e pdés-graduacao) e/ou
documento que comprove experiéncia profissional;

Il - extraordinariamente, e uma Unica vez ao longo do vinculo do estudante com
o curso do IFB, para estudantes que tenham cursado no minimo 75% da carga horéria
de componentes curriculares obrigatérios e optativos previstos para integralizacdo do
curso e que tenham indice de Rendimento Académico igual ou superior a 8,0, critérios

estes comprovados por meio de historico escolar.
Proficiéncia

Considera-se proficiéncia um exame realizado para o estudante demonstrar o
nivel de sua habilidade em componentes curriculares relacionadas a linguagens, isto
€, lingua estrangeira, Libras ou linguagem computacional. O Campus devera instituir
o exame de proficiéncia para o reconhecimento de saberes com o objetivo de
aproveitamento de estudos visando a integralizacdo dos componentes curriculares
constantes das matrizes curriculares dos cursos de graduacao do IFB, seguindo o
disposto na Resolugéo no 19/2022 (IFB, 2022).

O exame sera realizado por componente curricular, ndo se aplicando ao
estagio supervisionado obrigatério, as praticas de ensino, ao projeto de conclusao de
curso e ao trabalho de concluséo de curso, independentemente da denominacéo que
estes componentes tenham em cada curso.

N&o podera solicitar exame de proficiéncia o estudante que ja tenha reprovado

no componente objeto do exame.

8 CRITERIOS E PROCEDIMENTOS DE
AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A avaliacdo € entendida como um processo abrangente e continuo. Desse
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modo, dar-se-a através do acompanhamento das diversas atividades que integram a
vida académica do aluno, elegendo como conteudos: 0s conceituais, 0s
procedimentais e os atitudinais. Portanto, aspectos quantitativos e qualitativos
integram equitativamente o processo avaliativo. Com tal intuito, o professor devera
propor metodologias diversificadas, contemplando diferentes contextos e
modalidades.

No que se refere aos mecanismos de superacdo de dificuldades de
aprendizagem e as estratégias de insercdo académica, o curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo conta com o Programa de Monitoria, coordenado pela
Coordenacdo de Assisténcia Estudantil (CDAE) do Campus Taguatinga. Esse
programa integra a Politica de Assisténcia Estudantil (PAE) do Instituto Federal de
Brasilia, conforme estabelecido na Resolucdo n° 41/2020 — RIFB/IFB, e tem como
objetivo fortalecer o processo de ensino-aprendizagem por meio do apoio entre

estudantes, promovendo atividades de reforco e acompanhamento pedagdgico.

Critérios e Procedimentos de Avaliacéo

A avaliacdo do desempenho escolar sera feita nos termos da Resolu¢cédo no
19/2022 (IFB, 2022), de forma processual, verificando o desenvolvimento dos saberes
tedrico-préaticos construidos ao longo do processo de aprendizagem. Dentre os
instrumentos e técnicas de avaliacdo que poderdo ser utilizados destacam-se o
didlogo, a observacdo, a participacdo, as fichas de acompanhamento, os trabalhos
individuais e em grupo, testes, provas, atividades praticas e a autoavaliacdo. Nessa
perspectiva, a avaliacdo basear-se-a nos seguintes aspectos:

i. para efeito de avaliacdo, sera observada a capacidade de mobilizar,
articular e colocar em acado valores, conhecimentos e competéncias
necessarios para o desempenho eficiente e eficaz de atividades
requeridas pela natureza do curso;

ii. as avaliagbes deverdo ser realizadas utlizando-se instrumentos

avaliativos de forma coletiva ou individual;
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iii. a avaliacdo sera norteada pelas modalidades diagnéstica, formativa e
somativa, ocorrendo de forma processual e continua, e o docente,
munido de suas observacdes e informacgbes, transforma-las-a no
resultado final do componente curricular;

iv. o docente devera utilizar diferentes formas e instrumentos de avaliacdo
gue levem o estudante ao habito da pesquisa, da reflexdo, da
criatividade e aplicacdo do conhecimento em situagdes variadas, bem
como ao alcance da tomada de consciéncia acerca do desenvolvimento
de seu processo formativo;

V. osresultados das avaliacdes deverdo ser utilizados pelo docente e pelo
estudante como meio para a identificacdo dos avancos e dificuldades
dos estudantes, com vistas ao redimensionamento do trabalho
pedagodgico na perspectiva da melhoria do processo de ensino-
aprendizagem;

vi. para cada componente curricular, com excecdo do Trabalho de
Conclusédo de Curso, do(s) componente(s) curricular(es) especifico(s)
de extensao e do estagio obrigatério, serdo adotadas, no minimo, trés
avaliacdes, observado o disposto no inciso 1V;

vii. o docente devera dar o retorno das atividades avaliativas como parte do

processo de ensino aprendizagem no prazo maximo de 15 dias letivos.

As formas e critérios de avaliacdo deverdo ser expostos pelo professor no
inicio de cada periodo letivo e a frequéncia devera ser apurada e registrada a cada
aula. E de responsabilidade do docente a correcéo e devolugdo de todas as atividades
avaliativas realizadas no semestre, divulgando aos respectivos alunos o
aproveitamento de cada avaliacdo. Ao longo do processo avaliativo, poderé ocorrer,
também, a recuperacgdo paralela, com propostas de atividades complementares para
revisédo dos conteudos e discussao de duvidas.

No Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), as estratégias de avaliacao

podem incluir avalia¢des diagnosticas, formativas e somativas, utilizando ferramentas
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como questionarios online, foruns de discussao, atividades interativas, projetos
colaborativos e portfélios digitais. O feedback continuo e personalizado, tanto do
professor quanto dos préprios alunos, € fundamental para o sucesso da avaliagdo no
contexto online.

O aluno s6 sera considerado aprovado se possuir frequéncia igual ou superior

a 75% e média igual ou superior a 6,0 (seis) em cada Componente Curricular.
Critérios e Procedimentos de Recuperacéo

De acordo com a Resolugcdo no 19/2022 (IFB, 2022) as estratégias de
avaliacdo deverdo ser variadas e utilizadas como meio de verificacdo que,
combinadas com outros instrumentos, levem o aluno a reflexdo, ao desenvolvimento
da propria criatividade e ao habito de pesquisar. As estratégias de avaliacdo, a
sistematica de afericdo do processo de aprendizagem e a proposta de recuperacdo
deverdo ser explicadas pelo docente aos alunos, no inicio de cada periodo letivo,
observando-se os critérios estabelecidos na Resolucdo no 19/2022 (IFB, 2022).

No caso de alunos com Necessidades Educacionais Especificas, devera ser
oferecida adaptacBes aos instrumentos avaliativos e 0s apoios necessarios,
previamente solicitados pelo aluno, inclusive tempo adicional para realizacdo de
provas, conforme as caracteristicas da deficiéncia ou outra necessidade especifica,

respeitando ainda os principios dos tempos e formas diversas de aprendizagem.

9 INFRAESTRUTURA: INSTALACOES,
EQUIPAMENTOS E BIBLIOTECA

O IFB Campus Taguatinga esta instalado na QNM 40, Area Especial 01, as
margens da BR 070 e conta com um bloco Administrativo/Pedagdgico, dois blocos de
sala de aula, ginasio de esportes, auditorio, além de estacionamentos para o publico

e servidores. O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, no Campus
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Taguatinga, visa otimizar esta estrutura fisica, os quadros de pessoal e 0s recursos

de gestédo ja existentes, sem a necessidade de novas aquisicdes e/ou atualizacdes.

Na Tabela 7 é apresentada a descricdo detalhada dos ambientes.

9.1 Instalacbes

A infraestrutura disponivel do Instituto Federal de Brasilia Campus Taguatinga

permite a realizacdo do bacharelado em Ciéncia da Computacdo. Os recursos

materiais e as instalacdes dos laboratérios, oficinas, ateliés, equipamentos, utensilios

€ iNSumos necessarios sao:

Instalacdo Area (m?)

(laboratérios, oficinas, ateliés etc.)
Laboratério de Producédo Cientifica e de 33
Alto Desempenho (Lab D1-14.1)
Laboratorio de Redes e Manutencgéo de 66
Computadores (Lab D1-5)
Laboratorio de Programacéo Il (Lab D1- 66
13)
Laboratoério de Programacao | (Lab D1- 66
14)
Laboratorio de Redes de Computadores 66
e Sistemas Operacionais (Lab D1-16)
Laboratorio de Programacéo Il (Lab D1- 66
17)
Laboratério Datacenter Académico (Lab 33

D1-16-1)

9.2 Equipamentos

9.2.1 Laboratorio de Producéo Cientifica e de Alto Desempenho (Lab D1-

14.1)

Equipamentos
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ltem  |Descricéo Quantidade
1 Switch Ethernet D-LINK DGS-1210-28 2
2 Computador HP 1
3 Rack 44U 1
4 Computador Dell 2
5 Workstation 2

Descri¢cdo do uso: Computacao Cientifica de Alto Desempenho, simulacdo, programacéo e
desenvolvimento.

Detalhamento dos Hardware e Software:

Computadores HP;

Memoria Ram: 4GB

Processadores: AMD Phenom™ || B97

Leitor de Cartdo

Monitor 20 polegadas

Windows 10 PRO

Ubuntu 22.04 64 |Bits

Computadores Dell;

Memodria Ram: 64GB

Processadores: Intel Xeon(R) W-1250 CPU @ 3.30GHz x 12

Monitor 20 polegadas

Graficos: Nvidia GP107GL Quadro P1000 4GB 640 CUDA

SSD NVME: 256GB

HD: 2TB

Windows 10

Ubuntu 22.04

Workstation;

Memoéria Ram: 64GB

Processadores: Intel Xeon(R) E3-1270 v6 @ 3.80GHz x 8 MB

Graficos: Nvidia GP107GL Quadro P1000 4GB 640 CUDA

Monitor 20 polegadas

SSD NVME: 240GB

HD: 2TB

Windows 10
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Ubuntu 22.04

Softwares instalados (no linux e no windows);

Windows:

MySQL

Codeblocks

Oracle VM Virtual Box

GeoGebra

Eclipse

NetBeans

Notepad

Pencil

Python

XAMPP

Tomcat

Inkscape

Ubuntu:

PostgreSQL

Scipy

MySQL

Oracle VM Virtual Box

Netbeans

Codeblocks

Eclipse

Tomcat

9.2.2 Laboratdrio de Redes e Manutencao de Computadores (Laboratoério
Multidisciplinar - Lab D1-5)

Equipamentos

Item |Descrigao Qtde
Switch Ethernet Extreme Networks Summit 200 - 48 x 10/100Mbps + 2 X
1 1Gbps - Nivel 3 6
2 Computadores HP Desktop 4
3 Computadores Infoway Desktop 9
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4 Imac (21.5 - INCH, MID 2010) 4
5 Notebook Lenovo Yoga 520 10
6 Notebook Ideapad320 4
7 Osciloscopio Digital 3
8 Gerador de Sinal Digital — BK Precision 9120A 4
9 Gerador de Sinal Digital — BK Precision 4017A 1
10 |Rack para cabeamento Estruturado - 44U 3
11 |Rack para cabeamento Estruturado - 10U 4
12  |Kit Material de Cabeamento Estruturado 1

Projetor Epson Powelite X414 + 3600 Lumens XGA - Com sistema de

projecéo de cristal liquido ou DLP, permite projecdo nas posicoes frontal e
13 |possibilidade de montagem no teto. 1
14  |Servidor Dell PowerEdge 2950 Processador XEON - RAID 11
15 |Servidor HP Proliant DL360e Processador Intel 1
16 |Servidor Dell PowerEdge 2850 Processador XEON - RAID 1

Descricao do uso: Computacéo Cientifica, simulacdo, Manutencédo e Configuracédo de
Computadores, Analise de Circuitos Digitais.

Manutencéo de Rede

Detalhamento dos Hardware e Software:

Computadores HP; Computadores Infoway
Memoria Ram: 4GB Memoria Ram: 4GB
Processador: AMD Phenom™ || B97 Processador: Intel Core 13-3220
Leitor de Cartao Leitor de Cartéao

Monitor 19,5 polegadas Monitor 19,5 polegadas
Windows 10 Windows 10

Linux: Ubuntu 22.04 64 bits Linux: Ubuntu 22.04 64 bits
Softwares instalados (no linux e no windows); Computadores Apple
Windows: Memoria Ram: 16GB

MySQL Processador: Intel Core I3 3,6Ghz
Codeblocks Leitor de Cartéo

Oracle VM Virtual Box Monitor 21,5 polegadas
GeoGebra macOS High Sierra

Eclipse

NetBeans Computadores Yoga520
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Notepad Memoria Ram: 8GB

Pencil Processador: Intel Core 17-7500U
CPu 2.70Ghz

Python Sem Leitor de Cartdo

XAMPP Monitor 13 polegadas

Tomcat Windows 10 Home

Inkscape Computadores Ideapad320
Meméria Ram: 16GB

Ubuntu: Processador: Intel Core 17-7500U
2.70Ghz

PostgreSQL Sem Leitor de Cartéao

Scipy Monitor 15 polegadas

MySQL Windows 10 Home

Oracle VM Virtual Box

Netbeans

Codeblocks

Eclipse

Tomcat

9.2.3 Laboratério de Programacéo Il (Lab D1-13)

Equipamentos

Item Descricéo Qtde
Switch Ethernet ICX 7150-48 Switch, 48 Ports 10/100/1000 PoE+, 2x 1G
1 RJ45, 4x 1G SFP, Upgradable to 4x 10G SFP+, 370W PoE Budget, L3 1
2 Computadores DATEN Desktop 40
Projetor Epson Powelite X414 + 3600 Lumens XGA - Com sistema de
projecéo de cristal liquido ou DLP, permite projecéo nas posi¢des frontal e
3 possibilidade de montagem no teto. 1

Descrigcdo do uso: Computacdo Cientifica, simulagdo, programacao e desenvolvimento.

Detalhamento dos Hardware e Software:

Computadores Daten;
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Memoria Ram: 8GB

Processador: AMD A8-7600

Leitor de Cartdo

Monitor 19,5 polegadas

Windows 8.1

Linux: Ubuntu 15.04 32 bhits

Softwares instalados (no linux e no windows);

Windows:

MySQL

Codeblocks

Oracle VM Virtual Box

GeoGebra

Eclipse

NetBeans

Notepad

Pencil

Python

XAMPP

Tomcat

Inkscape

Ubuntu:

PostgreSQL

Scipy

MySQL

Oracle VM Virtual Box

Netbeans

Codeblocks

Eclipse

Tomcat

9.2.4 Laboratorio de Programacéao | (Lab D1-14)

Equipamentos

Item |Descrigéo Qtde
Switch Ethernet ICX 7150-48 Switch, 48 Ports 10/100/1000 PoE+, 2x 1G RJ45, 4x
1 1G SFP, Upgradable to 4x 10G SFP+, 370W PoE Budget, L3 1
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Projetor Epson Powelite X414 + 3600 Lumens XGA - Com sistema de projecéo de
cristal liquido ou DLP, permite projecéo nas posi¢coes frontal e possibilidade de

montagem no teto. 1
Computadores DATEN Desktop 17
4 Computadores Megaware Desktop 24

Descricdo do uso: Computacéao Cientifica, simulacdo, programacéo e desenvolvimento.

Detalhamento dos Hardware e Software:

Computadores Daten;

Memodria Ram: 8GB

Processador: AMD A8-7600

Leitor de Cartdo

Monitor 19,5 polegadas

Windows 10

Linux: Ubuntu 22.04 64 bits

Computadores Megaware;

Memodria Ram: 8GB

Processador: AMD Ryzen 5 2400G with Radeon Vega Graphics

Sem Leitor de Cartao

Monitor 21 polegadas

Windows 10 Pro

Linux: Ubuntu 22.04 bits

Softwares instalados (no linux e no windows);

Windows:

MySQL

Codeblocks

Oracle VM Virtual Box

GeoGebra

Eclipse

NetBeans

Notepad

Pencil

Python

XAMPP

Tomcat
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Inkscape

Ubuntu:

PostgreSQL

Scipy

MySQL

Oracle VM Virtual Box

Netbeans

Codeblocks

Eclipse

Tomcat

9.2.5 Laboratorio de Redes de Computadores e Sistemas Operacionais

(Lab D1-16)
Equipamentos
Item |Descrigéo Qtde
Switch Ethernet ICX 7150-48 Switch, 48 Ports 10/100/1000 PoE+, 2x 1G RJ45,
4x 1G SFP, Upgradable to 4x 10G SFP+, 370W PoE Budget, L3 1
Computadores DELL OptiPlex 41
Projetor Epson Powelite X414 + 3600 Lumens XGA - Com sistema de projecao
3 |de cristal liquido ou DLP 1

Descricdo do uso: Computacdo Cientifica, simulagcdo, programacao e desenvolvimento.

Detalhamento dos Hardware e Software:

Computadores Dell;

Memoéria Ram: 16GB

Processador: Intel Core 13-10100T CPU 3.00Ghz

Sem Leitor de Cartao

Monitor 21,5 polegadas

Windows 10 Pro

Linux; Ubuntu 22.04 64 bits

Softwares instalados (no linux e no windows);

Windows:

MySQL
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Codeblocks

Oracle VM Virtual Box

GeoGebra

Eclipse

NetBeans

Notepad

Pencil

Python

XAMPP

Tomcat

Inkscape

Ubuntu:

PostgreSQL

Scipy

MySQL

Oracle VM Virtual Box

Netbeans

Codeblocks

Eclipse

Tomcat

9.2.6 Laboratorio de Programacao Il (Lab D1-17)

Equipamentos
ltem |Descricéo Qtde
Switch Ethernet ICX 7150-48 Switch, 48 Ports 10/100/1000 PoE+, 2x 1G
RJ45, 4x 1G SFP, Upgradable to 4x 10G SFP+, 370W PoE Budget, L3 1
2 Computadores DELL OptiPlex 41
Projetor Epson Powelite X414 + 3600 Lumens XGA - Com sistema de
3 projecéo de cristal liquido ou DLP 1

Descricdo do uso: Computacéao Cientifica, simulacdo, programacéo e desenvolvimento.

Detalhamento dos Hardware e Software:

Computadores Dell:

Memoria Ram: 16GB
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Processador: Intel Core 13-10100T CPU 3.00Ghz

Monitor: 21,5 polegadas

Windows 10 Pro

Linux: Ubuntu 22.04 64 Bits

Softwares instalados (no linux e no windows);

Windows:

MySQL

Codeblocks

Oracle VM Virtual Box

GeoGebra

Eclipse

NetBeans

Notepad

Pencil

Python

XAMPP

Tomcat

Inkscape

Ubuntu:

PostgreSQL

Scipy

MySQL

Oracle VM Virtual Box

Netbeans

Codeblocks

Eclipse

Tomcat

9.2.7 Laboratorio Datacenter Académico (Lab D1-16-1)

Equipamentos

Item |Descricdo Qtde

Switch Ethernet Extreme Networks Summit 200 - 48 x 10/100Mbps + 2 X
1Gbps - Nivel 3

Switch Huawei Quidway

Switch Gigapoe Cisco 2960x-Ips-l 48 Portas 100/1000+4 Sfp

WIW| N
NIAINIDN

Firewall QuidWay 1000E - Full State
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UPS 15kVA - 2h autonomia - Banco de Baterias 240Vdc

UPS 10kVA - 2h autonomia - Banco de Baterias 240Vdc

Access Point DLINK Dir615

Cameras IP

4
5
6 |UPS 5kVA - 2h autonomia - Banco de Baterias 240Vdc
7
8
9

TV LCD 42" Panasonic

10 |Servidor Dell PowerEdge 2950 Processador XEON - RAID

11 |[Servidor HP Proliant DL360e Processador Intel

R R O|R|INNRP W[ -

12 |Servidor Silix Processador Xeon Gold - RAID

Descricao do uso: Ambiente de Processamento em Alto Desempenho. Controle de
Acesso. Gerenciamento de Redes.

Sistema Operacional: SUSE, UBUNTU, CentOS, ProxMox

Acesso a Internet 1Gbps através da RNP - Rede GigaCandanga

O Servidor Silix € um servidor customizado para processamento de alto
desempenho, suas configuracdes sao:

Processador: Xeon Gold

Mémoria RAM: 512GB

Armazenamento: 2 TB HD's Mecanicos + 1 T SSD's - RAID

Sistema Operacional: ProxMox Virtual Enviroment

O Servidor Dell PowerEdge 2950 Processador XEON - RAID possui as seguintes
configuragdes:

Processador: Intel Xeon Quad Core

Memodria RAM: 16GB

Armazenamento: 100GB HD's Mecanicos

Sistema Operacional: Ubuntu Server 22.04
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9.3 Biblioteca

A Biblioteca do IFB Campus Taguatinga possui cerca de 10.000 mil volumes,
com titulos, prioritariamente, nas areas dos cursos ofertados pelo Campus Taguatinga
gue sdo Eletromecénica, Informética, Fisica e Moda/Vestuario, além de literaturas
nacional e estrangeira, trabalhos de concluséo de curso e periodicos.

Do acervo total, 206 titulos e 1.439 exemplares séo referentes a Ciéncia da
Computacdo. Atualmente, conta com aproximadamente 500m2 de area, localizada
no piso superior do bloco administrativo do Campus e 0 acesso pode ser feito por
meio das 83 escadas ou do elevador, preferencialmente para portadores com
necessidades especificas de acesso.

Proporciona aos usuarios espaco para estudo individual, 6 (seis) salas de
estudo em grupo, cabines de estudos, espaco de convivéncia e de leituras, oferece
0s servi¢cos de: empréstimo domiciliar; apoio na localizacdo de livros e informacdes;
computadores com acesso a Internet.

O Instituto Federal de Brasilia (IFB) tem, ainda, acesso ao servico de acervo

digital Minha Biblioteca (https://dliportal.zbra.com.br/Login.aspx?key=IFB), plataforma

digital de livros técnicos e cientificos das principais editoras do pais. A plataforma
disponibiliza mais de 10 mil titulos que podem ser acessados de forma remota e

simultanea, a qualquer hora e lugar, a partir de todo dispositivo com Internet.

Area: 500 m?

Quantidade (aproximada) de livros: 206 titulos e 1.439 exemplares no eixo da
Computacao.

Quantidade de assinaturas com revistas especializadas e com revistas
cientificas: disponibilizadas pelo portal CAPES

Quantidade de computadores disponiveis: 10

Quantidade de salas de estudo: 19 (dezenove) cabines individuais e 6 (seis)
salas de estudo em grupo, com mesa para quatro pessoas.

Outras informacgdes pertinentes: ---
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9.4 Acessibilidade

O Campus conta com as seguintes adaptacfes para pessoas com

necessidades especificas:

o Caminho acessivel ligando todas as instalacdes do Campus;
. Mapas tateis em cada bloco;
o 2 plataformas elevatérias para cadeirantes (uma que leva a

biblioteca e uma no auditorio);

o Rampas com inclinagbes adequadas para cadeirantes e pessoas
com mobilidade reduzida que dao acesso aos blocos de sala de aulas;

o Todos 0s banheiros contam com cabines acessiveis para
cadeirantes e/ou pessoas com mobilidade reduzida.

Inclusao e diversidade

No Campus Taguatinga existem trés nicleos que trabalham diretamente com
os temas de incluséo e diversidade.

a) Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Especificas (Napne)
€ um setor consultivo que responde pelas atividades de inclusdo das pessoas com
necessidades especificas nos 10 campi do IFB. A finalidade desse nucleo é promover
a quebra de barreiras atitudinais, educacionais, arquitetdbnicas e comunicativas, de
forma a promover inclusdo na educacdo profissional e tecnologica. O nucleo foi
estabelecido por meio da Resolucéo n° 24/2013, que regulamenta o funcionamento e
as atribuicdes do NAPNE.

b) O Nucleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (NEABI) é um nucleo

propositivo e consultivo de promocéo, planejamento e execucao de a¢des de Ensino,
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Pesquisa e Extensao, orientadas a tematica das identidades e relacbes étnico-raciais,
no ambito do CTAG e em suas relacbes com a comunidade externa.

c) O Nucleo de Género e Sexualidade (NUGEDIS) € um setor propositivo e
consultivo que estimula e promove agdes de Ensino, Pesquisa e Extenséo orientadas
a tematica da educacao para a diversidade de género e sexualidade, no ambito do

CTAG e em suas relacdes com a comunidade externa.

10 CORPO TECNICO E DOCENTE

A seguir estdo descritos corpo docente mediador e os técnicos atuantes no
curso, para atender a este Projeto Pedagdgico e seguindo as normas definidas pelas
Resoluc¢des do MEC e do IFB.

Nos termos do Decreto n° 12.456, de 19 de maio de 2025, os docentes
responsaveis por unidades curriculares ofertadas com carga horaria em EaD devem
atuar no planejamento, efetivacdo, acompanhamento e avaliagdo dos processos de
ensino e aprendizagem. No caso deste curso presencial com oferta de carga horaria
EaD, os docentes atuantes nas unidades curriculares podem ser relacionados como
mediadores pedagdgicos. Abaixo, apresentam-se 0s docentes com seus respectivos
dados, destacando Raimundo Claudio da Silva Vasconcelos como coordenador de
curso e os demais como possiveis mediadores pedagdgicos.

Nome Area Titulacéo Regime de Dedicacao
Trabalho Exclusiva
Alessandra Kreutz Matematica Doutora 40h Sim
Antonio Justiniano Ciéncia da Doutor 40h Nao
de Moraes Neto Computacao
Bruno Macedo Matematica Mestre 40h Sim
Alves
Cnsﬂangi:?/:rewa da Matematica Doutor 40h Sim
Daniel Saad Ciéncia da Doutor 40h Sim
Nogueira Nunes Computacao
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Dhiego quola de Matematica Mestre 40h Sim
Araujo
Diego Martins de Ciéncia da Mestre 40h Sim
Oliveira Computacao
Fabiano Cavalcanti Ciéncia da Doutor 40h Sim
Fernandes Computacao
Fernanda Bezerra Educacéo Mestre 40h Sim
Mateus Martins
Ferr(ljando Barbosa Sociologia Mestre 40h Sim
0s Santos
Henrique Freitas Ciéncia da Mestre 40h Sim
Filho Computacao
Jodao Victor de Ciéncia da Mestre 40h Sim
Araujo Oliveira Computacao
Julwaity Cardoso Letras/Tra}duga Mestre 40h sim
Neto o0 Inglés
Leandro Alves Letras .
Torres (LIBRAS) Mestre 40h Sim
Leandro Vaguetti Ciéncia da Doutor 40h Sim
Computacao
Raimundo Claudio Ciéncia da Doutor 40h Sim
da Silva Computacao
Vasconcelos
Rialdo Luiz Matemética Mestre 40h Sim
Rezende
Rodrigo Maia Dias Fisica Doutor 40h Sim
Ledo
Rodrigo Silva Duran | Computacao Doutor 40h Sim
Thiago Batista Ciéncia da Mestre 40h Sim
Amorim Computacao
Vanessa de Deus Ciéncia da Mestre 40h Sim
de Mendonca Computacao
- Letras
Veruska Ribeiro Portugués/Edu Doutora 40h Sim
Machado ~
cagao
Pessoal Técnico que Atuara no Curso
Nome Cargo Setor
Udy Castro Veras TECNICO DE Coordenacéo da area

LABORATORIO AREA
(PCIFE) - 701244

da Informética
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Jean Victor de Oliveira TEC DE TECNOLOGIA Coordenacéo da area
Lucena DA INFORMACAO da Informatica
(PCIFE) - 701226

Por fim, em atendimento ao Decreto n° 12.456/2025, insere-se a relacdo da
equipe multidisciplinar do IFB Campus Taguatinga, definido pela Portaria n® 25/2025
- DGTG/RIFB/IFBRASILIA.

Equipe Multidisciplinar EaD do IFB - Campus Taguatinga

Nome Area
Leandro Vaguetti (Presidente) Docente Area Computacdo
Antonio Justiniano Moraes Neto Docente Area Computacio
Cleiton Souza Rocha Técnico de Tecnologia da Informacéo (TIC)
Edna Maria de Sousa Coimbra Docente Area Vestuario

11 CERTIFICADOS E DIPLOMAS A SEREM
EMITIDOS

Sera concedido ao estudante concluinte o diploma de Bacharelado em Ciéncia
da Computacao, acompanhado de histérico escolar.
Para fazer jus ao diploma, o estudante devera estar com a situacdo regular

com relagdo ao Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE).

12 ACOMPANHAMENTO DOS EGRESSOS

O acompanhamento dos egressos sera realizado conforme a Politica de

Acompanhamento de Egressos do IFB (IFB, 2018).
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